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NADCHODZI KONTYNUACJA KULTOWEJ ( 





aWCYBAT ug Gate II zawiera: 


Baldur's Gate 2 to kontynuacja doskonałej gry RPG, 


4 płyty * 1 w której wprowadzono setki zmian i usprawnień. Poznaj 
CD z grą ”. tylko niektóre z nich: 

4 gad : + Ciesz cię prawdziwą wielowątkowością, ukończ 
Dodatkowa płyta CD UZO WO WZA WY CZWUWINUNANA ” 
ZdrOZSZerZeniami do.gry > $: * Daj się porwać jeszcze bardziej rozbudowanej fabule, p y 

i . , . która zapewni Ci rozrywkę przez 200-300 godzin gry 

Kartę podręcznej ; ź (pierwsza część Baldur's Gate - 150 godzin) 

pomocy R *- Rozkoszuj się jeszcze większą interakcją z otoczeniem: 

„ j oswajaj zwierzęta, daj się ponieść uczuciom i miłosnym 

Mapę Yy przygodom, a jeśli zmęczą Cię przygody i podróże, 


odpocznij we własnym zamczysku lub wieży magów. 

* Korzystaj z niespotykanych dotąd możliwości jakie dają Ci 

nowe klasy bohaterów, nowe unikalne przedmioty i zaklęcia. 

* Dowolnie skonfiguruj wygodne skróty klawiszowe, 

które teraz mogą objąć praktycznie wszystkie opcje gry. 

* Oglądaj wspaniałą grafikę w rozdzielczości nawet 

; 800x600 obsługującą akceleratory 3D, Ciesz się 

 — oszałamiającymi wizualnie efektami czarów oraz 
WZW OW UN WZ IYTECWOCYCTE WOW ZTAWRW TO CYZ i 
liczba klatek przypadająca na postać)! 

* Doświadcz profesjonalnej polskiej wersji językowej 
opracowanej przez zespół odpowiedzialny za 
spolszczenie pierwszej części gry oraz Planescape: 

Torment. Dzięki doskonatemu tłumaczeniu i znanym, 

bardzo dobrym aktorom wczujesz się $ klimat gry jak 

nigdy dotąd. 

Baldurs Gate 2 to naprawdę obowiązkowa pozycja 

w Twojej kolekcji oryginalnych gier! 


więcej informacji o grze: http://bg2.cdprojekt.com 
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Fascynujący, olbrzymi świat pełen 
niebezpieczeństw, heroicznych walk 
UO ZUZA UA ZURA 

* pochłonie Cię bez reszty. Przygotuj się 
na naprawdę wielkie wyzwanie 
i udowodnij, że Twoję bohaterstwo nie 
OWOC COW 
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SPIS TREŚCI 0 


00 REDAKCJI... 


Już od wielu lat, gdy tylko słonko zaczyna się wcześniej 
chować się za horyzont, bo jesień nieuchronnie obejmuje 
panowanie, maniacy komputerowego szaleństwa nie ma- 
ją powodów do narzekań. 

To okres największego wysypu najfajniejszych gie- 
rek. | choć branża gier na świecie przeżywa wyraźny 
kryzys, czego przykładem są spektakularne przejęcia 
firm lub wręcz plajta niedawnych gigantów, to jednak 
szykuje się kilka naprawdę niezłych tytułów. Piszemy 
o nich w tym numerze, a dodatkowo na krążku CD (w 
tym miesiącu również mamy dwie płyty) znajdziecie 
mnóstwo prezentacji do najlepiej zapowiadających się 
gier. Mamy jeszcze lepszą wiadomość dla posiadaczy 
czytników DVD. Dopiero na tym krążku ze względu na 
gigantyczną pojemność udało nam się zmieścić mnó- 
stwo fantastycznego materiału prezentacyjnego, a 
właśnie w tym miesiącu ukazała się Edycja DVD! Kto 
nie posiada jeszcze czytnika, powinien pomyśleć o je- 
go kupnie, bo jest to naprawdę nowa jakość. Przygo- 
towujemy już kolejny krążek DVD, który ukaże się w 
okolicach Gwiazdki. Będzie to naprawdę mocna pozy- 
cja, niezwykle zróżnicowana tematycznie, a zatem su- 
per-atrakcyjna! Wiecie już o co prosić Mikołaja? Oczywiście o napęd DVD! Jeśli już się tak chwalimy, to 
nie zaszkodzi zwrócić uwagę na produkt znacznej części naszej redakcji, z którego jesteśmy bardzo 
dumni, a mianowicie pismo poradnikowe „PC SOLUTION". Znajdziecie tam wspaniale rozpracowane 
gry, poznacie ich najskrytsze sekrety, a co najważniejsze, dzięki szczegółowym opisom ukończycie na- 
wet najtrudniejsze programy. Właśnie ukazał się numer 3, w którym znajdziecie opisy do: „Metal Gear 
Solid”, „Submarine Titans”, „Homeworld Cataclysm”, „Icewind Dale”, „Age Of Empire 2: The Conque- 
rors”, „Daikatana”. Polecamy! 

Życzymy miłej lektury bieżącego numeru GK i zapraszamy za miesiąc. 
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LOU) 


CGS Computer Studio 
04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 
tel. (0-22) 815-42-20 (9-17) 
fax (0-22) 812-68-29 
e-mail: gk©cgs.com.pl 
http://www.grykomputerowe.pl 


Marek Suchocki (red. nacz.) 
Michał Bakuliński (red. prowadzący) 
mbakulinski©cgs.com.pl 
Romuald Wawrzyniak 
rwawrzyniak©cgs.com.pl 
Krzysztof Kiełmiński (CD Manager) 
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LOUUEZA WLATCY) 


Przemysław Gorący 
pgoracyQ©cgs.com.pl 


Magdalena Kotulska 


Rafał Kresiński 
Mariusz Szarek 


|ICLUELOA REZ CILCR NE) 
00-031 Warszawa 


Lie ZALEGA 


Reklamacje i zapytania 
przyjmowane są: wtorek i 
czwartek w godz. 11-16 
pod tel. (0-22) 815-42-20 
lub: reklamacje©cgs.com.pl 


Reklamy przyjmowane są w 
redakcji. Za treść ogłoszeń 
redakcja nie odpowiada. 
Redakcja zastrzega sobie prawo 
skracania i adiustacji materiałów. 
Nie zamówionych materiałów 
redakcja nie zwraca. 
EDUCO CRUELORLCWTE 
towarowe są zastrzeżone. 


jest wydawcą tytułów: 
COMPUTER ARTS 
PLAYSTATION MAGAZYN 
Uwa ULA 
| GZ AOI 


CUOGIELCO WZAUŁY CU GUZA) 
dotyczy tylko edycji bez CD 

Należność (3 x 5.50 zł) należy wpłacać do 
oddziałów „Ruch” właściwych dla miejsca 
zamieszkania prenumeratora. 

Termin przyjmowania prenumeraty mija z 
dniem 20 grudnia 2000 r. 








NIE MASZ KTÓREGOŚ Z TYCH WIELKIECH HITÓW? 


NAJWYŻSZY CZAS, ABYŚ UZUPEŁNIŁ SWOJĄ KOLEKCJĘ NAJLEPSZYCH GIER. 
JUŻ W LISTOPADZIE ZA 99 ZŁOTYCH! 




















ZŁOTA EDYCJA 


BALDUR'S GATE 


W skład pakietu wchodzi: 
* Gra Baldur's Gate (5 CD) 


* Dodatek Opowieści +: 
z Wybrzeża Mieczy (1 CD) 





» Obszerna instrukcja 


* Mousepad Eb j 
* Mapa GE „5 


1998 Bi 








W skład pakietu wchodzi: 


* Gra Planescape: Torment 


(4 CD) PTZ 


* Słownik pojęć świata w: 
* Obszerna instrukcja 3 
* Mousepad SG | 
* Koszulka Torment g 


* Plakat 


W skład pakietu wchodzi: 


* Gra Rolno sier 
f Tycoon (1 CV) 


* Dodatek 


o 
Loopy Landscapes 4 


* Dodatek Dodatkowe Atrakcje 
(zawarty na 
płycie z Loopy Landscapes) 





* Instrukcja do 






Wersja polska 
i wyłączna dystrybucja w Polsce 


www.cdprojekt.com 





PAMIĘTAJ, ŻE KUPUJESZ GRY W PAKIECIE Z DODATKAMI! 
KONIECZNIE PRZECZYTAJ SPIS ZAWARTOŚCI KAŻDEGO ZESTAWU 
I SPRAWDŹ SAM JAK WIELE OTRZYMUJESZ ZA TAK NISKĄ CENĘ! 
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W tym miesiącu główną dn» znajdziecie na drugim 
kompakcie. Co to za atrakcja? Fi ilmy! Filmy z gier, które 
prezentowali najwięksi arenie na europejskich tar- 
gach gier komputerowych ECTS, które odbyty się w Londy- 
nie. Pojemność płytki nie MMA) nam umieścić wszy- 
stkiego, na następnym talerzu postaramy się wrzucić ko- 
lejną porcję smakowitego dania. KRZYCHOO 








EIDOS 
PII 300, 32MB RAM, WIN95/98 


Długo oczekiwana gra z ga- 
tunku „myślących FPP". 
Wcielasz się w niej w postać 
odzianego w garniturek 
płatnego mordercy. Można 
by ją przyrównać do „Thie- 
LEWO ELU LUATE 
WEMUCZCONIAKZEET 
ponad szybkość i zręczność 
stawia się umiejętność logi- 
cznego myślenia. Przed za- 
bójstwem należy opracować 
strategię i dokładnie zbadać 
otoczenie. Należy przy tym 
zachować szczególną ostroż- 
ność, bo jak zrobisz zbyt du- 
ży raban wokół swojej oso- 
by, to możesz zapomnieć o 


szczęśliwym ukończeniu mi- _ się po ulicach miasta. Na wym rozpoczęciem. Przed 
sji. Tak więc musisz wyglą- szczęście wyeliminowano w akcją musisz jednak zakupić 
dać niczym zwykły, nie „Hitmanie”, uciążliwe dla odpowiednie narzędzia 
zwracający na siebie uwagi niektórych dokładne plano- _ zbrodni i amunicję. 
ODZIOM JLEC wanie misji przed jej właści- Ta gra zasługuje na szcze- 


gólną uwagę, zresztą wyty- 
powaliśmy ją na demo mie- 
siąca. 


KLAWISZOLOGIA: 
NUM 5 — CHÓD 
WK ESRI] 


URE GA ANAU 
NUM 3 — STRAFE W PRAWO 
WOREK LU 





Gry Komputerowe Listopad 








m Płytka pracuje tylko w 
środowisku Windows 95/98. 


M Wszystkie zawarte na CD 
programy sprawdzone zo- 
stały pod kątem poprawne- 
go funkcjonowania i 
istnienia wirusów. 


m Redakcja „GK” nie ponosi 
odpowiedzialności za efek- 
ty wywołane niewłaściwym 
LOC WELLE 
programami umieszczonymi 
na płycie. 





 EEILECANOJCUYŁA 
uruchomieniem, zwróć 
uwagę na: — wymagania 
sprzętowe programu — to 
czy masz aktualną wersję 
Direct X — lub sprawdź go 
na innej konfiguracji PC. 


Jeśli mimo to nie możesz 
skorzystać z CD, skontaktuj 
się z nami. Na Wasze pyta- 
nia odpowie red. Krzysiek 
Kietmiński. Dyżuruje on w 
czwartki w godzinach 17-20, 
pod numerem tel. 
(0-22)815-42-20. 


NUM 4 — OBRÓT W LEWO 
NUM 6 — OBRÓT W PRAWO 
NUM 7 — WYCHYLENIE W 
LEWO 

NUM 9 — WYCHYLENIE W 
TU 

ENTER — AKCJA 

NUM / — ZMIANA KAMERY 
NUM — — UPUSZCZENIE 
AWK 

NUM * — LORNETKA 
INSERT — PUSTE RĘCE 
HOME — PRZEŁADOWANIE 
BRONI 

END — ZMIANA TRYBU 
STRZAŁU 

PG DOWN — NASTĘPNY 
YZAIUU 

PG UP — POPRZEDNI PRZED- 
WIO 

M — MAPA 

AC: 

F2 — STATUS MISJI 





Skandynawii VII wieku, w którym historia splata się z klasycznymi 
mitami i legendami. Czarodziejskie arteiakty i starożytna magia, tu- 
pieżcze wyprawy nieustraszonych Wikingów na Wschód, karawany Rupieckie 
z potężnego Bizancjum, rajdy dzikich Sfowian, fantastyczne stwory i opuszczo= 
ne fortece czarnoksiężników — oto realia tej niezwyktej nordyckiej opowieści. 


i K:- to wspaniała gra RPG opowiadająca o fantastycznym Świecie 


Mifośnicy RPG będą mogli utworzyć grupę sktadającą się nawet z 9 bohaterów 

(w Konungu każda napotkana osoba może stać się cztonkiem drużyny), wezmą 

| udziaf w ponad 60 nieliniowych przygodach, spotkają przeszto 200 postaci, 

/ będą mogli użyć ponad 150 przedmiotów o unikalnych parametrach i magicz- 

nych wzmocnieniach (w sumie 40 tysięcy możliwych wersji). Akcja gry toczy 
na olbrzymim obszarze 5 tysięcy ekranów! 





p k 4 , 4 dzdezamow grę a dostaniesz ją 
» | 4— Wyłączny dystrybutor w MA ZE DNS" 
infimite loop wWw.coda.có M MROEDKCW 


Wszystkie loga i %aki firmowe.są własnością tYGHZEMM, Używanie Ich wjakiejkolwiek postóci bez Źdwolenia rzlojfejajj "3 


PATCHE 


NA GD — 


ULM 


www.grykomputerowe.pl 





I) UJ: LIVES FOREVER 


FOX INTERACTIVE 
P266, 32MB RAM, WIN 95/98 


Jest to gra z gatunku First 
Person Shooter, nawiązująca 
klimatem do seriali i filmów 
ZMOWA SYE0A 
dziesiątych. Można by ją na- 
zwać komputerowym wcie- 
leniem przygód James'a 
Bonda, gdyby nie to, że głó- 
wną bohaterką jest kobieta. 
Nie znaczy to jednak, że nie 
uświadczymy w tej grze 








szybkiej akcji, śmiercionoś- 
WRONA SDE 
nami otworem wiele bardzo 
efektownych i różniących się 
od siebie lokacji. 


KLAWISZOLOGIA: 
OLO: yo NO 
PRZODU 

D — DOTYŁU 

S$ — STRAFE W LEWO 

F — STRAFE W PRAWO 
KURSOR W LEWO — OBRÓT W 
LEWO 


KURSOR W PRAWO — OBRÓT 
WAZYNO 

LEWY ALT — STRAFE 

A AT LAIIŻC 

A — SKOK 

Z — KUCANIE 

BACKSPACE — OBRÓT 
CAPSLOCK — BIEG/CHÓD 
LEWY CTRL — STRZAŁ 
SPACJA — UŻYCIE OBIEKTU 





R — PRZEŁADOWANIE BRONI | — INWENTARZ 
Q — NASTĘPNA FUNKCJA AAAA 3 

E — NASTĘPNA BROŃ C — ODDALENIE 
W — POPRZEDNIA BROŃ Ak 








IN COLD BLOOD |HOMEWORLD 


UBI SOFT 
P300, 32MB RAM, WIN 95/98 


Wciel się w postać tajnego 
agenta angielskiego wywia- 
du (znów pachnie Bondem), 
który zostaje wysłany na 
WEST WZ ZS 
kolegę po fachu. Gra jest peł- 
na bondowskiej akcji, a ste- 
rowanie przypomina to, z ja- 
kim mieliśmy do czynienia w 
np. „Resident Evil”. 


KLAWISZOLOGIA: 
KURSORY — STEROWANIE PO- 
STACIĄ 

Z — BIEG 





SAWLONOOZAENO 





LEWY SHIFT — STRAFE 

X — KUCANIE 

NAA U Soo LL GLCSZI 
LEWY ALT — UZBROJENIE 
SPACJA — ATAK 

ENTER — INWENTARZ 
PALA HL 

ESC — PAUZA 





GATAGLYSŚM 


SIERRA 
P200, 32MB RAM, WIN 95/98 


cechy poprzedniczki oraz 
wiele nowych, ciekawych 
rozwiązań. 


CAŁE KE LLUTE 
world” stała się wielkim hi- 
tem. Była to doskonała 
strategia czasu rzeczywi- 
stego z akcją osadzoną w 
kosmosie i z doskonałym 
klimatem. „Cataclysm” z 
pewnością również stanie 
się hitem, ponieważ posia- 
da on wszystkie najlepsze 


DEEP FIGHTER 


UBI SOFT 
P200, 32MB RAM, WIN 95/98 








wiera cztery pierwsze misje 
z pełnej gry. 


Akcja tej niecodziennej gry 
rozgrywa się pod wodą. 
Kierując małą łodzią pod- 
wodną walczysz o przetrwa- 
nie w otaczającym Cię świe- 
cie. Niszczysz swoich wro- 
gów, ratujesz przyjazne 
statki, odkrywasz nowe 
podwodne światy. Demo za- 





www.lkavalon.com 


www.grykomputerowe.pl 












- nowe poziomy - troje bohaterów 
OZZIE (TT27 Soo Udaj 


op ooy jojo Coo raialate Poj (ej (elfa oO 
ZAZU 
lę 


EA SPORTS 
P300, 32MB RAM, WIN 95/98 





yt a zserii gier sportowych 


ports. Tym razem przyjdzie _ torów świata. Dokładny opis 
pow gar ERC LU gry możecie przeczytać w dzia- 
motorze i pomknąć ku zwycię- _ le recenzji. 
stwu na jednym z kilkunastu 


KLAWISZOLOGIA: 

LU OeL KAYA CT[8 
OZN: 

KURSOR W DÓŁ — HAMOWANIE 
KURSOR W LEWO/PRAWO — 
SKRĘT W LEWO/PRAWO 

F9 — WŁĄCZA PRĘDKOŚCIO- 
MIERZ I OBROTOMIERZ 

F10 — LINIA IDEALNEGO PRZE- 
JAZDU 





rena 


= 
a 





Gra typu RTS, a w niej: 
KAWECKA 

- 24 skomplikowane misje; 
- 70 typów jednostek; 

- 30 różnych struktur; 
JOdoZNCNNNAA 
LYZKA eJLS 

- światła, mgły, dymy; 


e NENZaeH [całkowicie 
- wątek ekonomiczny. całkowicie 
IWC 














Doskonała, polska 
gra przygodowa. 
EZ |ONz4e(so) 


TOPWARE wniony engine, nowe jedno- 
P233, 32MB RAM, WIN 95/98 stki, budynki i wiele więcej. 
lagadkami fabuła 
Serowe oku) 
RZOMOWUNCYe 


Jest to kontynuacja „Earth 
2150". Szkoda, że ta gra mimo 


bardzo wysokiego poziomu Machulskiego! 
nie zyskała rozgłosu, ponieważ PAWCIO 
(OLZA E 


przyćmiły ją przereklamowane 
produkcje innych wydawców. 
R LOLO s CLEJ 
wiele innowacji w stosunku 
do poprzedniczki, m.in. uspra- 


udźwiękowienie 





„NoName” — Magazyn, „Wirtualny Komputer" — 
week „Załoga G” — Magazyn, Tipsiory CD NR 2, 0 
Crimson Skies, Daikatana, Ground Control, Liga Polska ZZA 
Manager, Nascar Heat, Nox, Quake III Arena, Warlords Battlecry osadzona w świecie 
4 3D Blaster TNT TNT2 GeForce GeForce Pro GeForce 2 zB LOCUS ZLWA 
GTS, Nvidia Detonators 6.31, S3 Savage3D, S3 Savage3D Win 2000, z COSA 
Voodoo 2, voodoo 3 2000 3000, Voodoo3 2000 3000 drivers Win a $ KOOOWUYCUS 
2000, Voodoo3 3500, TV Win98, Voodoo5 5500 drivers Win 9x BiP noki c pięc 
EL ZOP WCC Nek ir areo 


rus Scan, mIRC 5.7, Power DVD, WinAmp 2.65, WinZip 8 SAI 

STRONY WWW;, Polskie Centrum Need For s batkowii 
Speed (www.nfs.com.pl), Liga Championship Managerów po polsku 
(www.cm3.org.pl) 


Sheep, Speedball 2100, Kingdom Under Fire, Blair 
Witch, Mafia, Max Payne, Oni, Tropico 








LIATH Spiralny Świat 49,90 zł 


Zamówienia wysyłkowe: 
L.K. Avalon, skr. poczt. 66, 35-959 Rzeszów 2 


rj (17) 856 99 8 Amor officeGlkavalon.com a ZLA 








MA, PATCHE , DRIVERY 





W tym numerze na naszym dysku DVD, jak zwykle moc atrakcji. Przeważa ciekawy * 
materiał prezentacyjny. Mamy nadzieję, że już wkrótce prezentowane teraz gry za- 
goszczą na naszej płycie w wersjach grywalnych, a może nawet pełnych. Na razie 
cieszmy się jednak tym co jest, a poniżej znajduje się pełny spis zawartości DVD nr. 3 
a AOR ARR AC R JE EE i EE Z Ćw ri Eino onto iwin inn ian 


PEŁNE WERSJE: 
(ao ASUIA 
COREL PRESENTATIONS 9 





































DODATKI 

[a IrEU Ke ROZA LA 
Dark Regin 2 

Nox Quest ją 

Panzer General 3D 
Rainbow Six Rogue Spear 


PIAULĘ PATCHE 

Age Of Empires Il The Con- Apache Havoc 
OLE Codename Eagle 
Cossacks — European Wars [e ALEOCU 
Cue Club Daikatana 
(eT Diablo Il 

Deep Fighter (TLK 
Egypt Heavy Metal FAKK 2 
Gunlok Nascar Heat 
Heavy Metal FAKK 2 CA 

Hitman Codename 47 Soldier Of Fortune (update 
Homeworld Cataclysm do wersji Gold) 

In Cold Blood [TELCLIW UC] 
Nascar Heat Terminus 

NHL 2001 Trophy Bass 4 

No One Lives Forever Warlords Battlecry 
Panzer General Ill Scorched 

CIU 

Sanity: Ankien s Artifact 

Superbike 2001 

Thandor 

LUKI 

The Moon Project 

Tony Hawk s Pro Skater 2 | 

Traffic Giant 5 


V-Rally 2 
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DRIVERY: 
LOLA 
Abit, Acorp, Aopen, Asus, 
Atrend, Biostar, DCS, EpOX, 
FIC, GigaByte, Lucky Star, 
Microstar, PC Chips, Shuttle, 
Soltek, Tyan, Zida Tomato 
Drivery napędów 
CD/CD-R/DVD: 

Asus, Aztech, BTC, Creative 
Labs, Mitsumi, NEC, Philips 
Drivery do drukarek produ- 
CLCH 

Epson, Hewlett Packard, OKI 
Drivery do kart graficznych 
producentów: 

3dfx, Asus, Creative Labs, 
Dell, Diamond, Elsa, Guille- 
mot, Intel, Matrox, Nvidia 
Drivery do najpopularniejszych 
U EUWA NN IWA 
3Com, Asmax, A— Trend, Au- 
real, Compex, Diamond, Fie- 
deltronik, Genius, GVC, Jaton, 
Pentagram, Zoltrix, Zoom 


NARZEDZIA 

3D Mark 2000 

ACDSee 3.0 

POLE CZT KIEJ 

CuteFTP 4.0.18 

Direct X 7.0 

Direct X 7.0a 
Download Accelerator 


(ALA || TV] 


Plus 

(ALEI 
(ZES) 
HyperSnapDX 3.62 
lespTI 






Netscape Navigator 4.6 
Mirc 5.7 

PC Accelerator 5001 SE 
Perfect Companion 3.6.2 


Quick Time 3.0 
Quick Time 4.1 
Shockwave 7 
WinAmp 2.64 


ILEAWERCULLEE 


nder 4.03 
WinRar 2.71 
WinZip 8.0 


GRY SHAREWARE 
123 Free Solitaire 
Alhademic Balls 


PWUULCUCLEATCO 


Advanced Tetric 
Arkanoid 
Arkanoid 2000 
ELOI 
Asteroid Impact 
AsteroiX 
EESTI 

Biebers Bar Room 
GT LET) 

3D Crackanoid 
Rich Diamond 

Ski Jump 





Genocide 
Robocrush 
UECLILUJ 


|a074d (8): 

Malowanie Lary Croft — uni- 
kalny film zdradzający sekre- 
ty, „powstawania” Lary. 
FIRMA CODEMASTERS: 

— Colin McRae Rally 2 

— LMA Manager 2001 

— TOCA World Touring Cars 


FIRMA EMPIRE: 
— Sheep 
— Speedball 2100 


FIRMA PHANATGRAM: 
UE LULA LATO 


FIRMA ŚCI: 

— Aquaqua 

— Carmageddon TDR 2000 
— Mille Miglia 

— Thunderbirds 





4 4 = Titanium Angels 





U FIRMA TAKE 2: 
— Blair Witch Project 
— Mafia 
— Max Payne 
— ONI 
— Smugler's Run 
LLC UC 


FIRMA THQ: 

— Aidyn Chronicles 

— Championship Motocross 
— Danger Girl 

— Evil Dead 

— Mercedes u Truck Racing 
— $ummoner 


FIRMA BUNGIE: ;, 
Halo , 


STRONY WWW 

Polskie Centrum Need For 
Speed (www.nfs.com.pl) 
Liga Championship Manage- 
rów (www.cm3.org.pl) 


ZARA OADZILYA 
BUOWANYCH PRZEZ WARNER 
HOME VIDEO 





DVD-ROM 


Płytka zawiera wyłącznie oprogramowanie komputerowe i nie jest przeznaczona do stacjonarnych czytników DVD dla tzw. kina domowego. 
| Do uruchomienia płytki niezbędny jest komputer PC wyposażony w czytnik DVD. 
| Płytka pracuje tylko w środowisku Windows 95/98. 
| Wszystkie programy zawarte na DVD zostały sprawdzone pod kątem poprawnego funkcjonowania, a także na obecność wirusów. 
| Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za efekty wywołane niewłaściwym postępowaniem programami występującymi na płycie. 
| Wrazie problemów z użytkowaniem naszej płyty DVD, prosimy o kontakt z redakcją. Do Waszej dyspozycji jest red. Krzysztof Kiełmiński, który dyżuruje 
w poniedziałki i czwartki w godz. 17-20 pod numerem telefonu (022) 815-42-20, adres internetowy: reklamacjeQcgs.com.pl 
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Pierwsze spojrzenie na... 


SEVERANCE: BLADE 
OF DARKNESS Ę 


Miecz w dłoń. Hełm na twarz. Bij, tnij, rąb. Na plasterrrki! 
Fi Ma uzupefnić lukę w 
świecie gier Akcji/RPG. hę 


I chyba mu sję to uda. 79/7790 
nedkeb w ||| 
[O LLKCJ 


U 


Z 
4 <A 
/ A | 


„SEVERANCE” ZABIERZE NAS DO KRAINY MAGII I MIECZA, GDYZ... 


[LOPNGANĄA REBEL ACT  MAZYMIYHA CODEMASTERS 
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© Dynamiczny engi- P* 
ne i hordy wrogów. 


a Zachodzie gry przedstawiające sy- 
tuację z perspektywy trzeciej osoby, 
tzw. third person perspective (TPP), 
zwane są równie często grami akcji 
(action). Jest to dość trafne określe- 
nie. Jednak tak naprawdę gatunek zdomino- 
wany przez serię „Tomb Raider” i Larę Croft, 
która głównie biega i wykonuje skomplikowa- 
ne skoki, zaczął powoli tracić ów przyrostek 
„akcji”. Jeszcze rzadziej mamy do czynienia z 
zaprzęgnięciem do gry elementów fantasy, tu 
właściwie jedynymi godnymi wskazania są 
„Heretic 2” oraz „Die By The Sword”. Naj- 
nowsza produkcja Codemasters ma zamiar 
nadrobić te zaległości. 

W „Severance: Blade of Darkness” ruszamy do 


Za IB di 1 le HY 


Codemasters 





Wielka Brytania 
1986 
400 osób 











Zaczynali od śmiesznych gier plat 
formowych z jajkiem w roli głównej („Dizzy”). 
Dziś są dużym europejskim wydawcą, pnącym 
się szybko do góry. „Severance” przygotowuje 
dla nich małe studio z Hiszpanii 





„TOCA Touring Cars”, „Colin 
McRae Rally", „Micro Machines” 





LLSLCRELUNSAEA 
ka i wilgotne lochy. 
Witamy w fantasy. 


Gra może wzbudzić nieco szumu nie tylko na 
Zachodzie, jako że prezentuje w dość realisty- 
czny sposób sceny z walk z użyciem różnych 
ostrych narzędzi. Nie każde dziecko dobrze 
zniesie widok przepołowionego toporem kras- 
nala, a i bryzgająca w „Severence” po ścianach 
posoka, nie będzie należeć do rzadkości. Wraż- 
liwsi będą mieli możliwość włączenia wersji 
ocenzurowanej. 


MKCJA/RPG_, NĄ TROPIE 


zaimplementowaniem zmiennego modelu 
rozwoju bohatera - używając tylko i wyłącznie 
łuku, po pewnym czasie będziemy mieli na 
ekranie prawdziwego mistrza, trafiającego ze 
stu kroków w oko lecącego skowronka. Wszy- 
stko to, aby lepiej związać gracza z jego wir- 
tualnym alter ego. 

Od strony technicznej gra odznacza się 
specjalnie projektowanym engine  grafi- 
cznym, który wyświetli nam całą masę nowo- 
czesnych i cieszących oko efektów. W czasie 
rzeczywistym liczone będą cienie i całość 





„BARDZO CIEKAWIE ZAPOWIADA SIĘ 
SYSTEM WALKI, WZOROWANY NIECO 
NA «DIE BY THE SWORD»” 


boju o oczywiście słuszną sprawę. Legenda gry 
jest dość rozbudowana, opowiada o wielkim 
dziele stworzenia, Księciu Ciemności, który 
zbuntował się przeciw Stwórcy i na własną rę- 
kę zająt się demiurgicznymi eksperymentami. 
Powołał do życia istotę tak do szpiku kości Złą i 
Mroczną, że nawet cząsteczki światła zbliżając 
się do niej wykonują gwałtowny zwrot i ruszają 
w przeciwnym kierunku. W legendzie jest 
oczywiście mowa o tajemniczym artefakcie, 
który może uratować świat, oraz o odważ- 
nym, który podejmie się niebezpiecznego za- 
dania odnalezienia go. Generalnie jest do wy- 
boru aż czterech śmiałków, jako że twórcy z 
Rebel Act do gry akcji z widokiem TPP posta- 
nowili dorzucić jeszcze garść elementów 
RPG. Każda z postaci (m.in. wojownik, kras- 
nolud, paladyn) dysponować będzie innym 
zestawem umiejętności. Autorzy chwalą się 


świateł, jak również zachowanie wody, lawy i 
innych cieczy. Bardzo ciekawie zapowiada 
się sam system walki, wzorowany nieco na 
„Die By The Sword”, ale zdecydowanie bar- 
dziej dynamiczny i widowiskowy. Każdy bę- 
dzie mógł przygotować swój ulubiony zestaw 
combosów, po którego wykonaniu z wroga 
pozostaną tylko krwawe strzępy. Jakby mało 
byto ponad 100 rodzajów broni (miecze, tu- 
ki, topory), w każdej chwili można będzie za- 
brać odciętą... kończynę wroga i ruszyć z nią 
przed siebie niczym z maczugą. Wszystko to 
zasługa zaawansowanego modelu fizyczne- 
go, dzięki któremu zniszczyć, zabrać lub w 
inny sposób „zadziałać” będzie można z pra- 
wie każdym przedmiotem widocznym na 
ekranie. Wszystko to w imponujących scene- 
riach fantasy, tak więc na niedobór akcji na- 
rzekać nie będziemy. VOXEL 


Listopad Gry Komputerowe 





NA TROPIE wyko 


Pierwsze spojrzenie na... 


RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 


Któż nie chciałby powrócić raz jeszcze do pięknego zamku Wolfenstein? 


NA WIOSNĘ ZAKRZYKNIEMY „BRUNER, TY ŚWINIO”, GDYŻ... 


LOPNIAANA GRAY MATTER MRZYNWNYH AcTiviISION  [LENHYH WIOSNA 
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ończą się powoli nowe pomysły, zaś 
oryginalnych i nietuzinkowych pro- 
duktów można ze świecą szukać. W 
przemyśle gier komputerowych, po- 
dobnie jak w filmie czy muzyce, za- 
czyna więc nadchodzić era odgrzewania sta- 
rych hitów. Od jakiegoś czasu krążyły plotki o 
nowej edycji „Dooma” spod skrzydeł ID Sof- 
tware, jednak okazało się, że na pierwszy 
ogień poszedł ojciec i matka gatunku strzela- 
nin FPP - „Wolfenstein 3D”. 

Co młodsi słuchacze proszeni są w tej chwili 
o przełączenie swych odbiorników na ramkę 
obok, gdzie wyjaśniamy, dlaczego „Wolfie” wie|- 
ką grą byt. Przede wszystkim wszystkich sta- 
rych wyjadaczy muszę ucieszyć informacją, iż 
do odgrzania przeboju sprzed lat zastosowany 
zostanie zmodyfikowany engine „Quake 3: Are- 
na”. Jego implementacją w realia drugiej wojny 
światowej zajmie się żyjąca blisko z ID Softwa- 
re, grupa Gray Matter Interactive, która uformo- 





PETE AWCE OWLICS 
mgliste krajobrazy... Wolfie! 
Czekamy na Ciebie! 


wała się z ex-członków Xatrixa („Rendeck Ram- 
page”, „Kingpin”). Gwarantuje to wysoką jakość 
programowania oraz dostęp do najnowocześ- 
niejszych rozwiązań technicznych. Fabuła „Re- 
turn To Castle Wolfenstein” to klasyczny sequel. 
Oto agent specjalny Aliantów B.J. Blaskovitz 
(tak Amerykanie po swojemu mówią na swoj- 
sko brzmiącego Blaskowicza) powraca do serca 
lil Rzeszy, aby po raz kolejny w pojedynkę dopo- 
móc w wygraniu wojny. 

Autorzy z Gray Matter rozwijają twórczo ideę 
genetycznych, chemicznych i okultystycznych 
eksperymentów, którymi parali się hitlerowscy 
naukowcy. O ile więc na początkowych pozio- 
mach spotykać się będziemy z szeregowcami i 
obersturmfuehrerami armii Hitlera, to brnąc 
dalej, ujrzymy koszmarnie zmutowanych ludzi, 
ożywionych zmarłych, a nawet istoty poza- 
ziemskie. Takie udziwnienie fabuły wywołało 
szereg protestów zagorzałych konserwatystów, 
jednak autorzy z Gray Matter zapewniają, iż 


„PRAWDZIWĄ POTĘGĄ TEJ GRY BĘDZIE 
NIEWĄTPLIWIE CZYSTA AKCJA I ZDU- 
MIEWAJĄCA GRAFIKA” 


DANE PRODUCENTA 


Gray Matter 
USA 
2000 


15 osób 














Chłopaki z Gray Matter to byli 
programiści Xatrixa, znanego z takich gier, jak 
„Redneck Rampage” czy „Kingpin”. Po otrzy- 
maniu licencji na engine „Q3A” dostali swą 
wielką szansę. Oby nie umoczyli... 





„Kingpin” 





gra nie utraci nic z realistycznego klimatu pier- 
wowzoru. Pomogą w tym przede wszystkim z 
pietyzmem oddane scenerie (głównie lochy i 
korytarze zamku, ale również wioska i obóz 
wojskowy, podziemne kompleksy badawcze i 
fabryki). Do tego dochodzą starzy znajomi w 
plecaku, z karabinem MP-40, miotaczem og- 
nia i granatami na czele. 

Pewną nowalijką będą wprowadzone do 
gry różnorodne postacie NPC, w tym również 
niejaka Helga, seksowna pani archeolog oraz 
profesor Schabbs, którzy wspierać będą agen- 
ta Blaskovitza w jego poczynaniach. Pojawi 
się też większe zróżnicowanie zadań stawia- 
nych przed graczem, a wszystkie one w trak- 


PLULEWACLE 
filmu „Tylko 
dla orłów”. 





cie gry napływać będą przez radio z Londynu 
(„Allo, Allo, tu nocny jastrząb”). Prawdziwą 
potęgą tej gry będzie jednak niewątpliwie czy- 
sta akcja i zdumiewająca grafika. O ile w przy- 
padku pierwszego jest to niemożliwe, jednak 
to drugie z pewnością możemy Wam pokazać. 
Dlatego też ja znikam, pozostawiając Wam 


porcję świeżych screenów. VOXEL 


TAK BYŁO 


„Wolfenstein 3D” ukazał się w roku 1992, z 
miejsca bijąc wszelkie rekordy popularności i 
wynosząc młodą grupę ID Software na szczyty 
sławy. Każdy szczęśliwy posiadacz PC-ta chciał 
wcielić się w rolę agenta Bliskovitza, który z 
nieśmiertelną pukawką przemierzał korytarze 
nazistowskich bunkrów, polując na krzykliwe- 
go pana z wąsikiem. Gra była wciągająca i dy- 
namiczna jak diabli, ale nikt nie spodziewał się 
wtedy, że są to narodziny nowego gatunku. 


SCORE 


FLOOR WŻJ HEALTH AMMO 9 


327 99 9 
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Konkurs 





YA 2 WITCH" ZAPANOWAŁA*W STANACH PRAWDZIWACMO- 
I5A, A TWÓRCY FILMI U ZADBALIO'TO, ABY NA WIZ VCIE,WZKINIE 
RZECZ SIĘ.NIE SKOŃCZ VŁA. BARDZO SZYBKO CAŁA HISTORIA 
OBROSŁA W COŚ W RODZAJU MITOLOGII. 


a 4 
: m 
j SWO” 
> 14 ę 
= 
FUNDATOR:NAGRÓD 





F= WYDAWNICTWO PLAY IT 
= Ul Wyspiańskiego 10 
=£ 33.300 Bielsko-Biała 

tel. (0-18)/44-40-560 


p 









/WA SIĘ AGENCJA 
ZĄDOWA, DLA KTÓREJ 
PRACUJE OPAINZAĄĄ 
NAGRODY; 


| 15 GIĘBEMYTO TUT KI OTZGEOCUNIZACE 4: 
875 GIER „KLEOPATRA” KA | 
1 


ABY WZIĄĆ UDZIAŁ W LOSOWANIU CENNYCH NAGRÓD, WYŚLIJ KARTKĘ WA! 
POCZTOWĄ Z POPRAWNĄ ODPOWIEDZIĄ NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, > 
UL. MARSA 6, 04-202 WARSZAWA Z DOPISKIEM „BLAIR”, NIE PÓŹNIEJ NIŻ 

DO 5 GRUDNIA. ROZWIĄZANIE KONKURSU W NUMERZE STYCZNIOWYM. 

POWODZENIA! 
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AKTUALNY PRZEGLĄD GIERCOWYCH DONIESIEŃ 





7 „Baldur's Gate II" za mo- 
ment ukaże się w wersji 
polskiej! Firma CD-Projekt 
zamierza przygotować dla 
graczy niemałą niespodzian- 
kę. W pudełku z rodzimą 
edycją „BGIf” gracze znajdą 
nie tylko płyty z grą, mouse- 
pad, mapę, ale i bonusowy 
cedek z dodatkową postacią 
i setkami gadżetów, których 
próżno by szukać po skle- 
pach wielkich miast Forgot- 
ten Realms. 


7 Bethesda obiecuje wraz 
ze swym RP-owym „Morro- 
windem” wydać niecodzien- 
ny edytor, pozwalający in- 
gerować niemalże w dowol- 
ny element środowiska ota- 
czającego gracza. Zbuduje- 
my Nowe Ziemie? 


© Za sekundę powinien tak- 
że trafić w nasze łapska ofi- 
cjalny dodatek do wyśmie- 
nitej gry „Ground Control". 
Cudeńko to nazywać się bę- 
dzie „Dark Conspiracy” i po- 
zwoli nam poszaleć w zu- 
pełnie nowych misjach wraz 
z nieco podrasowanym 
sprzętem. 


© Infogrames przesunął li- 
O ELIZY LLC 
ru „Alone In The Dark: The 
New Nightmare”. Nowe 
przygody ciekawskiego de- 
O ERU NI TŁA LAC 
LEA ZÓELIR 


LUUEIEELUCOCEW ALCIA 
szym czasie naprawić po- 
ważny błąd, jakiego dopu- 
ściło się wprowadzając na 
rynek niezłego „Heavy Me- 
tal: FAKK 2” bez obsługi try- 
bu multi-player. Pod koniec 
października powinien on 
znaleźć się w Internecie. 
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Najważniejszą imprezę w historii 
rynku giercowniczego, londyński 
ECTS mamy już w tym roku za 
sobą. Dzięki materiałowi Barona 
Jacka poznaliście dość ogólne 
zarysy planów wydawniczych 
największych gigantów w bran- 
ży. Dziś postaramy się przedsta- 
wić Wam nieco bardziej szczegó- 
łowe informacje o nadciągają- 
cych hitach. Oto najciekawsze 
propozycje kończącego się 2000 
i nowego roku (z uwzględnie- 
niem w zasadzie tylko pierwszej 
połowy 2001). Trzymajcie kciuki 
za nie wszystkie, bowiem tak na- 
prawdę nikt nie wie czy w kom- 
plecie ujrzą światło dzienne! A to 
za sprawą silnej dominacji kon- 
sol i Microsoftowskiej niespo- 
dzianki - X-Boxa. 


Robią rolpleje od wielu lat, ale tak 
naprawdę znamy ich dobrze z 
jednego powodu, któremu na 
imię „Heroes of Mightś.Magic”. 
Ta seria zadziwiających strategii 
osadzonych 'w zapomnianym 
świecie, o który toczą nieustanny 
bój Dobro i Zło, zjednała sobie 
sympatię setek tysięcy graczy. 
Miło nam jest więc donieść, że 
będzie ona kontynuowana. 

Do końca roku 2001 powstanie 
kilkanaście gier mających w za- 
myśle autorów stworzyć zwartą 


P Legends of Might Magic, 3DO 


yu 


| | WPA AA 3DO | 


fabularnie całość. Przyjmą one 
ogólną nazwę „Heroes Chronicles” 
i tylko podtytuły (Warlords of the 
Wasteland, Conquest of the 
Underworld, Clash of the Dragons 
i Masters of the Elements) podpo- 
wiadać nam będą, iż znaleźliśmy 
się w nowym wymiarze zmagań o 
Erathię. Wciąż towarzyszył nam 
będzie dopracowany widok 2D 
(przejdzie tylko pewien lifting), 
natomiast arsenał bestii zostanie 
znacznie powiększony (wiemy już 
na pewno o wprowadzeniu np. 
Crystal czy Azure Dragon'ów). 
Jeśli komuś wydawało się, że od 
strony graficznej nic już tutaj nie 
można zmienić, to czeka go srogi 
(a może szczęśliwy?) zawód. No- 
we części „Chronicles” będą je- 
szcze piękniejsze! 

Zwolennicy bardziej czynnego 
udziału w życiu Erathii będą mogli 
się wyszaleć w „Legends of 
Mighta.Magic”. To już bardziej kla- 
syczna gra 3D przypominająca 
swym charakterem „Hexena” i po- 















PLUŻYVACEL 


zwalająca nam osobiście rozpra- 
wić się z bandami wrogów. Wyko- 
rzystanie dopalonego engine'u Lit- 
htech ver. 2.0 powinno dać w 
efekcie niezwykle dynamiczną grę 
FPP a to w niesłychanie klimaty- 
cznej oprawie RPG! 


Jeśli kochacie własne nogi i nie za- 
mierzacie zamykać ich na długie 
miesiące w gipsowe łubki, ale je- 
dnocześnie pociągają Was efekto- 
wne wyczyny pomyleńców jeżdżą- 
cych na desce z kółkami - mamy 
coś dla Was! „Tony Hawk's Pro 
Skater 2” będzie dla Was ukoje- 
niem. Możliwość dokonywania 
najtrudniejszych ewolucji bez na- 
ruszania przepisów o ruchu i roz- 
jeżdżania bawiących się dzieci 
(błeeeee! - Hot), powinna uspokoić 
rodziców. Da gry ma zostać dołą- 
czony edytor pozwalający stworzyć 
własny park dla skaterów, co zna- 


UARIAL HEELFLIP 
-lala] 


P Tony Hawk's Pro Skater 2 


www.grykomputerowe.pl 





f Dragon's Lair, BLUE BYTE 





cznie wydłuży czas zabawy. 

Guybrush powraca! Powiem tylko 
tyle, gdyż niedawno, dzięki nasze- 
mu czujnemu pogromcy przygo- 


dówek,  Piotresowi, mieliście 
okazję dowiedzieć się czegoś wię- 
cej o „Escape From Monkey Is- 
land”. Należy mieć tylko nadzieję, 
że ten „odwrót” z wyspy nie ozna- 
cza, iż będziemy mieli do czynie- 
nia z ostatnią częścią sagi. W koń- 
cu, kto nie kocha żaru tropików? 
Activision silnie angażuje się także 
w wydanie najnowszych odcin- 
ków startrekowej sagi. Zimą 2001 
powinien ukazać się „Away Team” 
- gra pozwalająca nam dowodzić 
grupą szturmową z okrętu zwia- 
dowczego Federacji. Będzie to gra 
taktyczna, przypominająca swym 
charakterem i rozwiązaniami te- 
chnicznymi. przestawnego „X-Co- 
ma”. „Bridge Command” dosko- 
nale oddaje samym swym tytutem 
esencję gry. Jako dowódca USS 
Sovereign będziesz musiał odbyć 
ponad trzydziestkę misji na krań- 
cach galaktyki. Prowadząc media- 
cje, walcząc lub po prostu prowa- 
dząc zwiad, wykonywać będziesz 
zlecenia Kwatery Głównej. 
Zupełnie innym gatunkowo tytu- 


DA ETA 





tem ma być wielki o „Wi- 
zardsś.Warriors”. Sześciu Śmiał- 
ków rzuca wyzwanie złemu Lordo- 
wi Cet. Chcą poskromić zło wyle- 
wające się na okoliczne krainy. Cel 
szczytny i doskonały, na mocną fa- 
bułę dla rasowego rolpleja, a ta- 
kim właśnie będzie „WśwW”. 
Umieszczenie całej akcji w środo- 
wisku 3D daje nam rzadką w rol- 
plejach szansę patrzenia na akcję 
oczami głównego bohatera (a wła- 
ściwej całej szóstki), przez co wal- 
ka staje się bardziej namacalna. 
Autorzy obiecują nam ponad sto 
dwadzieścia godzin dobrej zaba- 
wy! Podczas gry można będzie to- 


PZUSILCTA dA 


czyć pojedynki w czasie rzeczywi- 
stym lub przejść w tryb turowy, 
zawsze zaś będziemy mogli za- 
czerpnąć nieco tchu posiłkując się 
pauzą. A będzie to niezbędne, 
gdyż czekać na nas będą ponad 
trzy setki najprzeróżniejszych be- 
stii i ponad setka postaci wspiera- 
jących (lub wręcz przeciwnie) na- 
sze poczynania. 


Niemiecki wydawca, doskonale 


M Bridge Command 





Z KRAJU 1 ZI 


znany całemu giercowniczemu 
światu jako producent świetnego 
„Settlers”, zamierza w nadcho- 
dzącym roku zaskoczyć nas przy- 
najmniej w jednym przypadku. 
Chodzi mi o pierwszy w historii tej 
firmy symulator - „II 2 Sturmovik”. 
Miłośnicy symulacji zdążyli już ze- 
mdleć, więc profanom tylko wy- 
jaśnię, że wreszcie ktoś wziął się 
na poważnie za przedstawienie 
Ostfrontu z całym jego powie- 
trznym majestatem. Tytułowy „ze- 
ment bomber” będzie nam towa- 
rzyszył w sześciu megakampa- 
niach (lata 1941-45), ale nie ty|- 
ko nim będziemy mogli polatać. 
Łącznie będzie to siedemnaście 
pilotowalnych maszyn spośród 
dwudziestu czterech typów samo- 
lotów, które mogą znaleźć się w 
walkach powietrznych. Na ten 
smakołyk przyjdzie nam jednak 
poczekać do końca pierwszego 
kwartału przyszłego roku! 

Gdy w roku 1983 stworzono na 
Spectrumnę „Dragon's Lair”, na- 















Ł OLO 


| War EE CDV 


wet najwięksi miłośnicy TV i gier 
video zdejmowali czapki z głowy i 
toczyli zaciekłe pojedynki w kolej- 
ce do klawiatury. W roku pańskim 
2001 dzięki ludziom z Blue Byte, 
legenda powróci. Samotny rycerz 
przemykający się przez lochy i 
wielkie komnaty strasznego za- 
mku, zmykający przed zjawami i 
setkami pułapek pragnących za- 
trzymać go tutaj na zawsze, bę- 
dzie z nami! Tym razem gra otrzy- 
mała w nazwie słodkie „3D” i już 
wiemy, że najnowsza technologia 


ŚWIATA 


NOWOŚCI 


7 Jak donoszą nasi tajni 
agenci zza Wielkiej Wody, 
możliwe jest ukazanie się w 
przyszłym roku piątej części 
przebojowego „Mortal Kom- 
bat". Grrrrrrrr! 


| Na Boże Narodzenie powi- 
nien w naszym ogródku zna- 
leźć się niezły jeep z Rage. 
„Offroad” będzie grą pozwa- 
lającą nam poszaleć najlep- 
szymi na świecie maszynami 
w systemie 4x4. Czy ktoś za- 
bierze ze sobą reduktor? 


M „Heart of Winter” - tak 
właśnie nazywać się będzie 
dodatek, jaki przygotowuje 
Black Isle do swego „Ice- 
wind Dale". Mamy nadzieję, 
że oprócz poprawienia grafi- 
ki przybędzie nam nowych 
questów i rzeczy na półkach 
UO ZGLŃ 


M Ludzie z Rage nie przesta- 
ją nas zaskakiwać. Pod ko- 
niec roku powinien ukazać 
się pierwszy manager piłkar- 
ski, który będzie działał tyl- 
ko w trybie multi-player. 
„Internet Football Club”, tak 
właśnie będzie się nazywać 
OWOCU SLE TA 
LOWA ZLA ELU 
komórek załapią się na se- 
zon ekstraligi! 


fl Miłośnicy kultowego już 
„Fallouta” mogą zatrzeć 
łapska z radochy. Planowa- 
ny przez australijską grupę 
Micro-Forte, „Fallout: BOS” 
będzie znacznie większy niż 
zakładano. pdst: tpm liczba 
scenariuszy z osłemnastu do 
dwudziestu pięciu, zaś same 
mapy mają być także zna- 
cznie ulepszone. Tylko, kie- 
dy my to wszystko dosta- 
LLELU AM 


m Będzie „Thief III"! Ta ra- 
dosna wieść zakłóciła pracę 
w naszej redakcji, wywołu- 
jąc okupację kuchni i wy- 
strzeliwanie korków od 
szampana. Odważnymi twar- 
dzielami okazali się być lu- 
dzie z lonStorm (niech nie 
rzedną Wam miny...)! Szefem 
zespołu opracowującego no- 
wą odsłonę kultowej gry bę- 
dzie Warren Spector, czło- 
wiek pracujący przy wszy- 
stkich poprzednich częściach 
„Thiefa” oraz przy „DeusEx” 
i „System Shock”. Brzmi 
obiecująco, czyż nie? 
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DVD BOX 


Najwięksi świata gierco- 
wniczego, dwa giganty: Ei- 
dos i Electronic Arts posta- 
nowiły wprowadzić zupet- 
nie nowy standard pudełek 
OCZU AWNKZZICH 
bie produktów. Zamiast do- 
skonale znanego od wielu 
lat tekturowego prostopad- 
łoscianu, najnowsze gry 
oferowane teraz będą w 
estetycznych opakowaniach 
na płyty DVD. Pozwoli to 
nie tylko na ujednolicenie 
gabarytów pudełek w han- 
EIC A CALU 
półkom. W naszym kraju w 
ślad za swymi zachodnimi 
partnerami fdzie IM Group i 
Play-lt. Ta ostat- 
nia firma ył 





POconou 
sztą na swy 
koncie „pudetko- 
wy” debiut. IM 
[OWIEC 
za to w ciągu naj- 
bliższych dni wy- 
CALOWY 
opakowaniu 
„C8C: Red Alert 
2" i „Champion- 
ship Manager Se- 
zon 2000/01”. Czy 

nowe opako- 

wanie przypa- 
dnie gustu gra- 
czom? Życie 
pokaże. 
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F Arthur's Knights, CRYO 


pomoże Dirkowi the Daringowi w 
jego wędrówce. Na jej końcu cze- 
ka ukochana naszego dzielnego 
rycerza - Daphne. Szesnaście po- 
ziomów do przejścia i ponad trzy- 
dzieści rodzajów bestii do pokona- 
nia. Czyż można chcieć czegoś 
więcej? Oczekujcie rycerza w dru- 
gim kwartale przyszłego roku! 


Nikomu nieznani? 
Bzdura, przypomnijcie 
sobie tylko nasze zapo- 
wiedzi o arcyciekawym 
„Sudden Strike”, które- 
go polskim dystrybuto- 
rem jest firma IM 
Group. 
Dynamiczna firma nie- 
miecka zamierza wy- 
dać także „European 
Wars: Cossack” - klasy- 
cznego RTS-a, który ma 
zapoczątkować wielką 
serię gier  strategi- 
cznych.  Przeniesiemy 
się do siedemnastowie- 
cznej Europy i będziemy mogli to- 
czyć największe konflikty tego 
wieku - już za moment! 


„ |” Severanue: Blade Of narta CODEMASTERS 











I Jekyll, CRYO 


Kochasz małe cele z zakratowa- 
nym wlotem powietrza? „Alca- 
traz” będzie grą dla Ciebie! W sta- 
rannie wyrenderowanym środo- 
wisku 3D będziesz miał szansę 
uciec z najpilniej strzeżonych 
miejsc na świecie, z tytułowym 
obiektem włącznie. Pięciu ludzi, 
kilkadziesiąt znalezionych lub 
przemycanych rzeczy i setki moż- 
liwości opuszczenia „domu wcza- 
sowego”. Brzmi naprawdę nieźle i 
równie dobrze wygląda. 

Maniacy zmóżdżenia z pewnością 
sięgną po przygodówkę kryminal- 


www.grykomputerowe.pl 








[7 Money Mad, CRYO 


„War Commander” strategia 
opowiadająca o lądowaniu w Nor- 
mandii, która odda w nasze ręce 
dowodzenie stroną aliancką lub 
niemiecką. Izometryczny wido- 
czek na pole walki, które wypet- 
nione renderowanymi obiektami, 
ma eksplodować akcją. Dwadzie- 
ścia misji upchniętych w dwóch 
wielkich kampaniach i możliwość 
rozegrania zabawy w sieci - oto 
krótka charakterystyka tej nowo- 
ści. Nim jednak te wszystkie do- 
brodziejstwa spadną na nas w 
przyszłym roku, już za chwilkę bę- 


[ American MacGee's Alice, ELECTRONIC ARTS | | Ją IA 


t 





ną o delirycznym tytule „Mystery 


of the Druids”. Ponad pięćdziesiąt 
miejsc do zwiedzenia, kilkudzie- 
sięciu NPC-ów do przepytania i... 
tajemnicze morderstwo, które nie- 
pokojąco zaczyna ocierać się o 
strefę starożytnych wierzeń. Atu- 
tem produktu może być niezła 
grafika z trójwymiarowymi posta- 
ciami, co zaczyna bardzo przypo- 
minać klasycznego „Alone in the 
Dark” w połączeniu z „Gabrielem 
Knightem”. 

CDV zamierza jednakowoż powró- 
cić na tono gier wojennych, gdyż 
pulę tytułów z tej formy zamknie 


www. estudentlink.com 


Już od września połączy studentów z całego świata. 


dziemy mogli się cieszyć cieka- 
wym „Sudden Strike”. 


Osobiście poczułem się z lekka 
rozczarowany, gdy zobaczyłem 
ofertę Codemastersów na naszą 
platformę. W najbliższym czasie 
ukaże się co prawda jeden mega- 
hitowy produkt, który powinien 
solidnie zatrząść rynkiem, ale re- 
szta... 

Mowa o „Colin McRae Rally 2”, 
który na święta Bożego Narodze- 
nia powinien z piskiem opon wje- 






Ą 
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Madden NFL 2001 


chać na nasze podwórka. Niesły- 
chany realizm akcji połączony z 
podrasowanym silnikiem  grafi- 
cznym ma zaskoczyć nas swą wy- 
soką jakością. Dwanaście ryczą- 
cych maszyn z kultowym Fordem 
Focusem Colina na czele, będzie 
czekać na zdecydowanych na 
wszystko kierowców. 

„World Championship Snooker” 
za to wprowadzi nas w świat wiel- 
kich napięć i mężczyzn o żelaz- 
nych nerwach. Wspaniale ubrani, 
z nonszalancją magików cyrko- 
wych wykonują uderzenia ociera- 
jące się o pogranicze magii i fizyki. 
Nowy snooker szermuje nazwis- 
kami mistrzów (Hendry, Williams 
czy Taylor) i pozwala nam wziąć 
udział w najbardziej prestiżowych 
zawodach świata. Zaczynamy ja- 
ko początkujący gracz, by wspiąć 
się na szczyty listy klubowych mi- 
strzów świata. Wykonane w pet- 
nym 3D stoły i mające tworzyć do- 


datkową atmosferę klubowych 
rozgrywek tła, będą najlepszą ze 
snookerowych aren na PC. 


GRIO 


Francuska firma produkująca gry 
w tempie karabinu maszynowego 
zamierza w roku pańskim 2001 
postawić na jakość, a nie ilość. 
Tym niemniej tylko jeden z przed- 
stawionych poniżej tytułów od- 
chodzi od utartego, przygodówko- 
wego charakteru. Legendy artu- 
riańskie wybitnie wpłynęły na po- 


Z KRAJU I ŻE ŚWIATA NOWOŚCI 


mysły panów z Cryo. Najnowsza 
przygodówka o wszystko mówią- 
cym tytule „Arthur's Knights” za- 
prowadzi nas w mroczne czasy 
siódmego wieku po Chrystusie, 
gdy w Anglii ścierały się chrześci- 
jaństwo i staroceltyckie obrzędy. 
Wygnany przez przyrodniego bra- 
ta, tułać się będziesz Graczu, aż 
odzyskasz tron zajęty przez uzur- 
patora. Nowością jest wprowadze- 
nie dwóch zróżnicowanych linii fa- 
bularnych. Określając swoją przy- 
należność religijną, stajemy przed 
zupełnie innymi zadaniami, zaś 


ZANE 


FCATKWJELEIETCAA LIE 
KAELIEOCWEACICN ALI 
ścią kupicie „Chariot Race- 
ra" - grę pozwalającą nam 
wziąć udział w najwięk- 
szych zmaganiach sporto- 
W KIELC UE TJŁATLITE 
Nie znamy jeszcze daty jej 
premiery, lecz wiemy, że 
magiczny engine 3D zosta- 
nie dobrze wykorzystany. 


główny cel wyprawy zmienia się 
tak radykalnie, że wspomnimy tyl- 
ko o spotkaniu angielskiego bisku- 
pa lub... czarnoksiężnika Merlina! 
Swój los wybierzemy jeszcze pod 
koniec tego roku. 

Za to lekko makabryczna opo- 
wieść Roberta Stevensona o przy- 
godach pierwszego alchemika ge- 
netyki i transformacji, niejakiego 
doktora Jekylla, nie została pomi- 
nięta przez szukających nowych 
pomysłów scenarzystów Cryo. Te- 
raz jednak eksperymentujący nau- 
kowiec okazuje się być state- 
cznym tatusiem, któremu porwa- 
no córkę. Ponieważ mamy rok 
1890 i nie jest jeszcze znane poję- 
cie grup  antyterrorystycznych, 





Wydawnictwo MAG, ul. Cypryjska 54, 02-761 Warszawa, tel./fax (0-22) 6424545 lub 6428285. 
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musimy powrócić do swych da- 
wnych zainteresowań. Wykrze- 
sawszy z głębi jestestwa bestię, 
ruszamy na nocny łów. Tak mniej 
więcej wygląda fabuła najnowsze- 
go thrillera akcji, który dzięki za- 
stosowanym rozwiązaniom techni- 
cznym przypoirnina niezgorszego 
„Devil Inside”. Ten sam engine, 
podobne pomysły... czy wyjdzie z 
tego coś odkrywczego? Zobaczy- 
my dosłownie za kilka tygodni! 





PP Tribes 2, HAVAS 


naprawdę wielkie pieniądze. Star- 
tujemy w doborowym towarzy- 
stwie mafioza, robota z innej ga- 
laktyki i zwariowanej staruszki 
ścibiącej miedziaki w skarpetce. 
Już samo to zestawienie daje dużo 
do myślenia. Podczas humorysty- 
cznej rozgrywki będziemy mogli 
inwestować swe pieniądze w do- 
wolny biznes na świecie, zaś loso- 
we wydarzenia w stylu kryzysu 
energetycznego, będą płatać nam 
szyki. Wraz z dużą ilością encyklo- 
pedycznych danych o światowych 
finansach, „Money Mad” bardziej 
sprawia wrażenie produktu edu- 
kacyjnego, niż „profesjonalnej” 
gry. Zobaczymy, jak przyjmie ją 
publika już za kilka dni! 





ją propozycje największej z firm 
produkujących gry. Mamy na- 
dzieję, że dotyczy to tylko pier- 


Ową wspomnianą na początku 
nowinką ma być bardzo rozrywko- 
wy i sympatyczny „Money Mad” - 
produkt, który nauczy nas robić Skromniutko, Panowie, wygląda- 





Delta Force, NOVALOGIC 


ROZWIĄZANIA KONKURSÓW 


Gry zabawki otrzymują: Michał Frycz, Kraków; Łukasz Pastuszka, Toruń; Anna Jankowska, Warszawa. 


PP Tribes 2, HAVAS 







Grę „Icewind Dale” otrzymują: Pawet Wojda, Warszawa; Daniel Dulak, Trzciana; Andrzej Filipowicz, Po- 
znań; Monika Sadkowska, Gdańsk; Aleksander Bykowski, Bytom; Piotr Wąsowski, Warszawa; Paweł Au- 
gustyniak, Opole; Michał Brzeziński, Wroctaw; Agnieszka Grzybowska, Łódź; Kamila Kucharska, Terespol. 
Nagrody niespodzianki otrzymują: Przemek Krasuski, Siedlce; Krystian Glinicki, Bolesławiec Śl.; To- 
masz Matuszewski, Głogów. 









Grę „Nocturne” otrzymują: Piotr Kowalewski, Olsztyn; Marcin Sosnowski, Warszawa; Marek Wesołowski, 
Oświęcim; Piotr Kiełbicki, Kraków; Anna Mróz, Łomża; Maciek Olszewski, Płock; Filip Pakosz, Nowe Mia- 
sto; Sylwester Piętka, Oświęcim; Paweł Pacek, Zielona Góra; Karol Kućko, Kozin. 

Encyklopedię „Rock w Polsce” otrzymują: lza Kłosowska, Gorzów Wlkp.; Paweł Wójcik, Sopot; Krzysztof 
Wesołowski, Słupsk; Marcin Piotrowski, Białystok; Grzegorz Kida, Stalowa Wola; Marek Haręża, Gliwice; 
Jarosław Zalewski, Szczecin; Kamil Kałuża, Iława; Mikotaj Maciejewski, Leszno; Piotr Bulaga, Rzuchowa. 













Zestawy Encyklopedii otrzymują: Edward Pyskaty, Malbork; Romek Ostrowski, Żywiec; Hanna Łukaszew- 
ska, Łódź; Tadeusz Kowalski, Lublin; Agnieszka Krzemińska, Inowrocław; Krzysztof Szczucki, Elbląg; 
Amadeusz Maciejewski, Rybnik; Edyta Subocz, Puck; Tomasz Futek, Bielawa; Maciej Głusiuk, Gryfino. 
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wszej, zupełnie niehandlowej 
części roku i już niedługo pozna- 
my tajemnicze plany EA. 





P Tom Clancy's Rainbow Six: Covert Operations Essentials 


Tym niemniej za chwilkę będzie- 
my mogli się cieszyć bardzo inte- 
resującym produktem ze stajni 
Rogue. „Alice” horrorysty- 
czno-makabryczna opowieść o lo- 
sach dziewczynki znanej z kart 
powieści Carrolla, która przedo- 
stała się do dziwnej krainy. Gra 
akcji w połączeniu z przygodówką 
może w tym wypadku stworzyć 
bardzo wybuchową mieszankę. 





PP Necrocide, NOVALOGIC 
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| Titanium Angels, SCI 
Prowadząc małą dziewczynkę po ku wspomnę). Towarzyszyć nam 
nawiedzonej krainie, spotkamy będzie także deliryczny kocur z 


tam wszystkie niesamowitości Cheshire, który wesprze nas swy- 
znane z powieści (że tylko o Króli- mi pazurami podczas walki. Alicja 


| Gunman, HAVAS 


| Titanium Angels, SCI 


ma podobno posiadać umiejęt- 
ność transformacji np. w pionka 
szachowego - ta zdolność zostanie 
wykorzystana przy pokonywaniu 


im. NOWOŚCI 


kolejnych zagadek, których mają 
być całe kopy. Miłośnicy noży i in- 
nego żelastwa powinni być zado- 
woleni z arsenału, jaki przygoto- 


| Gunman, HAVAS 
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wano dla niewiasty, od noża poczy- 
nając, a na magicznych różdżkach 
zamrażających wrogów kończąc. 
W końcu użycie „silnika” od „Qua- 
ke III" do czegoś zobowiązuje. 


Dotychczasowy potentat w dzie- 
dzinie strategii nie zamierza zmie- 
niać radykalnie swej profesji. W 
nadchodzącym roku pojawi się w 
ofercie Empire kilka dość oryginal- 
nych i ciekawych tytułów. 
Maniacy telewizyjnych seriali z pe- 
wnością ucieszy fakt, że jeden z 
najpopularniejszych _ amerykań- 
skich „tasiemców-akcji” znajdzie 
wreszcie swe komputerowe odbi- 
cie. Znany i z ekranów naszych te- 
lewizorów „StarskygHutch” prze- 
niesie nas w lata siedemdziesiąte, 
erę pościgów samochodów, zna- 
nych chociażby z „Drivera” i zaga- 
dek ubranych w luźne ciuchy z afro 
na głowie. Kto wie, czy nie stanie 
się godnym konkurentem drugiej 
części wymienionego przed chwilą 
produktu. Rok 2001 to pokaże. 
Natomiast jeszcze w tym roku 
obejrzymy, co wysmażył nam Ro- 
wan - weterani symulacji nastawi- 
li pewnie teraz uszu. Wrócimy bo- 
wiem do najpopularniejszego epi- 
zodu lotniczego II wojny świato- 
wej - Bitwy o Anglię. Czekać na 
nas będą trzy dziesiątki dynami- 
cznych scenariuszy, możliwość 
rozegrania kampanii w każdej ze 
stron. Pięć najpopularniejszych 
maszyn  myśliwsko-bombowych 
tej kampanii (ze szturmowym 
Ju-87 na czele) i możliwość zosta- 
nia członkiem załogi w czterech 
typach niemieckich bombowców - 
oto najważniejsze zalety nadcho- 
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dzącego produktu. Oczywiście 
obiecano nam także dokładne od- 
danie terenów, nad którymi przy- 
jdzie nam walczyć z takimi szcze- 
gółami, jak chociażby BigBen czy 
Tower Bridge (nie wiemy, czy bę- 
dzie można pod nim przelecieć - 
obiecujemy spróbować!). 

Innym produktem powinien być 
„Ghost Master”, gra opisywana 
przez ludzi z Empire jako „RTS o 
duchach”. Dowodząc zgrają czte- 
rowymiarowych postaci, będzie- 
my musieli zniszczyć wszelką 
obecność żywych na danym tere- 
nie. Nawiedzone domy, przywoły- 
wanie zjaw, tworzenie potworów... 
a wszystko ma być okraszone 
czarnym humorem (i dużą ilością 
posoki) znanym z filmów klasy B. 


Jeśli kochaliście „Half-Life”, to 


P HiddenśDangerous 2 





GRY, NA KTORE CZEKAMY! 


Poniżej zamieszczamy listę gier, które naszym zdaniem 


mają wszelkie zadatki na to, aby stać się hitami. 


Interplay 
Codemasters 


Fox Interactive 
Inforgrames 





b Chilzation Call To Power 2, „Acfiion listopad oo 
Baldurs Gate |. terplay  Jsłopad 
Colin McRae Rally 2 Codemasters grudzień 
Desperados o —lnforgrames grudzień 
Warcraft Havas Boże Narodzenie 
CEC Renegade EA Boże Narodzenie 
Hitman: Codename 07 —Eldos Boże Narodzenie, 
[Aliens vs Predator 2 —Fox Interactive wiosna 2001. 
Duke Nukem Forever —lnforgrames wiosna 2001 
Dungeon lege Microsoft wiosna 2001 
Fallout: Tactics Interplay wiosna 2001 
Halo Microsoft Wiosna 2001 | 
HiddentDangerous 2 Take 2 wiosna 2001 
Mafia TAKEŻ WIOSNA 2001 
Newerwinier NIE lnterplay wiosna 2001 
Republic The Revolution „Eidos wiosna 2001 | 
[Team Fortress 2 HAVa$ wiosna 2001 
opo JAKE 2 Wiosna 2001 | 
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„Gunman” powinien dostarczyć 
Wam równie dużo emocji. Futury- 
styczna strzelanina rodem z Ha- 
vasa przeniesie Was w nowy wy- 
miar zadymy 3D. Tak przynaj- 
mniej twierdzą jej twórcy, obiecu- 
jąc setki bestii, najdziwniejsze 
uzbrojenie na świecie i możliwość 
wykorzystania napotkanych po- 
jazdów. Pięć wielkich planet 
oczekuje na krwawego demona 
wojny, który poskromi jej dotych- 
czasowych mieszkańców. Czas 
na Ciebie! Ale wstrzymaj się na 
razie do Bożego Narodzenia. 

W międzyczasie, jeszcze do koń- 
ca tego roku powinniśmy sycić się 
obecnością „Tribes 2” - gry prze- 
znaczonej niemalże tylko i wyłą- 
cznie do trybu multi (choć zapo- 
wiadane jest mnóstwo rozrywek 
także dla samotnego wojownika). 


P Max Payne, TAKE 2 
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Hasanie przez sieć w wielkich le- 
velach kosmicznego dramatu 3D, 
w którym przyjdzie nam zlikwido- 
wać wszystkich konkurentów, na- 
bierze szczególnego smaku, jeśli 
posiadacie najnowsze dopałki 
3D. Czeka Was wówczas orgia 
stali i ognia! 


Mistrzowie ultrarealistycznej sy- 
mulacji nie mają zbyt wiele do za- 
oferowania dla miłośników swych 
produktów. Nadciągające nowe 
tysiąclecie przyniesie za to naj- 
ważniejszą grę w historii Novalo- 
gic... „Delta Force: Land War- 
rior”. Ponownie zostaniemy do- 
wódcą drużyny doborowej pie- 
choty złożonej z pięciu twardzieli. 
O ile jednak mniej czy bardziej 
wydumany charakter konfliktów 
może przynieść wiele niespodzia- 
nek terenowych, o tyle najważ- 
niejszą zmianą w „Delta Force” 
będzie wprowadzenie ultranowo- 
czesnego systemu prowadzenia 
walki. GPS, broń laserowa, sy- 
stem HUD dla pojedynczego żoł- 
nierza i wiele innych niespodzia- 
nek z arsenału najbogatszych 
państw świata, będzie czekało na 





www.grykomputerowe.pl 






najlepszych sierżantów wśród 
graczy. Jest jeszcze inny powód, 
dla którego warto się cieszyć z 
nadejścia nowej odsłony „DF” - 
gra wreszcie zacznie wspierać 
wszystkie akceleratory! Luty 
2001 zapowiada się bardzo gorą- 
co! Tym bardziej że na bazie tego 
samego _„silnika” powstanie 
„Necrocide” - produkt dla Nova- 
logic nietypowy. Będzie to gra ak- 
cji, klasyczny shooter, w którym 
wcielimy się w rolę zwalczającej 


| Mafia, TAKE 2 


zło heroski. Zastępy nieumarłych 
zechcą nam w tym zbożnym dzie- 
le przeszkodzić, ale autorzy zapo- 
wiadają, że wyposażą nas w od- 
powiednio dobrany arsenał środ- 
ków. Wilkołaki, strzygi, wampir- 
ce, zmory - strzeżcie się! 


RED STORM 


„rom Clancy's Rainbow Six: Co- 
vert Operations Essentials” - tytuł 
co prawda nieco przydługaaaawy, 


Max Payne, TAKE 2 


ale za to ociekający wręcz grywal- 
nością. Celem twórców tego tytułu 
(niezwykle ambitnym, trzeba 
przyznać) było przedstawienie ca- 
łego, piekielnie skomplikowanego 


położenia międzynarodowego, w 
jakim znalazły się państwa Europy 
w połowie lat 70. - erze rozkwitu 
międzynarodowego terroryzmu. 
Zmory, którą gracz będzie tępił 
bez litości. Cały czas jest to ta sa- 
ma wspaniała „Rainbow Six”, lecz 
znacznie ulepszona dopalona. 


ŚCI 


Skromniutko - tylko tyle można 
powiedzieć o najnowszym pres- 


spacku bardzo zasłużonej dla na- 
szego „pieca” firmy SCI. W zasa- 
dzie jedynym godnym uwagi pro- 
duktem jest „Titanium Angels”, 
gra akcji prezentowana w świet- 
nym środowisku 3D. Grając 
dziewczyną o imieniu Carmen, bę- 
dziemy mogli zmierzyć się z mor- 
derczymi labiryntami baz wojsko- 
wych i podziemnymi konstrukcja- 
mi, które strzegą tajemnicy pe- 
wnej wyspy rządzonej przez twar- 
dą rękę dyktatorki. Mamy więc 


klasyczny schemat - młoda i pięk- 
na dama zajmująca się towieniem 
nagród oraz wredna i okrutna (po- 
dobno nie mniej urodziwa) frau 


Elegia. Ten wspaniały pojedynek 
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wciąż działa, 
nigdzie ani śle: 


Twój state 


Pierwszym 
nowej plane 
się coś nier 
z zespołar 
Ale to do" 
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ewakua. 
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odbędzie się już w trzecim kwar- 
tale przyszłego roku. 





Właśnie ta forma okazuje się być 
jedną z najpłodniejszych na na- 
szym poletku. Wielkim atutem te- 
go wydawcy jest posiadanie w 
swoim zestawie firm współpracu- 
jących z bardzo zdolnymi ludźmi z 
Illusion Softworks. Czeska grupa 


f” Peace Makers, UBI SOFT 
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przygotowuje dwa megahiciory, 
które już dziś budzą wielkie zain- 
teresowanie. 

Pierwszym jest bez wątpienia dru- 
ga część boskiego  „Hid- 
denś.Dangerous"! Dziewięć wiel- 
kich kampanii (ponad dwadzieścia 
misji) oprawionych w zupełnie no- 
wy „silnik” graficzny, już teraz każe 
nam z pokorą czekać na premierę 
(dopiero w drugim kwartale przy- 
szłego roku). Ponoć gra ma wre- 
szcie zachwycić dopracowanym Al 
i wysokim poziomem trudności ko- 
lejnych operacji. Tak czy inaczej, 
jako żotnierze SOE będziemy mogli 
wysadzić w powietrze spory kawa- 
tek okupowanej Europy. 

Drugim spodziewanym przebojem 
jest „Mafia”. Tytuł mówi wszy- 
stko... skłamatem, dopiero gdy zo- 
baczyliśmy screeny i obejrzeliśmy 
kilka filmików, nasze kopary opad- 
ty od samej piwnicy. Zastosowa- 
nie engine'u 3D było właśnie tym, 
na co czekali fani Hothou- 
se' owych „Gangsters”. Jako splu- 
wa do wynajęcia będziesz zmu- 
szony, Drogi Graczu, wykonać po- 
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nad dwadzieścia dynamicznych 
misji zleconych przez jedną z naj- 
większych rodzin mafijnych - Sa- 
lieri. Epoka facetów w prążkowa- 
nych garniturach, Forda T i tom- 
myguna została wepchnięta do 
dwunastu mil kwadratowych hi- 
potetycznego amerykańskiego 
miasta z lat trzydziestych - Lost 
Heaven. Wszystkie obiekty mają 
swe istniejące w rzeczywistości 
odpowiedniki, które rozsiane po 
największych metropoliach USA 
stały się natchnieniem dla grafików 
przygotowujących „Mafię”. Sześć- 
dziesiąt typów aut z epoki stworzy 
wraz z architekturą tego okresu 
najbardziej klimatyczną opowieść 





NATEWLOA UKTA 


o czasach prohibicji i bezprawia. 
Nie mogę się już doczekać! 

Mniej wysublimowanym, ale na- 
pakowanym nie mniejszą dawką 
emocji produktem jest od dawna 
oczekiwany „Max Payne”. Shooter 
TPP opowiadający o losach glinia- 
rza prześladowanego przez mafię, 
może okazać się wielkim hitem. 
Prowadząc śledztwo mające na 
celu wskazanie mordercy człon- 
ków rodziny tytułowego stróża 
prawa - Max musi odkryć „uroki” 
najnędzniejszych dzielnic wielkich 
miast. Jak z powyższego wynika, 
samo strzelanie nie wystarczy, 
choć toskot padających rozgrza- 
nych łusek będzie nam towarzy- 
szył cały czas. 


W tym momencie powinni być za- 


fa Z ZO ZEK 
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chwyceni miłośnicy naprawdę 
wielkich pieniędzy, którzy nie za- 
mierzają poprzestawać na wysyła- 
niu kuponów totka, ale chcą się 
czegoś dowiedzieć o ich robieniu. 
I to w skali makro! „Capitalism 2” 
nadejdzie w blasku swej chwały 
już na początku przyszłego roku, 
powalając nas ilością zestawień, 
wykresów, tabel, etc... 

O tym, że samotne zamykanie się 
we własnej sypialni może przy- 
nieść nadspodziewanie fatalne 
skutki przekonał się Cyprian, bo- 
hater najnowszej przygodówki 


akcji UbiSoftu. Dopalony engine 
graficzny powinien pokazać nam 
cały horrorowaty koszmar małego 
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bohatera przerzuconego do ró- 
wnolegtego świata, który opano- 
wały demony. Tylko Wy możecie 
mu pomóc! 

Jeśli zaś wspieranie małych 
chłopców jest dla Was zbyt sła- 
bym wyzwaniem, dosłownie za 
moment będziecie mogli walczyć 
o pokój na świecie. „Peace Ma- 
kers” to strategia wepchnięta w 
ulane na wymiar ubranko 3D, 
które wygląda zachwycająco. 
ONZ przechodzi do czynu i two- 


DEDULEJICEL ELECCUA LLIG LV 


rzy siły zbrojne, które mają za za- 
danie ochraniać i strzec najbar- 
dziej zapalnych punktów na świe- 
cie. Ba, wreszcie można będzie 
przeprowadzać akcje uprzedzają- 
ce i siłowo zmuszać walczących 
do zawarcia pokoju. Na prawdzi- 
wych twardzieli czekać będzie 
szesnaście misji w dwóch wiel- 
kich kampaniach - najbardziej 
pokojowy RTS roku? 


Reaktywowany, wreszcie zaczyna 
odnosić sukcesy! Godnym uwagi 
produktem znajdującym się w pla- 
nach Virgina jest „Bundesliga Ma- 
nager”, która da nam możliwość 
namieszania w lidze niemieckiej. 
Piła nożna ma swoich wiernych fa- 
nów w naszym kraju, więc możli- 
wość trenowania, sprzedawania 
zawodników, zarządzania klubem i 
ingerowania dosłownie w każdą 
dziedzinę klubowego życia pozwoli 
wyżyć się największym maniakom. 
Już na początku roku 2001! 
Inaczej ma się sprawa z ciekawą 
strategią „The Dreamland Chro- 
nicles: Freedom Ridge”, przypo- 
minającą nam doskonałą serię 
„X-Com". Tutaj będziemy musieli 
działać jako dowódca Ziemian, 
którzy przegrawszy z Obcymi wal- 
kę o własną planetę muszą teraz 
prowadzić działania partyzanckie. 
Zepchnięci do defensywy poznamy 
prawdę o Strefie 51, Facetach w 
Czerni i innych pseudo-"X-Files"-0- 
wych wątkach. Niesamowita grafi- 
ka 3D ma dzięki odpowiednio 
mocnemu „silnikowi” zabrać nas w 
niezwykle emocjonującą podróż! 
Podobnie zresztą może być w 
przypadku „Dino Crisis 2”, które- 
go premiera na PSX już jest usta- 
lona, zaś o losach produktu na na- 
szej platformie zadecyduje sprze- 
daż poprzedniej części. Jedyne co 
Virgin ma nam do pokazania za 
moment, to kolejna odsłona nie- 
śmiertelnych Wormsów z Team 
17. Już w listopadzie! 
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świat słynnej gry The Sims. Nowa gra zawiera 30.09.2000 
h przedmiotów, które mogą być na różne sposoby 

3 

Radziecki rozpoczął inwazję na Stany 

Zostań naczelnym szelem broniącej się lub 










> populamej seri 


Ł Conquer 


+00 zł 





na nowe przeżycia w fascynującym 
najbardziej zaawansowanej s 


Command ż 





ny w kolejnym kompulerowym bestsellerze 
ów. Command 8 Conquer ed Alert 2 je: 


kolejną 

onquet. 
NECIE 

ategii 




















=18] x) 


© Przejdź 

















Prowadzimy także sprzedaż hurtową. 
Sklepy i kawiarnie internetowe prosimy o kontakt 
e-mail'em: hurtQtimsoft.pl 
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Ceny w złotych, zawierają VAT. Cennik z dnia 25 października 2000. Termin realizacji 2-7 dni, Do każdego zamówienia bezpłatnie: kolorowy katalog I pismo o grach wraz z dwoma 
płytami CD-ROM oraz pełną wersją gry. Do wysyłki doliczamy koszty pocztowe w wysokości 9,99 zł (opłata obejmuje dodatkowo 12-mies. prenumeratę oferty 
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+ karty rabatowe). Zamówienia telefoniczne przyjmujemy od poniedziałku do piątku w godzinach 8-18 oraz w soboty od 10-14. Zamówienia przez Internet: www.timsoft.pl 


Zamówienia pocztowe prosimy przysyłać na kartach pocztowych, 



















































































































































































































koniecznie z dopiskiem 0-11 na adres: TimSoft, 75-016 Koszalin skr. pocztowa 211. 























CENNIK GIER PC CD-ROM Commandos-Mission 2 99,00 Fying Heroes 159,00 |N Kiss Psycho Circus.Nightm.Chiid. . . 159,00 NHL 2000 79.00 |2 Schizm PL wersja DVD. 139,00 Theme Park World PL 109,00 
N - nowości, Z = zapowiedzi, H - hity Cool Pool 89,00 Force 21 159,00 Kleopatra PL 99,00 NHL99 59.00 19,95 Theocracy PL 89.00 
3W1PL 29,95 |  Corsairs PL 69,00 | Formuła 1 - 2000 79,00 | Knights 8 Merchants PL 49.95 | Nightmare Oreatures 39,00 69.95|  TOCA2 90,00 
4x4 Evolution 159,00 Creatures 3. 99,00 Freespace 2 PL 79,00 |2 Konung: Legenda Północy PL 99,00 | N Nocturne 69,00 19,95 Tomb Raider 3-Lost Artifact 99,95 
A.D. 2044 PL 45,00 |  Creatures Adventures 99,00 | FreeSpace: Wielka wojna PL 49,95 | - Kraina Gnoma Belferoga 69,00 | Nomad Soul 159,00 | Z 39,98 | Tomb Raider 4:Last Revelation. 99,00 
ABE'S EXODUS 59.00 |N_ Crime Cities PL 99,95 |  Frogger 39.00 | Kroniki Czarnego Księżyca PL 69,00| North vs South 49,00| Settlers 3:Quest of Amazons PL 59,00 | * Tomb Raider IleMisje 99,00 
Abomination 79,00|, Groc2 109,00 | Gabriel Knight 3: Blood of Sacred . . 159,00 [Z Kryształowy Klucz PL 7900|  Nox 119,00 |H Settlers Ill + Misje + koszulka 149,00| Tomb Raider Unfished Bussiness. .. . 99.00 
Ace Ventura-Psi Detektyw PL 69,00 [2 Cue Club PL 69,95 | Get Medieval PL 49,95 | Książę i Tehórz PL 59,95 |Z  Odoreki Boberek-Na Leśnej Ol.. PL. . 69,00 19,95] Total Anihilation 2 - Kingdoms 69.95 
ACM 1918 PL 49,95 |  Dalkatana 139,00 | Gorky 17. PL 69,95 | Kupiec PL 39,90 | Operational Art Of War 49,00 5 49,00| Total Annihilatio 49,95 
Adaś i Pirat Barnaba + gratis zegarek. 69,95 | Dark Omen Warhammer 2. Grand Prix 3 PL 99,00 | Lands of Lore 3 59,00|2  Outforce PL 99,00 | 2. Shadow Watch 159,00] Train Town 89,00 
Aqe of Empires 2 + poradnik PL. .,. 169,00 | Delta Force 2 Grand Prix Champ, J.H.'98. 69,00 [Z Larry 7 69,00] - Pandemonium 2 89,00 | Shogun PL 119,00]  Traltors Gate PL 79,00 
Age of Empires 2: the Conquerors . 169,00 69.00 Grand Prix Legend 69.00 Larrys Collection (części 1.2,3,5 16). 69,00 Panzer Genera 99,00 j Meier's ysburg 59.95 Transport Tycoon deluxe 39,00 
Aqe of Sall 2 159,00 u 39,95 Grand Prix World 99,00 Lawnmower Man-Kot ysłów. . 14,95 Panzer General II 69.00 |H Silent Hunter Commander Edit. 69,95 Tnbal Rage 49,00 
Aqo of Wonders 159,00] Deus Ex 139,00 [Z Grand Theft Auto 2 PL + koszulka ..99,00 | Lego Oreator PL 99.00 | 2 Panzer General3D:Scorched Earth... 99,00 |Z_ Silent Hunter Il 99.00]  Tridonis 79,90 
Agharta PL 49.95 |H_ Devil Inside PL 29,90 | - Ground Control 159,00 |Z Lego Friends PL 99.00|  PHANTASMAGORIA 69,95 | Sim City 2000 59,95]  Tunguska-Legend of Faith PL 49,95 
Airline Tycoon PL 69,95 DIABLO 69.95 Gubbie Żybot Quest 35,00 Lego Loco PL 99,00 Phantasmagoria 2 69.95 |H m City 3000 PL 99,00 TUROK 2 79,00 
Airport Inc 159,00 |H DIABLO 2 PL hip 99.00 Lego Racer PL 39,00 | HK Pharaon PL Sim City 3000+Populus PL 119.00] N Twoje Komiksy-Garfield PL 39,00 
Alien vs Predator - Gold Edition. ... 119,00] + mousępad + płyta z muzyką 159,00 lalf Life Generacja 159,00 [Z Lego Rock Raiders PL. 99,00| + 12 misji + książka Faraor 159,00 | Simon The Sor.Puzzie Pack PL 69.00| 2 Twoje Komiksy-Lucky Luke PL 39,00 
Alpha Centauri 59.95 | Diablo Helfire Pack 49,95 | Half-Life Gold 99,00 | Lego Szachy PL 99,00 | Pizza Syndicate PL 69,95 | Simon The Sorcerer 2 PL 29,90| Z Twoje Komiksy-Popeye PL 39,00 
nquest PL 69.00 | - Die Hard Trilogy 2 109,00 |Z Harpoon 4 99,00 | - Lemingi Rewolucja P” 29,00 | Planescape: Torment PL 159.00 |H_ Sims PL 119,00] Z Twoje Komiksy-Śmerty PL 39,00 
Anno 1602 PL 99.00 |  Diseworid Nolr 69,95 | Heavy Metal: FAKK2 159,00 | Liath=Worid Spiral PL 89,95 |N= Pompei PL 9.00 |N Sims Światowe Życie PL 79.00] Z Twoje Komiksy-Toma.Jerty PL 39,00 
Atlantis 2 PL. 79,00 | Driver 99,00 |Z_ Heroes MŚM 3: Liga Polska Manager'98 49,00 |  Populous 3: The Beginning PL 59.95 69.00 | Z Twoje Kreskówki-Lucky Luke PL ... . 39,00 
Atlantis PL 39,95 | Duke Nukem 3D + Nowe Misje 59,00 |  Armagedon's Blade PL 49,00 | Liga Polska Manager 2000 PL 90,00 | Powarboat Racing 59,95 star 99.00 | Z Twoje Kreskówki-Smerty pl 39,00 
Aztec PL 69,00 |  DUNE 2000 59,00 | Heroes of Migh 4 Mag 49.96 |Z_ Little Big Adventure 2 Premier (FA)Lea 2001 . 119.00 kout P 39,00]  TzarPL 69,00 
B-17 Fiylng Fortress 99.00 | Dungeon Keeper 2 PL 59,00 | Heroes Of Might 8 Magic 2 PL 99,95 | + gratis: Fade to Black 59,00 |N_ Premier (FA)Loag 1....119,00] - Slamtilt Resurrectior 69,00|  UEFA:Champions League 2000 .... 159,00 
Baldurs Gate + Misje PL 159,00 | Dungeon Keeper 4 Heroes Of Might 8 Magic 3 PL 79,00 [Z Little Big Adventure 2 Premier League Football Man. 2000. 109.00 |  Smurfoteletransporter PL 79,00] Ultima 9: Ascension 129,00 
Baldurs Gate 2 PL 159,00 | + Misje+ Magic Carpet 2 59,00 |N' Hiddenś Dangerous = Złota Edycja... 99,00 | - + gratis: Time Commando 59,00| Prince of Persia 112 39,00 | Soldier ot Fortune 189,00] Ultra Fighters 39,00 
BALLS OF STEEL 59,95 Earth 2150 PL 89.95 Hind 35,00 max PL 49,00] H Prince of Per: 99,00 Speedway '99 PL 79.95 Unreal 49,00 
Battle Igie Il+misje PL 29,95 |. Extreme Assault PL 29,90 | Historia Piłkarskiej Repr. Polski 19,00 oth 69,95| Przeklęta 39,95 | Sport Car GT 59,00] Unreal Tournament 99,00 
Battlegr.-Prelude to Waterloo 69,00 |2_ Extreme Biker 69,00 |  Hokus Pokus Różowa Pantera PL ...69,00 |  Luftwafe Commander 149,00| Quake 3:Arena 179,00 |N_ Star Wars Epis.l: Phantom Menace .. 99,00] Urban Chaos 159,00 
Battlezone 39,95 | F-14 Fleet Defender 39,00 | Homeworld 159,00 | M1 Tank 39,00 | Quest for Glory V: Oragon Fire 69.00 |N Star Wars Epis.l: Racer -nowa cena. .99,00| USAF 159,00 
Blair Witch: Rustin Parr 99.00 F-15 (Janes) 159,00 [Z Homeworld Cataciysm 159.00 Mad Trax 49.95 Rage of M; ars: Shadows of the Empire 99,00 /ampire the Masquerade. 
BLOOD 2 + misje-The Nightmare Lew.59,95 |  F-16 Aggressor 155,00 [2 HoMM-Shadow of Death 99,00 | MAGIC 8 MAYHEM 59,95 | Railroad Tycoon 2 = 3 kontynenty S ars:Behind the Magi 99,95 edemption + mousepad 199,00 
Bolek I Lolek Pamiątki z Podróży ....49,95|  F-16 Fighting Falcon 39,00 | Hopkins FBI PL 69.00 |H Majesty PL 79,00 | H Railroad Tycoon 2 PL + misje. 99,00 | Star Wars:X-Wing All 90,95]  Vangers 39,00 
Broken Sword II PL 59,95 |  F-22 Lighting 3. 129,00 | Hugo PL + koszulka 99.00 | Martian Gothic-Unification 159,00| Rally Championship '99 PL 99,00 | Starcraft 99,00] Virtual Chess II PL 99,00 
Brydż '99 PL 79,00|  F/A-18 = (Janes) 159,00 | Hype The Time Quest PL 99,00 |N_ MDK 2 PL + gratis MOK PL 79,00 | Rayman 2 PL 69,00 |  STARCRAFT:BROOD WAR 79,00|  Vulture 59.00 
CAC Red Alert 2 129,00| Falcon 3.0 Icarus PL 49,00] MDKP 59,95 | Z Reach for the Stars 159,00 |N_ Starlancer 169,00] — WAR WIND 39,95 
CAC Tiberian Sun. 109,00 | Fall Weiss 1939 N' IceWind Dale PL 99.00 | Megarace 2 39,00]  Reah + AD. 2044 PL 135,00 ONE AXE PL 59.95| Warcaby 49,00 
C8C Tiberian: Sun-Firestorm 79,00] Faust PL IF/A 18 E Carrier Strike Fighter 69,00 |Z Messiah PL 29,90]  ReahPL 99,95 | - Strikepoint PL 39.95] WARCRAFT I 35,00 
CBC Worldwide Warfare 109,00 | Fields of Fire 3900 | Ignition. 59,95 |H_ Metal Fatigue 159,00| Recoil 59,00 |  SU-27 Commander's Edition 59,00 | Warcraft Ii Delux Edition 69.00 
G80+Cover Operations 79,00 | Fields ot Glory 35,00 |  IM1A2 Abrams 39,00 |2- Midnight Racing PL 69,95 | Red Baron 2 69,95 [Z Submarine Titans PL 99,00 | Wargamer-Napoleon 1813 49,00 
Caesar 3 99.00|  FIFA'98 59.95 | - Imperialism 2-Age of Exploration... 69,00 | - Might 8 Magic VII PL 79,00] Redline 59,00 |Z- Sudden Strike PL 99.00 | Warhammer 40000 Chaos Gate 
Capitalism + 39.00 | FIFA 2000 79,00 |N_ Imperium Galactica ll ang, 119,00 |  Mortyr PL +koszulka 59,00 | REDLINE RACERS 49.95 | Superbike 2000 79,00] + Final Liberation 69.95 
Carmageddon Ill (TOR) 99,95 | Fighter Pilot 59,95 | - Indiana Jones 8 Internal Machine 199,00 |  Myst 69,95 |  Retum to Krondor 69.00 jperbike World Championship 49,00 | Warhammer 40000: Rites of War.. . 159.00 
Castrol Honda Superbike 2000 PL. . . 69,00 Fighter Squadron 99,00 ndustry Giant 39,00 Nascar 2000. 119,00 Rezerwowe Psy PL (od 18 lat) SWAT 3 159,00 | N= Wariords:Battlecry 99,00 
Championship Manager 3 + liga PL . . 59.00|2 FIGHTING FORCE 99,95 Insane Speedway 2 39,00 Nascar Racing 3 99,00 Ring (the) PL Z. SWAT 3D: Elite Edition 159,00 Warzone 2100 79,00 
Chessmaster 5500 69,00 Fighting Steel 159,00 Interstate '82 99,00 Nascar Revolution 99,00 Rival Realms PL N_ Sydney 2000 = Olympic Games 139,00 Wehikuł Czasu PL 79,00 
Chessmaster 8000 99,00 |Z FINAL FANTASY VII 109,00 Invictus PL 79,00 Nascar Road Racing 155,00 River Synd Wars+Dark Omen 59.00 WING COMANDER PROPHECY GOLD 59,95 
Gtvilizacja 2:Próba Cz 99,00 |H_ Final Fantasy VIII 159,00 | J.B - przygodówka PL 29,90 | - Nations Fighter Command Z. Rogue Spear:Urban Operation: ATE WARS 59,00| H Worms Armageddon PL 69,00 
Ciilization:Call to Power 79,95 | FINAL LIBERATION 69,95 | Jack Orlando PL 49,95 | NBA 2000 Rolicage Stage 2 159,00 Shock 2 59,00] H WW Il Fighters 79,00 
Close Combat 3 139,00]  Fianker 2.0 99,00 | - Jagged Alliance 2 PL 69,95 | NBA 99 Rollercoaster Tycoon Misje PL 39,00| Szachy 1998 59,00| Wyspa 7 Skarbów PL 29,95 
Close Combat IV 159.00 | Fleet Command (Janes) 159,00 2 Jackrabbit 2 PL + dod. Poziomy. 49,95 | Need For Speed 4 Rollercoaster Tycoon PL 69,00 |2  Tachyon: The Fringe 99.00|  X-Beyond the Frontier 59,95 
Codename Eagle 159.00 Fiight Uniimited 2 79,00 z Jackrabbit 2 PL:Zimowe Przyg. . 49,95 Need for Speed 3 69,00]7Z Rune 159,00 Target PL 39,00 X-File Unrestricted Acces 59,95 
Colin Merae Rally 99,00 | Flight Unlimited 3 150,00 |Z_ Jet Fighter 4: Fortress America .... 159,00 | Need For Speed 5: Porsche 2000...119,00| - Saga Rage of Vikings PL 69.00 | Team Apache 69,95 | X*Wing vs Tie FightereBalance of Pow. 99,00 
COMMANDOS 99,00 Fojd PL 39,00 Z KingPin 99,95 NET STORM 39.95 Z. Schlizm PL 109,00 Z The Ward PL 79,00' Z. Zwariowany Czarodziej 2 PL. 79,00 








by zintegrowane ze sobą, co 








MEEN ORTOMANIA 


Trzy doskonałe gry, łączące przy- 
jemność grania z nauką trudnej, 
polskiej ortografii. Zostały one 


pozwala na wspólne dla 
wszystkich gier prowadzenie 
P dzienniczka gracza, zawiera- 


*RAMESAWAIAOWA jącego popełnione błędy. 
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ABC CHEMII 
Zakres szkół podstawowej 
średniej. 


Podręcznik chemiczny 
opisujący podst. działy chemii, 
1 Układ okresowy pierwiastków, 
4 Kilkadziesiąt zadań o różnym 
stopniu trudności, 
1 Testy z całego zakresu chemii 





<>, JĘZYK NIEMIECKI 

-% |Program do nauki języka 
niemieckiego. Zawiera kllkadzie- 
siąt zestawów testów obejmu- 
jących całą gramatykę oraz 
tłumaczenia zdań, słówek I 
zwrotów. Umożliwia także łatwe 
tworzenie własnych ćwiczeń. 

1ADos| (jękawa grafika, 
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ONY PLAYS 


Czym tak naprawdę jest PS2? Jakie ma szansę w wyścigu o prymat w świecie 


konsol? Odpowiedź na to i wiele innych pytań znajdziesz poniżej. 


onieważ premiera konsoli PlayStation 2 
zapowiadana jest na 24 listopada, 
więc pozostało już niewiele czasu. Dwa 
numery wcześniej prezentowaliśmy 
dla Was „sylwetkę” X-Box'a, konkuren- 
ta dla PS2. I mimo tego, że generalnie zajmuje- 
my się tylko PC-tami, to walka o pierwszeń- 
stwo na rynku konsol już od dawna odciska 
swoje piętno, także na naszym podwórku. 
Producenci tych elektronicznych „zabawek” 
wprost prześcigają się w zapewnieniach, że to 
ich maszynka jest najlepsza, że posiada ileś ra- 
zy większe możliwości od konkurentki i że na 
pewno zdominuje rynek. Dla nas ta walka ma 
w większości dobre strony - nie jesteśmy zdani 
na „jedynie stuszną” platformę, mamy wiele 
wspaniałych gier do wyboru i szybko spadają- 
ce ceny sprzętu. Niestety, w zamian za to mu- 
simy zdecydować się na jedną, góra dwie ma- 
szyny. A powiem, że mało znam osób, które 


„aTekken Tag Tournament» to 
obecnie najlepiej wygląda- 
jąca gra na PS$2. Wykorzystu- 
je tylko 20% mocy konsoli” 


stać na kupno wszystkich konsol na rynku i 
grać w przystosowane do nich gierki. Co posia- 
da PlayStation 2, czego mogą jej pozazdrościć 
konkurenci, a co może spowodować, że ze 
sklepowej półki wybierzemy właśnie niebieskie 
pudło z napisem „PS2”? 

Gdy po raz pierwszy podano do wiadomości 
oficjalne dane techniczne PS2, zapanowała 
istna histeria - mówiono o 80 mln. polyg./sek., 


OSPRZĘT 


Podstawową zaletą PlayStation 2 jest fakt, że 
większość z używanego dotychczas sprzętu i 
gier będzie działać też z nową konsolą. Mimo 
to, planowana jest cała masa nowych gadże- 
tów, które nie tylko mają zapewnić maszynce 

„ lepszą wygodę użytkowania, ale także dodać 
jej nowe funkcje. O czym mówię? Do czego 
wykorzystalibyście dysk twardy, modem i kla- 
wiaturę? Do Internetu oczywiście. A jak Inter- 
net (usługi WWW, e-mail, ftp), to i gry on-li- 
ne, a także słuchanie muzyki .mp3, oglądanie 
filmów i obrazków w przeróżnych formatach 
czy też usługi, o jakich obecnie nawet nam się 
nie śni. Pomijam już takie dodatki, jak pistole- 
ty, kierownice, wędki, myszki, pady - tych 
urządzeń pewnie zobaczymy równie dużo, co 
na pierwszą PlayStation. 
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o fotorealistycznych filmach li- 
czonych przez konsolę i 
wielu innych bajerach. Nie 
wspominając już nawet o 
czytniku DVD, który miał 
spełniać nie tylko funkcję 
urządzenia o ogromnej po- 
jemności danych, ale także 
„pełnoprawnego” odtwarza- 
cza do filmów zapisanych w i 
formacie DVD. Czas mijał, 
pewne wiadomości powoli 
korygowano - przede wszy- 
stkim okazało się, że te 80 mln. 
polyg./sek. to liczba „gotych” po- 
ligonów - po nałożeniu tekstur, 
świateł, mgieł i innych efektów 
sprzętowych, wydajność spadała do 
„zaledwie” 20 mln. Czy to dużo? Teo- 
retycznie nie jest tak źle - najszybszy 
obecnie chip do PC-ta, nVidia Ge- 
Force2 GTS wyciąga nieco ponad 
25 mln., ale jak weźmiemy zapo- 
wiedzi 300 mln. u X-Box'a, to 
możemy czuć się „biedni”. To 
jednak tylko złudzenie - praw- 
da jest taka, że i tak jesteś- 
my ograniczeni wielkością 
ekranu telewizora, który nie 
zwiększy swojej rozdziel- 
czości poza pewien zakres. 
Tak więc może się okazać, że teo- 
retyczne wartości maszynki Microsoftu nie 
przydadzą się użytkownikom telewizorów, a 
różnice może odczujemy po podłączeniu moni- 
tora. Starczy tych dywagacji, wróćmy do te- 
chnicznych możliwości dziecka Sony. 
Dysponując 128-bitowym procesorem o na- 
zwie Emotion Engine, taktowanym zegarem 
300 MHz i 32 MB pamięci Direct 
RDRAM, system potrafi przetworzyć 
ogromną liczbę danych. Przepu- 
stowość pamięci sięga 3,2 GB/s, 
a trzeba pamiętać, że jest to tylko 
pamięć podstawowa. PlaySta- 
tion 2 posiada bowiem jeszcze 


e M TEETNET 1576 
o Ń j 


2 Najlepsza bija- 
tyka w akcji, to 
trzeba zobaczyć! 


m 41 
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dwa rodzaje pa- 
mięci i dwa dodatkowe pro- 
cesory - graficzny Graphics 
Synthetiser (150 Mhz) z 4 
MB Embeeded Cache VRAM-u 
oraz muzyczny SPU2, obsługują- 
cy 48 kanałów i dysponujący dodatkowymi 
2MB pamięci. Tu już widać różnicę w pode- 
jściu do sprzętu - moim zdaniem właśnie spe- 
cjalizowane układy mają szansę sukce- 
su, a nie jeden procesor z dużą ilo- 
ścią RAM, dzielonego na wszy- 
stkie układy. Tą drogą poszło 
PlayStation i tą samą podąża te- 
raz PS2. Warto jeszcze pamię- 
tać, że układy te potrafią genero- 
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Obrazy z japo- 
ńskiej premiery 
chyba się u nas 
nie powtórzą. 









mie, 
bity 
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przekonać się przeglądając liczby sprzedanych 
tytułów na konsolę i na PC-ta (przykładowo 
„Final Fantasy VII” sprzedało się już w gru- 
bo ponad 10 mln. egzemplarzy, podczas 
gdy najlepsze gry na PC rzadko 
kiedy przeskakują próg miliona). 
. Powód jest jeden - nie sprzęt jest 
- —==ee"o pajważniejszy, ale gry, w które 
tniemy. Ktoś dociekliwy spytałby w tym 

momencie : „Czy w takim razie nie ma dobrych 






GRY NA PREMIER 


Oto lista gier, które są zapowiadane na listo- 
padową premierę w Europie. Lista może je- 
szcze ulec zmianie, ale ta jest najbardziej ak- 
tualną, jaką obecnie dysponujemy: 

* Tekken Tag Tournament (SCEE) 

* Ridge Racer V (SCEE) 

* Fantavision (SCEE) 

* FIFA 2001 (EA) ! 
* Timesplitters (Eidos) . 
* F1 Racing Championship (Ubi Soft) 

* Rayman 2: Revolution (Ubi Soft) 

* Donald Duck: Quack Attack (Ubi Soft) 

* Disney's Dinosaur (Ubi Soft) 

* $SX (Electronic Arts) 

* Summoner (THQ) 

* ESPN International TrackśField (Konami) 
* International Superstar Soccer (Konami) 
* Smuggler's Run (Rockstar) 

* Midnight Club (Rockstar) 

* Kessen (Electronic Arts) 

* X Squad (Electronic Arts) 

* Wetrix 2 (SCI) 

* Wild Wild Racing (Rage) 











wać wiele interesu- 
jących efektów sprzętowych, z których najcie- 
kawszymi są: obsługa krzywych Beziera, peł- 
noekranowy anti-aliasing czy Motion-Blur. Są 


gier na PC-ta?”. Tu jednak nie o jakość gier cho- 
dzi, ale miłość ludzi do swoich maszy- 
nek - w wielu krajach, a szczegól- 
nie w Japonii, konsole to prawie 







religia. Ludzie je kochają, po- 
święcając im wiele czasu. 
Tam komputery wykorzystu- 
je się tylko do pracy. Nasuwa 
się zatem pytanie - czy na 
PlayStation 2 powstały gry, 


to co prawda „melodie” przyszłości, ale warto 
wiedzieć, że nasz sprzęt nie będzie miat pro- 
blemów z ich obsługą. 

Doszliśmy w końcu do najważniejszego za- 
gadnienia - gier. To właśnie one, a nie cyferki i 
megaherce sprzedają konsole, o czym można 


Efekty pogodowe i bogactwo 
szczegółów biją na głowę wszy- 
stko, co do tej pory widziałeś! 


„Producenci konsol wprost prześcigają się w 
zapewnieniach, że to ich maszynka eż najlep- 
sza, i że na pewno zdominuje rynek. Dla nas ta 
walka oznacza wiele wspaniałych gier do wy- 
boru oraz szybko spadające ceny sprzętu” 
















za które można wielbić nową 
konsolę? Chyba jeszcze nie, ale 
warto czekać, bo kilku kandy- 
datów już mamy. Pierwszym 
jest chyba najładniejsza obecnie 
bijatyka na wszystkie konsole 
(włączając w to Dreamcast'owego 
„Soul Calibura”), czyli „lekken Tag Tour- 
nament” - gra wygląda na pozór tylko na lekko 
„dopasioną” wersję „Tekkena 3”, ale w rzeczy- 
wistości to prawie całkiem nowy produkt. A wy- 
korzystuje tylko ponoć 20% mocy konsoli. Na- 
wet nie chcę myśleć, jak będzie wyglądać „Tek- 
ken 4”... Drugim tytułem, dla którego warto za- 
kupić najnowsze dziecko Sony jest „Gran Turis- 
mo 2000”. Ten najpiękniejszy zręcznościowy 
symulator jazdy samochodem, już od dawna 
skupiał na sobie uwagę mediów - po prostu nie 
ma dla niego konkurencji na żadną platformę. 
Ostatni tytuł to prawdziwy killer - „Metal Gear 
Solid 2”. Po obejrzeniu dziesięciominutowego 
filmu z E3 człowiek przez chwilę siedzi nieprzy- 
tomny - to co ujrzał, tego chyba nie można na- 
zwać grą. To genialne połączenie filmu akcji i 
wielu gatunków gier w takiej oprawie, że wciąż 
zastanawiasz się, czy ci się nie przewidziało. 
Czy to wszystkie produkty na nową konsolę, na 
które warto czekać? Oczywiście, że nie. Lista 
jest długa, a nowe tytuły pojawiają się w zapo- 
wiedziach codziennie. Nie ma się zresztą co 
dziwić - chyba nie ma żadnej szanującej się fir- 
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Czytnik DVD zamontowany w konsoli Sony od 
początku był argumentem nie do pobicia 
przemawiającym za jej kupnem. Okazał się 
strzałem w dziesiątkę - w Japonii, po wypu- 
szczeniu konsoli, w ciągu pół roku obrót fil- 
mami DVD wzrósł kilkakrotnie. Co ciekawe, 
jako powód zakupu „czarnej maszynki” około 
30% użytkowników stawiało na pierwszym 
miejscu właśnie chęć oglądania filmów DVD, 
a nie granie. Japonia to dziwny kraj... 


my, która nie miałaby w planach wydania gier 
na PlayStation 2. Może to zabrzmi kuriozalnie, 
ale nawet... Microsoft wyda „Age of Empires II” 
w wersji na PS2. A to już chyba o czymś świad- 
czy. | na pewno nie przeszkodzi tu fakt, że po- 
dobno PlayStation 2 jest platformą trudną, jeśli 
chodzi o pisanie gier. Może jednak dzięki temu 
odsiejemy wreszcie słabych developerów od 
prawdziwych mistrzów. 

Jak ma się to wszystko do nas, graczy? Tu 
jest już mniej 'óżowo. Pierwsza sprawa, to 
ciągle odkładana premiera - naj- 
pierw 26 listopada w Euro- 
pie zamieniono na 
24 listopada. 

Teraz 
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nawet ten termin nie jest pewien, nie 
mówiąc już o polskich warunkach 
(według oficjalnych zapowiedzi, 
pierwszych egzemplarzy gier i kon- 
soli można spodziewać się w gru- 
dniu). Inna sprawa to cena - od za- 
powiadanego na początek 1299 zł, 
poprzez „jeszcze bardziej pewne” 
1499 zł, a skończywszy na 1999 zł 
(na dzień dzisiejszy). A pamiętać na- 
leży, że to tylko cena konsoli, a trze- 
ba doliczyć choć jedną grę (249 zł), 
kartę pamięci (jakieś 199 zł) i kabel 
Euro-AV (około 149 zł) - razem nasz 
porfel będzie „lżejszy” o ponad 2500 
zł. To duża kwota, szczególnie jak na 
rodzime realia. To jednak nie koniec 
kłopotów - ostatnio podano do wia- 
domości, że planowana dla USA li- 
czba konsol (1 mln. na premierę) 
zmniejszy się o połowę, reszta zaś 
będzie dostarczana do Gwiazdki i na 
początku przyszłego roku. Powstaje 
pytanie - o ile mniej dostanie Europa, 
aby sprostać zamówieniom dla ryn- 
ku amerykańskiego? Okazuje się, że 
z 800 tys. sztuk przewidzianych na 
Europę, liczba ta zmalała do 500 
tys. Jakby tego było mało, tylko jed- 
na („TTT*) spośród opisywanych po- 
wyżej gier będzie towarzyszyła pre- 
mierze konsoli - na resztę trzeba bę- 
dzie jeszcze trochę poczekać. Czy 
warto więc kupić „skrzynkę” za 
2500 zł, aby pograć w kilka słab- 
szych gier i pooglądać filmy na 
DVD? Chyba jednak tak, gdyż 
PlayStation 2 ma ogromny po- 
tencjat, teraz trzeba tylko po- 

czekać na gry. BARON JACK 


www.grykomputerowe.pl 


Pod tą tajemniczą nazwą kryje się projekt Cri- 
terion Studios, który jest niczym innym, tylko 
stacją roboczą o ogromnej mocy (16 „Motion 
Engine'ów” połączonych w jedną całość). Za- 
prezentowano ją niedawno na pokazie dla 
profesjonalistów z branży gier i wywołała ona 
niemałą sensację. Maszyna potrafi przetwa- 
rzać filmy z fotorealistyczną, generowaną w 
czasie rzeczywistym grafikę komputerową. 
Dzięki temu, może już niedługo możliwe będą 
hybrydy gier i filmów o niespotykanej dotąd 
jakości. Dziś maszyna ma posłużyć do robienia 
zapierających dech w piersiach animacji kom- 
puterowych do gier czy filmów. Jako pokaz 
możliwości konsoli zaprezentowano scenę z 
mrówkami (z filmu „AntZ”), na której tańczyło 
140 mrówek (każda składała się z około 7000 
wieloboków). Daje to łączną liczbę 65 mln. 
polyg./sek. A podobno maszyna jest w stanie 
przetworzyć dziesięć razy tyle!!! Jeszcze lepiej 
wyglądała scena z filmu „Matrix”, na której 
poruszające się postacie aktorów mogliśmy 
obracać pod dowolnym kątem kamery, bez 
nawet najmniejszego zająknięcia się. Oj, bę- 
dzie się działo! 
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Z OSTATNIEJ CHWILI... 


Jeśli jeszcze w Y m sezonie nie wybrałeś się do lodowej 


my zwanej $ Kanityfia wią. oto Twoja szansa! 


E Wydawca: PAN Interactive 
E Producent: PAN Interactive 
EH Gatunek: RPG 

M Premiera: IV kwartał 

M Przewidywane wymagania: 

P200, 32MB RAM 

M Kontakt: www.coda.com.pl 


czywiście nie liczytbym na bilet pier- 
wszej klasy i wygodne miejsce na 
promie. W końcu, jeśli chcesz z nami 
podróżować, musisz zabrać ze sobą 
ciepły pled i choć troszkę wyostrzony 
miecz, bowiem w siódmym wieku naszej ery 
nasi północni bracia nie pałali miłością do in- 
nych mieszkańców barbarzyńskiej Europy. 
Najczęściej nie używali Blend a Med, obcinali 
paznokcie w sezonie godowym i wyrzynali 
wszystko, co miało odwagę postawić chatę 
nad południowym brzegiem Bałtyku. Oto Twój 
czas, oto Twoja... eee, bez kryptoreklamy! 

PAN Interactive zamierza tym interesującym 
produktem wejść do panteonu najlepszych 
twórców RPG w historii naszego rynku. Czy to 
im się uda? Spójrzmy z bliska na najnowsze 
dzieło dżentelmenów ze Sztokholmu. 

O ile umiejscowienie akcji gry w doskonale 
znanym autorom środowisku mroźnej północy 
może wydawać się interesujące, o tyle sięgnię- 
cie do tak głębokiej przeszłości jest po prostu 





koniecznością. Tworząc rolpleja, nie sposób 
zapomnieć o zakutych w stal twardzielach i ich 
brodatych,  kurduplowatych ' pogromcach 
memlących w ustach tylko jedno słowo... „zło- 
to”. Trudno także pominąć wszędobylskie be- 
stie pokryte tuską, plujące kwasem roślinki, 
czy też szybującą w przestworzach konnicę. 
Jednym słowem - trzeba wrócić do czasu, gdy 
prawdziwi mężczyźni trącili tygodniowym po- 


„ODNALEZIENIE TRZECH CZĘŚCI AMU- 
LETU I ZABICIE WIELKIEGO SMOKA. 
CZYZ ZNACIE SZCZYTNIEJSZY CEL?” 


ZŁAP THORA ZA WĄSY! 


Na Bogów Valhalli (tylko bez kryptoreklamy!). Zawsze wycieczki do mroźnej Skandynawii kojarzy- 
ły mi się z zamarzniętymi zwłokami owłosionych dżentelmenów sprzed tysięcy lat, którzy przed 


wyjściem na dwór zapomnieli o szaliku i czapce. „Konung” jednakże nie zamknie się tylko w za- 
śnieżonych plenerach, ale pozwoli nam na penetrację miast i podziemi. Jedną z największych 
obietnic złożonych graczom przez producentów tego cudeńka jest możliwość spotkania choć kilku 
bóstw skandynawskiej mitologii. Ukryci w najmroczniejszych miejscach czekają na śmiałków... 
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przepoconych kolczugach. 
To musi ruszać niewiasty! 


tem, a nie Farenhaitem. Wczesnośredniowie- 
czna Skandynawia nadaje się do tego jak ulał. 
Mamy tutaj mitologiczne niesamowitości (w li- 
czbie ponad dwudziestu typów pełzających, 
fruwających i skaczących monstrów) i odludne 
krainy, w których krzyżujące się szlaki karawan 
i samotne osady drwali wyznaczają świat, na 
jakim przyjdzie nam walczyć o przetrwanie. 
Całość podzielona została między wojowni- 
czych Wikingów, obrotnych Bizantyjczyków 
handlujących z najsilniejszymi, i nieszczęs- 
nych Słowian, służących za darmową siłę ro- 
boczą. Jako jeden z brodatych wojów będziesz 
musiał Drogi Graczu zmierzyć się z zagadkami 
czyhającymi na Ciebie w ponad sześćdziesię- 
ciu misjach. Nie martw się jednak. Będziesz 
mógł zabrać ze sobą jeszcze dziewiątkę niesa- 
mowitych zakapiorów, jakich napotkasz pod- 
czas swej wędrówki. Taki dziesięcioosobowy 
oddział może rekrutować się spośród ponad 
dwustu napotkanych bohaterów niezależnych. 
Ba, w naszych szeregach mogą się znaleźć i... 
bestie, na które najczęściej natykać się będzie- 
my po „drugiej stronie barykady”. 

Podczas eksplorowania skutej lodem krainy 








będziemy mogli kupować lub zdo- 
bywać artefakty z przebogatej listy 
ponad pięćdziesięciu typów tego 
rodzaju rzeczy. Pulę tę skutecznie 
uzupełni możliwość tworzenia 
własnych magicznych kombinacji 
mikstur, napojów i znajdywanych 
ziół. Oczywiście nie zabraknie i 
bardziej klasycznego uzbrojenia, 
którego stalowy repertuar wzbudzi 
zaufanie każdego weterana kar- 
czemnych bójek. Najciekawszym 
elementem „Konunga” może oka- 
zać się połączenie RPG-a z 
RTS-em. | nie dotyczy to tylko try- 
bu prowadzenia walki (co już zna- 
my od dawna). Teraz bowiem bę- 
dziemy « mogli także budować 
określone scenariuszami konstruk- 
cje, które wpłyną na przebieg wy- 
konywanych zadań i wzmocnią siłę 
oddziaływania drużyny. Ale czy jest 
to prawdziwy RPG? A może tego 
właśnie brakowało w dotychczaso- 
wych produkcjach - przypomnijmy, 
że w „prawdziwym” AD6D postać 
osiągająca odpowiednio wysoki 
poziom umiejętności może posia- 
dać własny kasztel! 

Podobnie będzie zresztą w przy- 
padku ustalania regut ekonomi- 
cznych rządzących daną społe- 
cznością, jeśli przyjdzie nam ocho- 
ta, dzięki zorganizowaniu i osłonie 
karawan będziemy mogli wpłynąć 
na rozwój rejonu. Pachnie to bar- 
dzo smakowicie! 

Gdy pierwszy raz spojrzeliśmy 
na „Konung”, od razu przed ocza- 
mi stanęty nam takie meganhity, 
jak „Diablo” czy „Baldur's Gate”. 
Izometryczny widok na pole dzia- 
tania z prerenderowanymi obiek- 
tami i postaciami sprawiał wraże- 
nie dziwnie znajomego. Choć pró- 





Weźcie trochę z 
„Diablo 2”, dorzućci 
elementów z RTS-ów... 


bohaterami a otaczających ich 
światem wypadła dość średnio, to 
jednak zmieniające się warunki 
pogodowe i cykl dobowy pozwa- 
lają o tym zapomnieć. Dzięki 
możliwości uruchomienia gry w 
trybie 800x600 oraz 640x480, 
każdy gracz będzie mógł dostoso- 
wać parametry zabawy do możli- 
wości swojego sprzętu. Uzyskane 
na ekranie efekty nie powinny po- 
rażać nas pikselozą czy udowa- 
dniać, że graficy byli na tęgiej ba- 
ni (co niestety czasami widoczne 
jest w „Diablo 2”). Zwłaszcza mo- 
tywy płonących zabudowań i inne 
„ogniopodobne” kawatki mogą 
porazić starannością wykonania. 
Należy mieć tylko nadzieję, że w 
przypadku pozostałych detali pro- 
ducent wykazał się podobnym 
pietyzmem. „Konung” już za mo- 
ment ukaże się na rynku i wszy- 
stko wskazuje na to, że może się 
stać niezłym hitem, który pozwoli 
przełamać dominację Interplaya 
na poletku RPG-ów. Tym bardziej 
że ten szwedzki rolplej ukaże się 
w polskiej wersji językowej! Cze- 
kamy! BLACK MAIL 
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GALL TO POWER II 


Zadzwońcie po milicję! Zadzwońcie po milicję! Zadzwońcie 





E Wydawca: Activision 

E Producent: Activision 

M Gatunek: Strategia 

E Premiera: IV kwartał 

M Przewidywane wymagania: P233, 
64MB RAM 

HE Kontakt: www.activision.com 


d niestawnego procesu sądowego, 
który zniesmaczył nawet najwięk- 
szych fanów nieśmiertelnej „Civiliza- 
tion”, a który miał wyłonić jedynie słu- 
sznego posiadacza praw do tytułu, mi- 
nęto sporo czasu. Iście salomonowy wyrok spo- 
wodował, że w kilka miesięcy później na rynku 
pojawiło się kilka tytułów, które pragnęty prze- 
jąć chlubną schedę po protoplaście najwięk- 
szych strategii. Jedni w swych zapędach po 
prostu zatrzymali się na renowacji oprawy gra- 
ficznej, inni postanowili iść krok dalej i przygo- 
towali prawdziwą rewolucję. Mowa oczywiście 
o produkcie Activision - „Call to Power”. 
Przemiana graficzna była najmniej istotnym 
elementem tego produktu, prawdziwym jądrem 
zmian było zupełnie nowatorskie podejście do 
rzeczy w grze najistotniejszych - przede wszy- 
stkim armii i toczenia wojen, dyplomacji i handlu 
oraz rozwoju technologicznego. Trudność roz- 
grywki podniesiona została bardzo wysoko, ale 
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POECTCULEK 
Prezydenta. Ponad 6000 
lat historii do zapisania! 


nie to najbardziej zaskoczyło graczy. W momen- 
cie, w którym otrzymywali do rąk dobrą grę do- 
wiadywali się, że już opracowywany jest jej na- 
stępca. „Call to Power II” niebawem nadejdzie! A 
oto, co udało się nam wyciągnąć od jej twórców. 

Przede wszystkim pewne jest, że nie została 
zmieniona oprawa graficzna produktu. Gracze z 
całego świata stwierdzili, że w tym przypadku 
takie ulepszenia nie są potrzebne. Za to cała re- 
szta... Dostaniemy zupełnie nowe rozwiązania 


po milicję... jeszcze raz! 





Od strony graficznej 
„CTPII” nie będzie rewolucją. 


z powietrza. Będziemy mogli ingerować w usta- 
wienie jednostek w grupie podczas wojny oraz 
zadecydować o np. wycofaniu, gdy bój przybie- 
rze niekorzystny dla nas przebieg. Pojawienie 
się nowych cudów, takich jak choćby Appian 
Way (którego wybudowanie zdecydowanie po- 
prawi komunikację i ruch handlowy w pań- 
stwie), ma znacznie usprawnić utarte już szlaki, 
którymi kroczą gracze. Zmodyfikowano także 
sam cel gry - możemy wybrać spośród klasy- 


„TYLKO ACTIVISION DALEJ WALCZY O 
DOMINACJĘ NAD SWIATEM!” 


technologiczne, pozwalające nam znacznie 
podnieść poprzeczkę działań militarnych. Poja- 
wienie się dopracowanych jednostek podmor- 
skich i orbitalnych ma zrewolucjonizować te 
dwa wymiary działań. Wprowadzenie takich 
smaczków, jak Terapia Genowa czy Laborato- 
rium Orbitalne pozwoli na staranniejsze wyko- 
rzystanie dobrodziejstw techniki i medycyny 
(klonowanie i eksperymenty z DNA mają stać 
się szarą codziennością!). Rozwinięcie ram cza- 
sowych do ponad 6000 lat rozgrywki (od 4000 
p.n.e. do 2300 n.e.) zmusiło twórców produktu 
do wprowadzenia np. ulepszonego modelu dyp- 
lomacji i prowadzenia walki. Wreszcie „Call to 
Power” ma się trzymać regut prawdy history- 
cznej. Teraz delikwenci z mieczem w ręku nie 
będą mogli niszczyć samolotów w trakcie ataku 


cznego już rozwiązania siłowego, zwycięstwa 
dyplomatycznego i naukowego. Te ostatnie roz- 
wiązania z pewnością uszanują gracze niezbyt 
lubujący się w militarnych ekscesach. Powinni 
się oni także ucieszyć ze znacznie zmodyfikowa- 
nego menu dyplomacji, które teraz pozwalać 
będzie nie tylko na składanie kontrpropozycji, 
ale także zezwoli na ustalanie granic państwa! 
Wszystkie te smakowite dodatki (jak chociażby 
powiększanie zasięgu oddziaływania miasta) 
powinny złożyć się na produkt godny swego pra- 
szczura. Mamy nadzieję, że Activision zrealizuje 
wszystkie swe obietnice, jest ich bowiem tyle i 
mają dla gry tak doniosłe znaczenie, że wpro- 
wadzenie tego repertuaru poprawek i uzupeł- 
nień, dałoby w efekcie stworzenie strategii (nie- 
malże) doskonałej. BLACK MAIL 
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Dziś w kąciku stratega opowiemy Wam o 
tym, BE być ew JU 





EM Wydawca: Sierra 

EH Producent: Impressions 
EM Gatunek: Strategia 

M Premiera: IV kwartał 

m Przewidywane wymagania: P233, 
32MB RAM 

E Kontakt: www.playit.pl 


awet jeśli opanowanie mocy płynącej 

liniami energetycznymi pozostaje po- 

za Twoim zasięgiem, a na widok to- 

stera dostajesz drgawek. Wreszcie 

poczujesz się jak prawdziwy twardziel 

i nie znając żadnego słowa po grecku, będziesz 

mógł zarządzać wielkimi polis (widziałem lep- 

sze rzeczy, gdy ostatnio oglądałem TV). Oczy- 

wiście tylko jedna firma na świecie za niezwyk- 

le przystępną cenę funduje podobne przyjem- 
ności - niech żyje Impressions! 

Seria strategii pozwalających bu- 

dować największe w historii 

metropolie ma tak zacną 

przeszłość, że jej zszarga- 

| nie nie powinno być ża- 

dnym problemem. Gorzej 

z utrzymaniem dobrej opi- 

3 nii o produktach, dlatego 

/ ludzie z Impressions po- 

P stanowili bardzo przyłożyć 

się do roboty. Najnowszy 

odcinek tego megaserialu za- 

prowadzi nas wprost do sta- 

rożytnej Grecji - kolebki 

prawdziwej cywilizacji. Tak 

trudny temat wymaga spe- 

cjalnego podejścia, poza tym 

gracze zaczęli krytykować se- 

rię za czający się w kolejnych 

odcinkach marazm. | oto 

mamy subtelną, lecz bar- 

dzo obiecującą rewolucję. 
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O ile „Faraon” czy też „Caesar” nie pozo- 
stawiał nam żadnych wątpliwości co do 
skali wielkich robót publicznych, o tyle 
drżeliśmy z niepewności nie wiedząc, jak tę 
sprawę rozwiążą ludzie z Impressions. I 
między Bogiem a prawdą... nadal nie wie- 
my! Możemy mieć tylko nadzieję, że tak 
wspaniałe budowle, jak Kolos czy Latarnia 
w Aleksandrii nie pozostaną jedynie na kar- 
tach encyklopedii. 


FARAONEM... CZAS 


UWIERZYĆ W SIŁĘ DEMOKRACJI!” 


Nadal będziemy budować miasta, lecz tym ra- 
zem każde nasze przenosiny z miejsca na miej- 
sce znajdą uzasadnienie, że tak powiem... „mi- 
tologicznie”. Oto bowiem po wykreowaniu swo- 
jej gubernatorskiej tożsamości staniemy przed 
zadaniami, jakie przygotował nam złośliwy Los. 
Podczas budowania miasta otrzymamy bowiem 
wiele ciekawych podmisji do wykonania (ot, na 
przykład może się nam napatoczyć Herkules 
pragnący zdusić Hydrę), zaś na ulicach Twych 
miast może nagle zaroić się od takich postaci 
jak Perseusz, Parys czy Achilles. Nie myśl je- 
dnak, że będą oni potulnymi barankami pragną- 
cymi tylko przekimać się w karczmie i ruszyć w 
dalszą drogę. Za nimi kroczy Los i hordy jego 
druhów. Sama rozkosz budowania ma jednak 
być niezmieniona, tak jak dawniej. Cały czas 
najważniejszą rzeczą ma pozostać system dróg 
nawodnienia, który gwarantować ma systema- 
tyczny rozwój osady. Umieszczenie akcji w 
określonym okresie historycznym stawia przed 
twórcami pewne ograniczenia, ale daje też no- 
we możliwości. Greckie polis powinny rozkwit- 
nąć wielką ilością świątyń (a mamy tutaj pan- 
teon aż dwunastu bóstw!), teatrów i innych 
obiektów użyteczności publicznej. Podniesienie 
na odpowiednio wysoki poziom czynnika kultu- 
ry może zaowocować osiedleniem się w mieście 
jakiegoś znanego filozofa (stawiam na Zenona 


lub Diogenesa - wspaniałe przyjemniaczki), zaś 
teren pełen niebezpieczeństw zadziała przycią- 
gająco na bohaterów. Wojny toczyć będziemy z 
sąsiednimi miastami (nic nam nie wiadomo o 
Persach czy Spartanach), co ma wreszcie wpły- 
wać na ruch handlowy i zyski. Jedynego chyba 
tylko nie uda się ukazać Impressions we właści- 
wym świetle - demokracji. No, ale ma to być w 
końcu gra dla samotnego stratega. Mamy tylko 
nadzieję, że miłośników zarządzania nie odstra- 
szy stała obecność pokracznych bestii, kaprysy 
mieszkańców Olimpu czy też powrót do task fa- 
langi. Czekamy za to na obiecane historyczne 
lokacje, wśród których brylować powinny Ateny 
ze swym boskim Pireusem. BLACK MAIL 
















Znakomity kosmiczny RTS 3D - już w listopadzie! 





Podbój kosmosu - to brzmi dumnie... Kiedy Ziemianie zjawiają Br systemie ywiezdnym Epsilon Eridani, 
trafiają na galaktyczną wojnę między dumnymi wojownikami Criona a (ULLA podobnymi do żółwi 
Gobińczykami. Po krwawych walkach pokój jest blisko, gdy nagle bez śladu znika stara, opuszczona stacja 
przestrzenna służąca dotychczas za miejsce negocjacji. Zdrada, spisek, prowokacja?... 


* RTS rozgrywający się na polu bitwy w przestrzeni kosmicznej 

* Trzy rasy i ponad 120 jednostek 

* Innowacyjne urządzenia i jednostki, takie jak holowniki, jednostki fazujące i samodestrukcyjne 
* Możliwość automatyzacji konstrukcji, poruszania i atakowania. 

* Sztuczna inteligencja z genetycznym algorytmem uczenia się 

* Efektowna fizyka z falami ciśnieniowymi, kolizjami i oddziaływaniem grawitacyjnym 

* Zaawansowany system pisania ciekawych scenariuszy 

* Bogate opcje sieciowe, zarówno do gry w LAN i Internecie 


BOTEDYTPTYLCON LdC©1-B- 
KLA 41474 






j Już dziś zamów grę a dostaniesz ją, a 
OPERON C ECK SUWAKIEM 
| CCD) LOSRNN www.coda.com.plf, 


Wszystkie loga i znaki firmowe są własnością tychże firm. Używanie ich w jakiejkolwi 


Z OSTATNIEJ CHWILI... 
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M Wydawca: GOD Games 
M Producent: Phantagram 

EM Gatunek: RPG/RTS 

EM Premiera: IV kwartał 

m Przewidywane wymagania: 
P233, 32MB RAM 

M Kontakt:www.phantagram.com 


ingdom under Fire... stysze- 
liście kiedyś o czymś takim? 
Dopóki nie dostał się w moje 
ręce pewien cedek z nad wy- 
raz interesującą zawarto- 
ścią. Człowiek już się tyle naoglądał 
RTS-ów, że wyrwany pośród najgtęb- 
szych ciemności nocy, będzie mógł wy- 
mienić przynajmniej tuzin najznaczniej- 
szych tytułów. Od kilku miesięcy zaczy- 
nają powstawać w iście diabelskim 
tempie wszelkiego rodzaju synkrety- 
czne wynalazki, i tączenie RPG z 
RTS-em nie jest niczym nowym. 
Podobnie jak fabutka tej gry... 
Świat zawsze dzielił się na dwa zaciekle 
zwalczające się frakcje. Przysłowiowe Dobro i 
Zło nigdy nie miało tak szczerych i jasnych 
twarzy jak właśnie w rolplejach. „Kingdom 
under fire” nie jest w tym względzie wyjątkiem. 
W dalekiej przeszłości grupa dzielnych rycerzy 
pokładających nadzieję w walce ze złem, zapo- 
lowała na bestię z piekła rodem - smoka Nib- 
le'a. Dzięki temu pojedynkowi mogli zwyciężyć 
Keelanów, złą rasę lich, które rządziły światem. 
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PG/RTS 





To może być 
RTS-owe zasko- 
czenie roku. Z 
odrobiną RPG. 


Konsekwencje 

tego zwycięs- 
ko kiego poje- 
dynku były 
bardzo poważne. Co prawda udało się 
ukrócić dominację Zła, ale jeden z poległych 
w walce rycerzy Dobra został wskrzeszony 
resztką sił pobitych demonów. O tym, że 
szybko go przekabacono, chyba nie muszę 
wspominać? 

Graczowi będzie dana możliwość opowie- 
dzenia się po każdej ze stron, przez co zabawa 
będzie bardzo urozmaicona. Do dyspozycji roz- 
grywającego stanie siedmiu herosów zdolnych 
poprowadzić każdą ze stron do zwycięskiej 
walki. Ich charakterystyki ulegając ciągłej ewo- 
lucji, pozwalają przebyć każdą z dwudziestu 
misji w niezwykle dynamiczny sposób. Każdy 
ze stworzonych w koszarach wojownik (a jest 
ich ponad siedemdziesiąt typów) będzie się 
rozwijać dość podobnie, przez co walka prze- 
staje być typową siekaniną. Dzięki wydobyciu 
trzech typów surowców (złoto, żelazo i mana), 
można będzie rozwijać osadę tworząc nie tylko 
nowe zastępy wojów, ale i oddać im właściwe 
zaplecze techniczno-... hmmm... naukowe? 


www.grykomputerowe.pl 





KINGDOM UNDER FIRE 


„..czyli rzecz o tym, jak wywalczyć królestwo z żelaziwem w garści. 


















OBA 


RPG PONAD WSZYSTKO! 


„KuF” wprowadza bardzo ciekawe novum, 
pozwalające połączyć akcję rozgrywaną w 
scenariuszach RTS-owych z zawiłą fabułą, 
którą musi posiadać szanujący się RPG. Jeś- 
li zechcemy „podkręcić” parametry naszego 
herosa, możemy odbyć jedną z misji ukry- 
wających się w rozdziale zatytułowanym 
RPG. Wówczas zostanie nam przydzielone 
do wykonania zadanie w trybie solo (lub z 
udziałem kilku innych straceńców, lecz bez 
możliwości budowania czegokolwiek). Jego 
wynik będzie wpływał na poziom trudności 
kolejnych scenariuszy RTS-owych. Super! 











Sześćdziesiąt czarów, czterdzieści typów be- 
stii, i niemalże sześćdziesiąt artefaktów do 
zdobycia - czyż może być bardziej przemawia- 
jąca statystyka? No, ale to dotyczy tylko części 
RTS-owej. Co z RPG? 

Grafikę zrealizowano w sposób bardzo po- 
dobny do tego z „Diablo 2”. Quasi-izometry- 
czny rzut na pole walki połączony z wykorzy- 
staniem techniki „udającej” zastosowanie wie- 
loboków (vide „Invictus”) daje dość dobre efek- 
ty. Mamy jednak nadzieję, że wersja finalna 
produktu zostanie pozbawiona sporej dozy 
„ziarnistości”. Co prawda nic nie można zarzu- 
cić efektowi mgły, zmienności cyklu noc-dzień 
czy dynamicznemu oświetleniu, lecz chyba do- 
piero wprowadzenie trybu 1024x768 zdecy- 
dowanie poprawiłoby efekt. Miejmy nadzieję, 
że tak się stanie, bowiem ten produkt wygląda 
bardzo interesująco! BLACK MAIL 


„JESZCZE JEDNO KRÓLESTWO DO OD- 
BICIA! SZUKAMY OCHOTNIKÓW!” 


KSIĘŻYC TO: T 


POSŁANIEC Z PRZY 


Nazywasz się David Walker. Jesteś 
członkiem wyprawy Apollo XIX, 
wasze zadanie ty zebranie 
informacji'o dziwnych 

ruchach tektonicznych 

na powierzchni Księżyca. 

Ale rutynowa misja 

zamienia się w cha408, 

kiedy cała załoga 

zostaje zamordowana, 

a ty stajesz się więźniem 
sekretnego Świata Obcych. 


Dlaczego? 


Bo coś starszego niż sam 
kosmos chce uczynić cię 
OPACTWA WA COEU EJ 
tajemnicy. Cel twojej 
prawdziwej misji 

pozostaje jeszcze nieznany... 


Wyłączny dystrybutor w Polsce 
www.coda.com.pl 
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YLKO POSWZĄTEK... 











PPAMPATZ ANITA ZY SM PL 


Detaliczna sprzedaż wysyłkowa 


tel.. (0 22) 864-78-25 
Już dziś zamów grę a dostaniesz ją 
jako jeden z pierwszych w Polsce. 
Zero kosztów wysyłki 


EWIE ET 07.0.19.1.V.1 


kurnik oceniana gra przygodowa ostatnich lat 


W roli April Ryan 


Edyta 
E OISZÓWKA 





ORA r. (742 




































Oto gra, która zniewoli Cię 
swym pięknem i głębią. 


Jest wiek XXIII. Żyjesz w nowoczesnym świecie nauki 
i techniki, gdzie wszystkie wydarzenia są logiczne 
i naukowo wytiumaczalne. Wszystkie... oprócz Twoich 
niewiarygodnie plastycznych snów. Pewnej nocy 
uświadamiasz sobie, że to coś więcej niż senne mary. 
Odkrywasz, że Twój świat - wbrew wszystkiemu co 
wiesz - nie jest jedynym. Odkrywasz, istnienie drugiej, 
zupełnie innej rzeczywistości... 

Postanawiasz zgłębić nowy wymiar kuszący swym 
niewyobrażalnym pięknem, magią i tajemniczością. 
Jednak poznajesz straszną prawdę - odwieczny 
porządek obu światów jest zagrożony. Coś złego dzieje 
się na krawędzi obu rzeczywistości. Ich granica zaczyna 
się zacierać i przerażona stwierdzasz, że światom grozi 
zagłada. Nie wiesz jak przeciwdziałać nadchodzącemu 
nieszczęściu, jednak postanawiasz zrobić wszystko, aby 
zapobiec katastrofie. Wyruszasz w podróż. Najdłuższą 
Podróż swojego życia... 


wół *Ponad 150 niepowtarzalnych lokacji, 70 całkowicie 
e odmiennych postaci oraz rozbudowana, pełna wątków 
| pobocznych fabuła. 


* Szczegółowa trójwymiarowa grafika oraz artystyczne tła 
wyświetlane w wysokiej rozdzielczości. 


» Oszałamiający efekt kolorowego, dynamicznego oświetlenia 
oraz cieniowania generowany w czasie rzeczywistym 
(również bez akceleratora 3D) 
» Realistyczne animacje postaci poruszających się w sposób 
h doskonale naturalny. 
* Niepowtarzalna polska wersja językowa przygotowana przy 
udziale Edyty Olszówki jako April Ryan. 
* Doskonale wydana gra na 4 płytach CD ) w prz) 
99 złotych! _ -akkCOEE 
2 RAWA 


The Longest Journeysto Ga na a którą 
czekałeś: 'Niepowiarzalnie: 
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Z OSTATNIEJ CHWILI... 


www.grykomputerowe.pl 





COLIN MCRAE RALIY 2 


Czy wystarczy > Szkotem z Fordem Focusem, by móc podbić świat? 











E Wydawca: Codemasters 

M Producent: Todemasters 

M Gatunek: Wyścigi 

M Premiera: Listopad 

m Przewidywane wymagania: P200, 
32MB RAM 

M Kontakt: www.codemasters.com 


ie wystarczy! Odpowiadamy od 
razu, chcąc uniknąć sterty listów 
od zrozpaczonych niedzielnych 
kierowców, którym udało się pod- 
prowadzić kluczyki od wozu ojca. 
Trzeba po prostu mieć prawdziwy talent do 
trzymania w łapach metalowego kółka i prze- 
rzucania biegów w rytmie pokrzykującego 
współpasażera. Herr McRae go ma i mogą się o 
tym przekonać wszyscy fani czterech kółek, któ- 
rzy kompletują plakaty ze zwycięzcami rajdów 
terenowych. Uśmiechnięta gęba Colina zawsze 
gdzieś się tam znajdzie, najczęściej w centrum. 

No i właśnie, czarując nas swym pięknym 
uśmiechem, McRae zamierza teraz wcisnąć nam 
najnowszą grę ze swoim nazwiskiem na okładce. 
Ten bezczelny typ robi to w kilka miesięcy po pre- 
mierze tego tytułu na PSX (zdrada!) i nawet przez 
chwilę nie zamierza się ttumaczyć. Nic to, pier- 
wsze screeny, jakie zobaczyliśmy udobruchały 
nas na tyle, że schowaliśmy miecze i pałki. Do 
następnego razu, ma się rozumieć! 

Przede wszystkim okazało się, że nie mamy 
do czynienia z chamską przewałką gry z konso- 
li. Dopieszczone teksturki i odpowiednio wyso- 
ka rozdzielczość pozwalają wziąć głęboki od- 
dech. Na zaprezentowanych screenach gra wy- 
daje się być naprawdę godnym następcą utytu- 
towanego poprzednika. Wiemy już na pewno, 


Fi Niech żyją spon- 
sorzy! To przez nich 
mamy taki kamuflaż. 
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że trzonem dru- 
giej odsłony megahitu 
będzie wyścig w trybie 
Chmapionship, choć, by nie 
stresować mniej wymagają- 


cych graczy, zostanie stworzona odpowiednio 
zmodyfikowana opcja Arcade. Ma ona zaofero- 
wać graczowi wyścig sześciu zdecydowanych 


Pl To będzie kawał dobrej 
roboty, a nie konwersja! 


nicowanie tras 
powinno sięgnąć 
zenitu.  Dwana- 
ście wspaniałych 
aut będzie oczekiwać na 
każdego śmiałka zdolnego 
wygrać kolejne zawody, ponoć 

tylko połowa z nich ma być dostępna na 
samym początku - reszta dla twardzieli. Jedną 
z ciekawszych atrakcji jest nadal wykorzysta- 
nie głosu Nicky Grista, najlepszego i chyba je- 


„SZKOCKI TWARDZIEL I JEGO FURA 
WŁASNIE WRACAJĄ PO NOWY PUCHAR!” 


na wszystko kierowców, którzy muszą wyko- 
nać osiem kółek po zamkniętym torze. 
Oczywiście najważniejsze dla szarego użyt- 
kownika są trasy, jakie przygotował zespół Co- 
demasters. Będzie ich aż osiemdziesiąt roz- 
mieszczonych w ośmiu krajach. Samo poda- 
nie nazw państw, w których się znajdziemy 
powinno uzmysłowić graczom, jak wiele wy- 
sitku włożono w odpowiednie przygotowanie 
wszystkich niespodzianek i oddanie lokalnego 
kolorytu (wraz z temperaturą otoczenia). Po- 
jeździmy więc w: Australii, Francji, Kenii, 
Szwecji, Anglii, Finlandii, Grecji i we Wło- 
szech - z powyższego wyraźnie widać, że zróż- 


dynego sprawdzonego do końca pilota Colina. 
Mamy nadzieję, że jego chrapliwe pokrzykiwa- 
nia dodadzą realizmu całej zabawie, a co naj- 
mniej stworzą odpowiedni klimat. Codemasters 
postanowili także znacznie uprzyjemnić gra- 
czom hasanie po sieci tworząc Rally Challenge, 
gdzie będą mogli się spotkać międzynarodowi 
wymiatacze spod znaku „Colin McRae Rally 2”. 
Druga część tej rajdowej opowieści zapowia- 
da się jeszcze bardziej smakowicie niż jedynka. 
Wszystko wskazuje na to, że Codemasters nie 
pokpili sprawy i nie stworzyli byle klona konso- 
lowej gierki, ale prawdziwą, kilkucylindrową be- 
stię z piekła rodem! BLACK MAIL 


BLACHARZ! GDZIE JEST BLACHARZ? 


Listopadowy numer przyniósł praw- 

dziwą powódź tytułów sportowych. 
Kopaniny i wyścigówki wyparły w zasa- 
dzie inne pozycje, ale i tak najlepszym ty- 
tutem tej edycji GK jest... boski „Baldur's 
Gate II”! Warto zwrócić uwagę na cieka- 
wego „Elite Force” spod znaku Star Trek i 
„Blair Witch Project”, który chyłkiem 
wdrapał się na wysoką pozycję. Jak z po- 
wyższego widać twórcy gier sportowych 
poszli na ilość. | dobrze im tak! 


WYRÓŻNIENIA REDAKC] 


GRAND PRIX 3 
(GK 10/2000 


DIABLO 2 
(GK 8/2000 


MOZESZ BYC PEWIEN... 


1. Nigdy nie recenzujemy wersji demo gry. 


2. Zawsze w każdą recenzowaną grę przycina- 


my do upadłego. 

3. Nasi recenzenci to starzy wyjadacze, po 
prostu fachowcy w te klocki. 

4, Przeważnie oceny gier wahają się w grani- 
cach między 65% a 85%. 


5, Werdykt, czyli ocena ogólna, jest wypadko- 


wą: grafiki, grywalności, oryginalności, 
dźwięku. 


* 


OTEAYCNM 


Obecnie na polskich półkach sklepowych 
znajdują się gry, które redakcja GK poleca. 


DEUS EX 
(GK 10/2000 





0-25% PONIZEJ KRYTYKI 

Gra chybiona, rojąca się od błędów, niedopatrzeń i 
sprzeczności. Recenzent nie znalazł nic, bądź 
prawie nic, na jej obronę. Kupujcie jedynie na 
własną odpowiedzialność. 


26-35% AMATORSZCZYZNA 

Być może zamysły autorów były niczego sobie, ale 
po drodze coś się pokiełbasiło (kiepska grafika, to- 
porny interfejs itp.). W sumie, być może komuś to 
się spodoba, nas bynajmniej nie zachwyciło. 


36-50% PRZECIĘTNA 

Niezłe wykonanie, niestety rażące błędy uniemoż- 
liwiają przyznanie wyższej oceny. Jednak, jeżeli 
komuś to nie przeszkadza... 


51-69% NIEZŁA 


Gra poprawna, brak większych potknięć, typowy 
średniak. 


70-75% DOBRA 
Jak wyżej, ale ma już swój urok, który w jakiś 
sposób urzekł recenzenta i wciągnął na dłużej. 


76-85% BARDZO DOBRA 

Warto zwrócić uwagę na ten produkt. Jeśli szukasz 
dobrej gierki, to właśnie ją znalazłeś. Jedna z lep- 

szych w swojej klasie, doskonałe wykonanie połą- 
czone z dużą grywalnością. Polecamy. 


85-90% ŚWIETNA 


Podwójnie polecamy, znakomita gierka, już dawno 
nie graliśmy w nic tak dobrego. 


91-100% REWELACJA! 


Produkcja wydzwaniasta, totalna, rewolucyjna. Na 
co jeszcze czekasz?! Biegiem do sklepu!!! 





- wyznając zasadę, iż 
sport to zdrowie, nasz redakcyjny guru (alias VIP) 
starannie omija wszystkie gry poza „kopaninami”. 

(Romek Wawrzyniak) — fan gier strategicznych, 
redakcyjny człowiek-orkiestra. 

(Krzysztof Kiełmiński) — skromny i cichy w 
redakcji, ale „diabeł”, gdy odpali samochodówkę. 
(Patryk Leszczyński) — oddany fan Quake'a i 
wszelkiej maści FPP, Wiekowo zdetronizowany przez 
FAZI-ego, lecz walczy dzielnie. 

(Jacek Pietruszczak) — talent w rozwalaniu 
gier. Nawalanki, platformówki, gry akcji, to jego żywioł. 
Wieczny adwersarz Hota. 

(Przemysław Gorący) — nałogowy mąciciel i maniak 
płci przeciwnej (do swojej). Człowiek, który żadnej hańby 
się nie boi. 

(Maciej Waszkiewicz) — najnowszy wymiatacz 
naszej redakcyjnej bandy. Spec od gier akcji i 
przygodówek. 

(Tomasz Lustyk) — rolplejowiec pełną gębą, 
który żadnej gry się nie boi. Prawdziwy twardziel w 
prowadzeniu ogrzych pacyfikacji. 
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„Pan Mordu ie lecz w śmierci swej pocznie śmiertelne potomstwo, a chaos 


kroczyć będzie ic 


E Wydawca: Interplay 

M Producent: Black Isle 

EM Premiera: Listopad 

EM Cena: 159.00 

M Dystrybucja: CD Projekt 

EM Strona WWW: 
www.interplay.com/bgate2 

HE Wymagania: P233, 32 MB RAM, 
6x CD-ROM, Win95/98 





wirującej ciemności, przecinanej czer- 
wonymi wstęgami bólu i niejasnymi, 
przerażającymi wizjami budzisz się, 

aby wrócić do jeszcze gorszej rzeczy- 
wistości. Dochodzisz do siebie w cias- 

nej, metalowej klatce. Obok widzisz ciała 
swych towarzyszy. | wtedy pojawia się On. 
Mówi do Ciebie. A potem rzuca czar. Smaży 
Twoje ciało ogniem, poraża prądem, gwatci 
Twoje wspomnienia i nieustannie mówi... Coś 
o potencjale, o mocy krwi nieśmiertelnego. 
Gdy Twoje ciało nie może znieść więcej, od- 
chodzi. Wtedy słyszysz krzyki swych towarzy- 
szy, jakby dochodziły gdzieś z bardzo daleka. 
Budzisz się nie mniej, ni więcej, tylko w dru- 
giej części „Baldur's Gate”, gry uznanej za RPG 
roku 1999. Tym razem jednak tytuł jest niea- 
dekwatny do treści. Akcja gry rozpoczyna się i 
trwać będzie daleko od Wrót Baldura, na połu- 
dniu, w krainie zwanej Amn rządzonej przez 
potężną Radę, będącej zlepkiem kilku potęż- 


nych miast, czymś w rodzaju federacji handlo- 
wej kilku organizacji. Amn, oprócz klimatu, 
różni się od Wrót Baldura też tym, że praktyko- 
wanie magii bez licencji jest tu nielegalne. Nie 
muszę chyba dodawać, że dla potomka magi- 
cznej istoty oznacza to niemałe problemy? 
Jednak zacznijmy od początku. Cofnijmy się 
mniej więcej dwadzieścia lat, do czasu po 
Trudnych Latach, gdy magia oszalała, a wy- 
gnani bogowie chodzili po Ziemi. To moment, 
gdy z nieznanej bliżej sieroty, będącej pod opie- 
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ką Harfiarza Goriona, Przeznaczenie uczyniło 
miecz, którym przecięto życie i zbrodnicze pla- 
ny szalonego Sarevoka. Wtedy to chłopiec do- 
wiedział się też, że jest jednym z wielu potom- 
ków Bhaala, Pana Mordu, Boga zabitego przez 
Cyrica w czasie Trudnych Lat. Bhaal przewi- 
dział swą śmierć i ze śmiertelniczkami spłodził 
potomków obdarzonych dziedzictwem zła, roz- 
rzuconych po całym Faerunie. Jesteś więc sy- 
nem Boga. Programiści z Interplaya już drugi 
raz umożliwili fanom RPG wcielenie się w skó- 


rę potom- 
ka Bhaala, N 
szukającego swego 
dziedzictwa i walczące- 
go ze wszystkimi, którzy 
zapragną wykorzystać 
drzemiącą w nim moc. 

Dla niewtajemniczonych 
garść informacji: „Baldur's 
Gate II" to gra typu RPG, osa- $$ 


p 


PL TILELLCIKY: 
Starożytne ostrze, zawsze 
występowało w najważ- 
niejszych konfliktach w 
Faerunie. Brak ku temu 
świadków, co wynika za- 
pewne ze zdolności miecza 
do uciszania rozsiewanych 
wokół niego plotek. Spe- 
cjalne właściwości: rzuca 
czar Cisza 3 razy dziennie 


M Łuk Tuiganów +1 

Lud Tuiganów żyje na ste- 
pach Wielkiej Pustyni, roz- 
bity na wiele klanów. ich 
wojownicy są szybcy i 
zwinni, a specjalny proces 
produkcji łuków czyni z 
nich jedne z najszybszych 
broni strzeleckich na świe- 
(ONO SEI LEA CE TTAH 
3 ataki w ciągu tury 


H Proca Poszukiwnia +2 
W przeciwieństwie do 
większości kusz, Proca 
Poszukiwania umożliwia 
miotanie kamieniami i 
dodawanie bonusu wy- 
nikającego z siły rzutu 
do zadawanych obrażeń. 
Specjalne właściwości: 
+2 bonus procy, bonus 
zależny od Siły postaci 





| Nowe wyzwania idą w parze z nowy- 
mi środkami mordu, autorzy chwalą się 
ponad 130. czarami. 


| OTO SPIS NIEKTÓRYCH MAGICZNYCH ARTEFAKTÓW 


| |zbroja Umarłych +2 


| Mag może być doskona- 
tym zabójcą, co udowo- 

| dnił. Wyposażał swe szkie- 

| lety w ową zbroję, magi- 
czne ostrze i dawał ofierze 
„dar przyjaźni” - dysk na- 
prowadzający stwory na 
CORE WOW TU 
dziło do skutku, Vorusta 
odbierał sprzęt i zaczynał z 


OOM LU LELUR | któw życia. 


Forgotten Realms, w świecie Faerunu. Dzięki 
możliwości wyboru stopnia trudności możemy 
ustalić, czy mają w niej obowiązywać 
sztywne zasady systemu Advanced 
Dungeon 6. Dragons, na których gra za- 
sadniczo jest oparta, czy też chce- 

my działać według innych zasad: 

, utrudnionych lub ułatwionych. Ob- 

j szar gry obserwujemy w rzucie izo- 

J metrycznym. Walka odbywa się w 

| czasie rzeczywistym, choć w każdej 

JV chwili możemy ją zatrzymać, by 
zmienić wydawane drużynie rozkazy. 

Tyle, jeśli chodzi o suche informacje. 

7 Już od pierwszych chwil staje się jasne, 
że gra pełnymi garściami czerpie z części 
pierwszej. W „dwójce” również pojawia się 
„Zły”, tym razem jest nim nekromanta Ireni- 
cus, który objaśnia bohaterowi jego potęgę i 
kusi, by z niej skorzystał. Nawiedza go w 
snach, podobnie jak kiedyś Gorion. Czy boha- 
ter spożytkuje moc, to zależy od nas. Oto ma- 
my te same postacie NPC - w klatkach obok 
znajdują się Minsc, Jehanira. Uwalnia nas Im- 
oen - onegdaj złodziejka, która tym razem jest 
dwuklasowym  złodziejem-magiem. Autorzy 


| Hełm Baldurana | 

| Od dawna wiedziano, | Na łożu śmierci postarzały 
że hełm legendarnego 

| założyciela Wrót Baldura 
miał potężną magiczną 
moc. Jako że w między- MH przysługi. Mag stworzył 
czasie zaginął, nikt nie | 
mógł tego udowodnić. 

| Specjalne właściwości: 

| +1 do zbroi i rzutów 
obronnych, +pięć pun- 


| Kamień loun 


wojownik Rigar Prawa- 
krew zmusił swego przyja- 
GOEEUECEL OCS 


magiczny przedmiot, któ- 
ry wchłonął życiową 
esencję wojownika, gdy 
jego ciało umarło. Spe- 
cjalne właściwości: 
AZ CY ULAWŁATIEH 


jak widać uznali, że dostatecznie rozbudowali 
portret psychologiczny głównego bohatera, te- 
raz wzięli się więc za inne postacie. | tak, już w 
pierwszym akcie Imoen zostaje porwana. Mło- 
da złodziejka jest znacznie ważniejsza, niż 
wszystko dotąd wskazywało. Również inni bo- 
haterowie są bardziej aktywni niż w „BG” - ko- 
mentują Twoje poczynania, doradzają, co ro- 
bić. Jeśli będziesz nie fair, mogą się odłączyć, a 
nawet zaatakować. Ilość NPC-ów znacznie 
wzrosła: już w pierwszym rozdziale można 
spotkać kilka osób i w znacznym stopniu zmie- 
nić skład drużyny. Dzięki urozmaiceniu składu 
osiągnięto to, co twórcom nie udało się w „je- 
dynce” - wreszcie zaczynamy wczuwać się w 
rolę, postacie przestają być dla nas tylko bandą 
zabijaków, postusznymi narzędziami. Przeko- 
nać się może o tym każdy, kto uparcie będzie 
namawiał Jehanirę do wskrzeszenia Khalida. 
Akcja gry, jak już wspomniałem, toczy się w 
stolicy Amn - Mieście Monet, Athkatli. Już od 
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początku mamy do czynienia z ogromnym ob- 
szarem: Doki, Cmentarz, Dzielnica Urzędowa, 
Most, Kanały, tworzą bardziej rozbudowany ob- 
raz wielkiego miasta niż we Wrotach Baldura. I 
to już na początku gry. Wkrótce dostajemy zle- 
cenie ratowania ludzi w Windspear Hills przed 
oddziałami najemników, potem o pomoc dla ro- 
dzinnej wioski poprosi Nalia i tak rozwija się ak- 
cja. Pierwsze kilka tygodni sprowadza się właś- 
nie do wykonywania masy questów i sub-que- 
stów dla przedziwnych czasem... stworów (bo 
jak inaczej możia nazwać gadający miecz?). 
Poza pobocznymi zadaniami, jakich jest 
ogromna ilość i które zadowolą nawet wybre- 
dnych graczy, fabuła jest liniowa, naszym głó- 
wnym celem jest odnalezienie maga i Imoen. 
Oprócz ogromnego świata gry czeka nas też 
bardzo rozbudowany generator postaci. Tym 
razem obok zwyczajnego wojownika, rangera, 
maga itp., pojawiają się takie profesje jak: bar- 
barzyńca, sorceror (nie wiem, jak zostanie to w 
polskiej wersji przetłumaczone) czy mnich. Po- 
zostałe profesje wzbogacone zostały o podział 
na różne typy. I tak np. paladyn występuje jako 
Łowca Umarłych, Kawaler lub Inkwizytor, wo- 
jownik może zostać Berserkerem, Kensai lub 
Pogromcą Magów. Nie są to różnice czysto kos- 


„Na szczególne uznanie 
zasłużyły pięknie 
dopracowane miasta” 


metyczne, każdy typ naprawdę znacząco 
różni się od pozostałych, chociażby zdolno- 
ściami specjalnymi (Inkwizytor nie posiada 
umiejętności „Nakładania dłoni”, mnich 
nie może nosić zbroi, za to jego własna 
skóra staje się twardsza z każdym po- 
ziomem itp.). Tym razem do wyboru 
jest na dobrą sprawę ponad dwadzie- , 
ścia profesji! Pojawiła się nowa rasa, 
tolerowana na połu- 
dniu mieszanka 
człowieka i orka. Postacie 
czeka awans do mniej więcej 18. 
poziomu doświadczenia, niektó- 
re z nich doznają specjalnego 
wywyższenia. Plotki mówią , 
także o zakupie zamku dla 4 
wojownika, wiem też na pe- 
wno, że druid może stanąć 
na czele Kongregacji Drui- 
dów (zbierają się w Stone- 
henge, jedzą grzyby, składają 
ofiary...). Podobnie jak w „Icewind Dale" po- 
stawiono bardziej na rozwój drużyny, mniej na 
samą główną postać. 

Zasada „więcej, mocniej, szybciej” dotyczy 
także ekwipunku, bestariusza i zestawu cza- 
rów. Wreszcie ktoś mądry wprowadził specjal- 
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ne pojemniki na klejnoty i pergaminy, znacznie 
zwiększające pojemność plecaka. Otrzymaliś- 
my też oczywiście masę nowych magicznych 
przedmiotów (np. magiczne okulary) oraz 
uzbrojenie. Tutaj twórcy gry poszli dalej niż w 
„jedynce” - już w pierwszym rozdziale można 
znaleźć miecz +3 oraz wiele sztuk innego, zna- 
komitego ekwipunku. Również bestariusz uległ 
zmianie. Zamiast wszechobecnych gnolli i gib- 
berlingów północnych ziem, pojawia się więcej 
ludzi, stworów podziemnych i zwierząt. Nie 
brakuje też oczywiście magicznych potworów, 
jak dżiny, eferety czy demony. Każdy z nich wy- 
maga odmiennej taktyki, na niektóre nie działa 
zwyczajna broń, jedne są odporne na magię, 
jeszcze inne posiadają śmiertelnie niebezpie- 
czne umiejętności (zamiana w kamień, dezin- 
tegracja). Trafiają się nawet takie aberracje jak 
trolle, które trzeba potraktować kwasem lub 
ogniem, by wreszcie przestały się regenero- 
wać. Na szczęście nowe wyzwania idą w parze 
z nowymi środkami mordu, autorzy chwalą się 
ponad 130. czarami podzielonymi na kilka 
szkół. Nowe czary to np.: przyzywanie żywioła- 
ków, słowa mocy, nowa magia kapłańska. 
Sama walka nie zmieniła się zbyt- 
nio: wciąż prowadzi się ją w czasie 









pseu- do-rzeczywistym. Teraz 

jednak możemy schować panel 
sterowa- nia (klawisz „H”), pod 
skróty z klawiatury przypisać 
przeróż- ne umiejętności i uczynić z 
gry typową ' zręcznościówkę. 





Sta- to się to możliwe dzięki bar- 
dzo sprawnemu interfejso- 
wi. Zaszły zmiany w grafi- 
ce, wreszcie pojawiła się 
możliwość grania w roz- 

dzielczości 800x600 oraz 
wykorzystania akceleracji 
3D. Tła też są jakby bogat- 
sze w szczegóły, bardziej 
kolorowe. Więcej jest ani- 

mowanych detali. Nie za darmo 
oczywiście, na moim P333 z Ge- 

Forcem gra chodziła przecięt- 
nie, miała też niemiły zwyczaj 

wieszania się bez powodu. Za 
to bardzo ładne są efekty ak- 

celerowane. Nawet w przy- 
padku lochów i bagien - 
miejsc, które zawsze wy- 
glądały nędznie, twórcom 
„Baldur's Gate II" udało 






























m Za: Ogromne bogactwo świata, ilość zadań 
do wykonania, dopracowany i spójny system 






EM Przeciw: Za mało klimatyczna muzyka 


Podobny do „Baldur's Gate I”, 
różni się na tyle, by nie wywo- 

łać oskarżeń o plagiat. Faworyt 
do tytułu RPG roku. 


NSALULYAA LEA © Baldur's Gate 90% MH Planescape: Torment 90% 
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się zachować staranność i estetykę. Na szcze- 
gólne uznanie zasłużyły pięknie dopracowane 
miasta, z wyraźnymi motywami sztuki arab- 
skiej oraz egipskiej. Niedosyt odczuwałem na- 
tomiast po wysłuchaniu ścieżki dźwiękowej: 
owszem, ryki, mlaskania, strzały, wszystko na 
swoim miejscu, a jednak coś jest nie tak. Za 
mało jest porywającej, oryginalnej muzyki. Al- 
bo nie ma jej wcale, gra przez długie momenty 
nie wydaje żadnego dźwięku, towarzyszy nam 
jedynie szczęk oręża, albo pomrukujące w tle 
motywy są niemal niesłyszalne i monotonne. 
Nie jest źle, choć bez polotu. 


Wędrowcze, daleko odszedłeś od swego ro- 
dzinnego Candlekeep i Wybrzeża Mieczy. Tym 
razem los rzuca Cię na południe, do Amn - im- 
perium kupców i złodziei, rządzonego przez 
potężne domy handlowe i zawiłe polityczne 
intrygi. Stolicą kraju jest Miasto Monet, At- 
hkatla. Przepychem i wielkością bije nawet 
Wrota Baldura. Oprócz niego zwiedzać bę- 
dziesz także mroczne lasy, wilgotne kopalnie. 
Bardzo szybko zwrócą się do Ciebie o pomoc 
ludzie z wiosek najeżdżanych przez najemne 
wojska. Tak, tak, nawet Amn nie ustrzegło się 
kłopotów, kraj jest na skraju wojny domowej. 
W Athkatli Złodzieje Cienia walczą z nową, 
potężna gildią. Czyżby krwawy los, który go- 
tował Sarevok temu pięknemu, południowe- 
mu krajowi, miał się ziścić? 





Podsumowując. Nie grałem w „Baldur's Ga- 
te” tak długo, by ogarnąć całość ogromu pracy, 
jaki twórcy włożyli w grę, jednak kilka elemen- 
tów zdecydowanie przypadło mi do gustu: roz- 
budowany świat, rządzony spójnymi regułami 
AD8D, swoboda w tworzeniu własnej drużyny 
(nie powielili wady „Tormenta”...), a przede 
wszystkim piękna, mroczna fabuła podana w 
świetnej oprawie. Powstała całość jest na- 
prawdę rozległa i zajmująca, nie powtórzy się 
sytuacja z „jedynki”, kiedy obiecywane „setki” 
godzin gry zamieniły się w kilka nędznych dni. 
Część druga zapewnia nam tyle pobocznych 
wątków i smaczków, że ciężko będzie oderwać 
się od komputera. Mimo podobieństw do „BG”, 
gra ma to „coś” - mroczny klimat, wrażenie nie- 
bezpieczeństwa, coś unikalnego i niesamowi- 
cie wciągającego. Te parę cech dają „Baldur's 
Gate 2" niemal pewny tytuł RPG roku. Chyba 
że ukaże się „Torment 2”. LUSIEK 
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WKRÓTCE W SPRZEDAŻY NAJLEPSZA KOMPUTEROWA SYMULACJA WYŚCIGÓW FORMUŁY 1. 


DPRIX - 


GEOFFA CRAMMONDA 


Grand Prix 3 to kontynuacja dwóch legendarnych gier Geoffa Crammonda: Grand Prix i Grand Prix 2. Znów 
zasiądziesz za kierownicą superszybkiego bolidu i znów zaskoczy Cię perfekcyjne odwzorowanie mechanizmów 
prowadzenia i zachowania się pojazdu. Jest też coś co zmieniło się nie do poznania - to najwyższej jakości. 
fotograficzna grafika. Pamiętaj, to jednak nie zwykła relacja telewizyjna - Grand Prix 3 to wyścigi. w których Ty 
jesteś kierowcą i Ty walczysz o tytuł najszybszego kierowcy świata! 




















„To nie tylko najlepsza symulacja Formuty I, lecz także 
najlepsza gra w jaką graliśmy od bardzo dawna.” 


PC GAMER,. ocena 95% oraz wyróżnienie: GRA MIESIĄCA 






Grand Prix 3 to niesamowicie realistyczna symulacja całego sezonu mistrzostw Formuły 
1 zawierająca idealne odwzorowanie wszystkich torów. zespołów i bolidów. Możesz 
startować w pojedynczych wyścigach. w wyścigach nie wliczanych do punktacji. czy 
wreszcie wziąć udział w pełnym sezonie mistrzostw Grand Prix zawierającym mi.in. 
przygotowanie samochodu. jazdy próbne, treningi, a także sesje kwalifikacyjne. 


b» Przejdź poprzez pięć oral trudności: b Wyśrubuj wyniki korzystając z zaawansowanych 


od Początkującego do Mistrza. procedur konfiguracji pojazdu oraz opcji umożliwia- 
bTak jak w prawdziwym świecie będziesz musiał jących rejestrację osiągów. 
przystosować 2a] prowadzenia samochodu  bPrzeżuyj całą akcję jeszcze raz korzystając z rzutów 
do zmiennych warunków pogodowych. telewizyjnych oraz innych ustawień kamery 
bBy ułatwić granie dostępne jest osiem ułatwień stworzonych przez autorów gry. 
w prowadzeniu samochodu. dzięki czemu Grand Prix 3 » Ścigaj się z innymi o tytuł najszybszego za | ? | 
jest idealne zarówno dla początkujących jak pośrednictwem sieci LAN dla 2-4 graczy. | NAJLEPSZA DO re 
i bardzo doświadczonych graczy. | SVMULANOROW: h 
NOO WZGL" 
| 
| 


Odwiedź oficjalną polską stronę Grand Prix 3 


FORCEJĘEEDBACK 


Wersja polska i ki 
a wyłączna dystrybucja w Polsce 4 A "> FLA 
USK)  CDPRCJEKT umo ZFERUTM PR 


www.cedprojekt.com Interociive OYCAOTU 





Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65, 
Biuro handlowe CD Projekt: Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-22) 519 69 00 
© 2000 Hasbro Interactive, Wszelkie prawa zastrzeżone. Game Code © 2000 Geoff Crammond. Wszelkie prawa zastrzeżone. Oficjalny produkt Mistrzostw Świata Formuły 1 1998 na licencji 


Formula One Administration Ltd. Formula One, Formula 1, F1, FIA Formula: One World Championship (oraz ich tłumaczenia, znaki graficzne i pochodne) są zastrzeżonymi znakami 
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STAR TREK VOYVA 


www.grykomputerowe.pl 
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Już na samym początku 
nasz oddział wykazuje 
sporo inteligencji, dając 
schwytać się w pułapkę. 


E Wydawca: Activision 

HM Producent: Raven 

M Premiera: Już jest 

M Cena: 189.00 

M Dystrybucja: LEM 

m Strona WWW: wwwzactivision.com 
E Wymagania: PII233, 64MB RAM, 
650MB HDD, Karta 3D, Win95/98 


ata gwiezdna 483 15.6. U.S.S Voyager 

przeniesiony został do kwadratu Delta 

- prawie 70 000 lat świetlnych od do- 

mu. Nie możemy liczyć na jakąkolwiek 

pomoc. Rozpoczęliśmy podróż do na- 

szego miejsca zamieszkania, która może po- 

trwać wiele lat. Na swojej drodze nieraz 

zetknęliśmy się już ze złem czającym się w kos- 
mosie, jednak najgorsze jeszcze przed nami. 

Tak mniej więcej rozpoczyna się najnowsza 

gra, której akcja usytuowana została w wielkim 

świecie Star Treka. Ostatnimi czasy jest on zre- 

sztą bardzo częstym miejscem odwiedzin twór- 

ców gier komputerowych. Wszyscy fani tego 

serialu muszą więc czuć się bardzo usatysfak- 

cjonowani. Dodatkowo, każdy kolejny tytuł na- 
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leży praktycznie do innego gatunku, więc tym 
bardziej każdy może znaleźć coś dla siebie. 

W grze wcielamy się w postać faceta o na- 
zwisku Alexander Munro. W zależności od wy- 
boru płci nasza postać może również mieć na 
imię Alexadria... Jesteśmy członkiem oddziału 


„Nie wszystkie przydzielone 
nam zadania wymagać 
będą machania giwerą” 

o nazwie Hazard Team, pełniącego rolę straż- 
nika i ochrony Voyagera. Jeżeli sytuacja wy- 


biega poza ustalone granice i pojawia się pe- 
wien czynnik niebezpieczeństwa lub zagroże- 


nia, to do akcji ruszamy właśnie my. Zawód 
może to niebezpieczny, ale za to oferujący nie- 
zapomniane wrażenia. 

Już na samym początku zostajemy rzuceni 
na głęboką wodę. Wraz z całym zespołem 
znajdujemy się na nieznanym nam statku. 
Niestety, sprawy objęty nieszczęśliwy dla nas 
obrót - wszyscy członkowie oddziału zostali 
schwytani przez Obcych, tutaj Borgów, a jedy- 
ną jednostką pozostającą jeszcze na wolności 
jest właśnie Munro. W tej sytwacj| dalsze jego 
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OGRANICZENIA SYSTEMOWE 


* Jak „Elite Force”, będzie działać na Twoim PC. 


EH Komputer Testowy: PIII 500, 
128 MB RAM, GeForce 


"m Komputer Testowy: PII 233, 
64 MB RAM, Voodoo 2 






640x480 


Konfiguracja dla naj- 


celowaniem i mielenie dys- 


P Ostatnie 
wskazówki 
LLELIELOCH 
i ruszamy. 


poczynania są tatwe do przewidzenia. Po pe- 
wnym czasie robi się jednak jeszcze stra- 
szniej. Nasz statek przez tajemniczą siłę zo- 
staje przetransportowany w nieznane miej- 
sce. Okazuje się, że trafiamy na cmentarzysko 
statków kosmicznych. I w tym momencie za- 
czyna się prawdziwa zabawa. 

Po pierwszych godzinach obcowania z tym 
tytutem, ogarnia nas pewna myśl, że gdzieś już 
to widzieliśmy. Skojarzenia są jednoznaczne - 
w „Half-Life”, O ile świat, bohaterowie i prze- 


ciwnicy są diametralnie różni, to sam sposób 
rozgrywki przypomina właśnie wspomniany 
produkt. Już sam fakt porównania może posłu- 
żyć za rekomendację dla tej gry. Obie łączy 
charakterystyczna cecha, a mianowicie fabuła. 






1024x768 


Dużo lepiej, choć też 
większych twardzieli. Kłopoty z | nie doskonale. Czasami gra 
się dziwnie rwała, choć może 
kiem. Uparty może ją skończyć. | komputer był feralny. 


P Akcja gry powoli 
nabiera tempa... 


Grając w „Elite Force” człowiek nie czuje znu- 
żenia, kiedy błąka się bez celu po mrocznych 
korytarzach, a przeciwnicy sami włażą mu w 
celownik. Tutaj każda misja ma swój określony 
cel i chęć poznania tego, co się stanie dalej, nie 
pozwala odejść od monitora. Poza tym nie 


Oto członkowie zespołu szybkiego reagowa- 
nia, z którymi będziesz obcował podczas gry. 
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Nazwisko: Foster, 
Lester William 
Data urodzenia: 20.04.2339, 


| Ziemia 


Funkcja: Dowódca oddziału 


Nazwisko: Munro, 
Alexander 

Data urodzenia: 01.05.2349, 
Luna 

Funkcja: Zastępca 


Nazwisko: Chang, 

Austin Michael 

Data urodzenia: 22.08.2350, 
Rigeh XII 

Funkcja: Eksoert od TNT 


Nazwisko: Biessman, 
Kenorick Janes 

Data urodzenia: 17.07.2349, 
Mars 

Funkcja: Ekspert od broni 


Nazwisko: Murphy, 

Telsia, Caitlin 

Data urodzenia: 29.02.2351, 
Bellatrix V 

Funkcja: Snajper 


Nazwisko: Chell 

Data urodzenia: 05.10.2346, 
Boliax 

Funkcja: Specjalista 

ds. technologii 


Nazwisko: Jurot, Juliet 
Data urodzenia: 03.06.2352, 
Betazed 

Funkcja: Lekarz 
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TUVOK: 


ULU EJST LOKAL CELNE 


| Poczucie strachu i 
zagrożenia towarzy- 
szyć nam będzie 
przez całą grę. 


wszystkie przydzizlone nam zadania wymagać 
będą machania gwerą. Czasami trzeba będzie 
dzieś iść, coś nareperować, z kimś pogadać. 

wietnie na przykład przedstawia się sytuacja, 
w której nasz statek zostaje zaatakowany przez 
wroga. Jest on poważnie trafiony, reaktory po- 
woli zaczynają się przegrzewać i za chwilę mo- 
że dość do katastrofy. Ruszamy więc z misją 
ratowania statku. Biegniemy korytarzami, po 
drodze mijamy techników usiłujących napra- 
wiać uszkodzone elementy. Na końcu korytarza 
kątem oka widzimy silną detonację, która wy- 
rywa drzwi i niszczy podłogę. O rany, tam jest 
człowiek! Rzucony podmuchem wybuchu pa- 
da na podłogę. Nie żyje? Nie, wstaje i utykając 
kieruje się w naszą stronę. Coś krzyczy! Pod- 
biegamy do konsolety z polem siłowym, za po- 
mocą której możemy odizolować niebezpie- 
czny korytarz od reszty statku. Następuje kolej- 
na eksplozja, z tym, że o wiele silniejsza. Ob- 
serwujemy, jak w naszą stronę zbliża się gorący 
podmuch ognia. Utykający gość jest już prawie 
przy nas. Włączyć pole siłowe i skazać biedaka 
na śmierć, czy może poczekać jeszcze tę se- 
kundę, ryzykując bezpieczeństwo całej załogi? 
Zdecydujcie sami. Za jakiś czas udaje nam się 
naprawić statek, lecz to nie koniec emocji. 
Wszyscy zostają wezwani do innej części Voya- 
gera, gdzie nieprzyjaciel najzupełniej w świecie 
pcha się do jego wnętrza. Lecimy po broń. W 
krytycznym miejscu czeka na nas już cały od- 
dział. Ustawiamy się przed drzwiami, chwila 
nerwówki i wchodzimy do środka. A tam... 
piekto. Widać tylko wybuchy, smugi laserów 
przecinające powietrze i... Ludzieee, ta gra ma 
klimat jak mało który tytuł obecny na rynku! 
Przed każdą akcją znajdujemy się w miejscu 
odpraw. Po wysłuchaniu dyrektyw sami udaje- 
my się do szatni, następnie do zbrojowni po 
„Ssprzęt”, i w końcu do teleportu. | nie robimy 
tego w pojedynkę, ale z całym odziałem. Każdy 
szykuje się do zadania oddzielnie, wyrażając w 
międzyczasie swoje opinie na temat konkretnej 
sytuacji. W ogóle trzeba zaznaczyć, że „Voya- 
ger” tętni życiem. Po korytarzach przechadzają 
się ludzie, w pomieszczeniach można spotkać 
różnych członków załogi, a po kawiarni szwen- 
da się nawet kelner. Za każdym razem wraca- 
jąc na pokład statku po skończonej misji czuje- 
my się tak, jakbyśmy faktycznie wracali do do- 
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If we do not neutralize the ścavengersesomn, 
© We mau be too late to stop the HarYEStEr 


mu. Duże 
brawa. Mi- 
sje desanto- 
we na innych 
jednostkach 
również  cha- 
rakteryzuje spora 
różnorodność. Cza- 
sami nasze zadanie bę- 
dzie polegało jedynie na nie zdejmowaniu pal- 
ca ze spustu, ale trafiają się też rodzynki w po- 
staci np. dyskretnej infiltracji obcej jednostki. 
Nie jest to wykonane może na skalę „Thiefa”, 
ale można się spokojnie poskradać. W ak- 
cjach, oprócz naszej skromnej osoby, uczestni- 
czą oczywiście i inni członkowie Hazard 
Team'u. Często wspierają nas ogniem (jak 
ochroniarze z „Half-Life'a”), wykonują samo- 
dzielnie powierzone im zadania, a czasami po- 
trafią rozbawić towarzystwo jakąś celną ripo- 
stą. Nieustannie coś się dzieje i mamy wraże- 
nie, że jesteśmy tylko małym trybikiem w wiel- 
kiej grze. Jeszcze raz brawa za klimat. 
Wszystkie te wspaniałości potęguje fakt, że 
oprawa graficzna również nie ustępuje na krok 
samej fabule. Już przy instalacji programu wita 
nas logo engine'u „Quake'a 3”. Dopalony przez 
niego świat Star Treka wygląda doprawdy im- 
ponująco. Każda lokacja to inne tekstury i 


Wd 5 


Fabuła, oprawa audio-wizualna, nie- 
powtarzalny klimat 


Długi czas ładowania pozio 
mów, za mało i za krótko 


ALTERNATYWNE B_EELGNE 




























Gra wciąga jak bagno. Raz 
wejdziesz i zostajesz w niej 
na zawsze. 
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krańcowo różniące się od siebie projek- 
ty poziomów. Wszystkie postacie wyko- 
nano z dużą dbałością o szczegóły i w wy- 
sokiej rozdzielczości sprawiają one niezłe wra- 
żenie. W parze z grafiką idzie dobra animacja, 
zwłaszcza padające na pierwszym poziomie 
Borgi, robią to z wielką finezją. Oprócz tego na 
engine gry oparte są liczne sekwencje animo- 
wane popychające akcję do przodu. Zdarzają 
się naturalnie renderingi, ale scenki liczone w 
real-time wypadają tutaj całkiem nieźle. Często 
pojawiają się w nich sugestywne najazdy i od- 
jazdy kamer, które przywołują na myśl produk- 
cje filmowe. Wspaniała grafika okupiona jest 
oczywiście większymi wymaganiami sprzęto- 


wymi. Chodzi tu głównie o ilość pamięci RAM. 
Na komputerach z 64 megsami na pokładzie, 
gra się strasznie ślimaczy i przy tadowaniu le- 
veli można czasami skonać. 

Na osobny akapit zasługuje oprawa audio. 
Wszelakie dźwięki i odgłosy trzymają standar- 
dowy poziom, ale za to muzyka... Nie wiem, 
jakie motywy zawarto w filmie, choć zdaje mi 
się, że raczej podobne, ale w „Elite Forces” są 
one po prostu rewelacyjne. Muzyka jest dostoj- 
na, wzniosła i idealnie pasująca do pustki kos- 
mosu, a dodatkowo grana przez jakąś niezłą 
kapelę, tj. orkiestrę. Naprawdę ekstra. 

Podsumowując, „Elite Force” jest mistrzow- 
sko wykonaną pozycją. Wszyscy fani tego se- 
rialu mogą być z niej dumni. Gdyby każdy po- 
pularny film realizowany byt na takim pozio- 
mie, to wkrótce zabrakłoby nam czasu na je- 
dzenie, spanie i chodzenie do szkoły. A tak, 
trzeba czekać na drugą część. MARCIN 
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Myślałem, że już nic nie jest mnie w stanie zaskoczyć 
w kwestii dobrego horroru, a tu taka niespodzianka. 


FF Take 2 wie, że 
ludzie boją się rzeczy, 
których nie widzą. 


EM Wydawca: Take 2 Interactive 
M Producent: Terminal Reality 
M Premiera: Już jest 

M Cena: 99.00 

M Dystrybucja: Play-lt 

m Strona WWW: 
www.terminalreality.com 

E Wymagania: P266, 64MB RAM, 

8x CD-ROM, Karta 3D, 1.1 GB HD, Win95/98 


rzyznam się, że po ukończeniu „No- 

cturna” dość długo i ze zniecierpli- 

wieniem oczekiwałem na „Blair 

Witch Project vol. I: Rustin Parr”. In- 

trygowała mnie nie tylko ładna grafi- 

ka zamieszczona na screenach, ale przede 

wszystkim nawiązania do filmowego hitu. Gdy 

wreszcie dostałem w swoje ręce grę, byłem 

mocno zdziwiony - te same postacie 

co w „Nocturnie”, początkowo iden- 

tyczne lokacje... Na szczęście wszy- 

stko wróciło do normy, gdy rozpoczęta dnych podejrzeń, podaje się za kobietę szu- 

się właściwa gra, a skończył trening.  kającą zaginionej siostrzenicy. Tak w 

W opisywanym produkcie wciela- skrócie przedstawia się treść fabu- 
my się w rolę kobiety-detektywa,  larna pierwszego rozdziału gry. Co 
która, podobnie jak Stranger, pra- będzie działo się potem, tego 
cuje dla tajnej agencji rządowej oczywiście nie zdradzę, bo popsu- 

toby to Wam zabawę. Wspomnę jednak o kilku 

aspektach fabuły, które sprawiają, że 

„BWVO:RP” jest grą wyjątkową. Pierwsza 

Sprawa to wszechobecny strach i uczucie ciąg- 

tego osaczenia. Nie jest to jednak rodzaj grozy, 

jaki towarzyszy prymitywnym horrorom, jak 

„Noc żywych trupów”, ale coś bardziej gtębo- 

kiego, działającego na podświadomość i psy- 

chikę gracza. Wierzcie mi, w życiu można zro- 

Spookhouse. Elspeth Holliday, bo bić wiele głupich rzeczy, ale jednej zdecydowa- 

tak ma na imię nasza pani detektyw, nie trzeba uniknąć: grania w tę grę przy zgaszo- 

zostaje oddelegowana do małego nym świetle. Jeśli jednak, Drogi Graczu, 

miasteczka Burkittsville, gdzie bę- chcesz naprawdę odczuć strach, ale masz sła- 

dzie musiała przeprowadzić dokła- be nerwy, powinieneś grać w kilka osób i przy 

dne śledztwo. Aby nie wzbudzić ża- zapalonym świetle. Powód jest prosty - panika, 





Jeśli jesteś szczęśliwym posiadaczem karty 
Sound Blaster Live!, to możesz cieszyć się w peł- 
ni trójwymiarowym dźwiękiem. To, że do pełne- 
go złudzenia potrzebny jest dobry zestaw głoś- 
nikowy, nie muszę nikogo przekonywać. Warto 
jednak napisać, że „Blair Witch Volume One: Ru- 
stin Parr” naprawdę dobrze wykorzystuje zalety 
Enviromental Audio. Przy odpowiednim wczuciu 
się, przyłapałem się na tym, że nieświadomie 
przekręcałem głowę w stronę źródła podejrza- 
nych dźwięków. Efekty są niesamowite, a nie- 
stety trudno je opisać, a tym bardziej pokazać 
na screenach - to trzeba przeżyć samemu! 


Gry Komputerowe Listopad 


www.grykomputerowe.pl 















CO TO POCIĄGNIE? 


Bolączką „Nocturne'a” były niewątpliwie duże 
wymagania sprzętowe. Niestety, nie zmieniły 
się i tym razem; przez co jesteśmy zmuszeni 
upgrade'ować swój sprzęt, jeśli nie chcemy 
się wściec. Główną bolączką jest wymagana 
ilość RAM-u. Jak podaje producent, minimum 
to 64 MB (96 MB dla trybu akcelerowanego), 
co już jest dużą ilością jak na obecne czasy. U 
siebie mam 96 MB, jednak grając u kolegi na 
128, mogłem dopiero stwierdzić, że gra się w 
miarę komfortowo. O dziwo, „Blair” potrafił 
się rwać na Celeronie 500 i GeForce 'ie (przy 
rozdzielczości 1024x768), co mnie już mocno 
zaskoczyło - w końcu to całkiem niezła maszy- 
na i to już chyba wina słabo zoptymalizowa- 
nego engine'u. W końcu nie każdego stać na 
sprzęt, jaki jest w drugiej ramce OGRANICZEŃ 
SYSTEMOWYCH. Szkoda, to jedna z najpoważ 
niejszych wad „BWVO:RP” 


zjeżone włosy, drżenie rąk, to pierwsze uczu- 
cia, jakie towarzyszyły mi po kilku minutach 
grania. Ukończyłem już wiele gier z gatunku 
survival-horror (zarówno konsolowych, jak i na 
PC-ta), ale żadna nie wywołała u mnie takiej 
reakcji. Główną przyczyną takiego stanu było 
doskonate połączenie grafiki, dialogów i 
przede wszystkim efektów dźwiękowych (tu 
odsyłam do ramki DZWIĘK 3D). Zaczyna się 
od niepozornej rozmowy w barze, gdzie nie- 
rozważne wspomnienie imienia wiedźmy Blair 
powoduje nagły odjazd kamery w tyt, dudnią- 
cy dźwięk i krótkie spojrzenie na dziwną, ironi- 
cznie uśmiechającą się staruszkę. Zmiana wi- 
doku kamery i już nikogo tam nie ma. Inny 








Jak „BWVO:RP”, będzie działać na Twoim PC. 


[M Komputer Testowy: Celeron 466, 
64MB RAM, Voodoo 3 






|” Gra światła i cieni 
tworzy niecodzienny 
klimat. Nikt nigdy nie 
wie co go zaskoczy... 








przykład - kładziesz się spać, nagle styszysz 
toskot zamykanych drzwi do łazienki. Wsta- 
jesz, wyciągasz broń i otwierasz je. Cisza, nic 
się nie dzieje. Gdy jednak włączasz światło, z 
wielkim piskiem wyskakuje potworna zjawa i 
ucieka z pokoju na zewnątrz. Wszystko dzieje 
w takim tempie, że musisz chwilę ochłonąć po 
przeżytym przed chwilą skoku serca do gardła. 
Jeszcze inny przykład - biegasz po opuszczo- 
nym mieście, jest noc, pada deszcz. Co jakiś 
czas, po chwilach największej ciszy uderzają 


błyskawice rozświetlając okolicę - rozgrywa 
się to w takich momentach, że mimowolnie 
mocniej ściskasz myszkę. Po wejściu do re- 
cepcji nikogo nie zastajesz, więc postanawiasz 





640x480 


Wciąż stresująca kon- 
figuracja. Szczególnie przydało- 
by się więcej RAM-u, aby nie 
czekać godzinami na lokację. 
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m Komputer Testowy: PIII 800, 
256MB RAM, GeForce 2 GTS 
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Wszystko chodzi za- 
dowalająco, choć przy prze- 
chodzeniu między lokacjami 
zdarzają się krótkie przerwy. 


przywołać właściciela za pomocą dzwonka. 
Słyszysz łoskot, wycie i uderzenie pioruna, ale 
nic się nie dzieje, na szczęście. Takich sytuacji 
będzie wiele i one świadczą © naprawdę wyso- 
kiej klasie autorów gry. 

Tym, co w widoczny sposób 
zwracało uwagę już przy zapowie- 
dzi gry, była jej grafika. Wykorzy- 
stując i tak już dobry „silnik” z 
„Nocturne'a” i jeszcze go popra- 
wiając, autorzy wykonali wiele 
pracy, która na pewno się opła- 
ciła. Engine gry jest bowiem 
wspaniały, grafika jest prawie 
fotorealistyczna - doskonała ro- 
bota! Oczywiście, aby mieć 
chwilami złudzenie zdjęć, 
trzeba posiadać dobry sprzęt, 
ale to już temat na oddzielną 
ramkę (patrz CO TO POCIĄG- 
NIE?). Pierwszą rzeczą, która 
już w „Nocturnie” zasługiwata na 
pochwałę, było dobre zachowanie 
się zwiewnych części garderoby. 
Płaszcze, dłuższe kurtki czy zasło- 
ny potrafiły w miarę realistycznie 
prezentować się, przez co bardziej 
zbliżały grę do filmu. Ale nie tyl- 
ko one - bogaty wystrój wnętrz, 
wprost genialna gra świateł (li- 
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7] Los kobiety bywa trudny. 
Agentka Spookhouse chyba 
nie jest ulubieńcem fundu- 
szy emerytalnych... 


czone w czasie rzeczywistym od- 
bicia i cienie są do bólu realisty- 
czne), ruchy ust i gestykulacje akto- 
rów zgrane z wypowiadanymi kwestiami 
oraz naprawdę dobrze zaprojektowane lokacje 
- to wszystko sprawia, że w kwestii oprawy grze 
nie można nic zarzucić. To, że wszystkie scenki 
liczone są na enginie, nie muszę chyba nawet 
wspominać. | jest to jak najbardziej zaleta gry - 
zastosowanie renderingów tylko popsułoby na- 
strój. W zasadzie jedyną rzeczą, która mogłaby 
ulec zmianie, to nieruchoma kamera - dodatko- 
we, płynne przesuwanie kamery byłoby dosko- 
natym rozwiązaniem, tylko mam wątpliwości, 
czy jakiś komputer by temu podołał. 

Jeszcze trochę o efektach dźwiękowym i 
muzyce. Postarano się stworzyć zarówno 


utwory pasujące do klimatu horroru, jak i od- 
powiedni podkład dźwiękowy. Każda lokacja 
prezentuje swoiste szmery, stuki, odgłosy do- 
chodzące z dali, które stają się słyszalne, gdy 
tylko na chwilę się zatrzymamy - w przeciw- 
nym wypadku rejestruje je nasza podświado- 
mość i buduje w głowie odpowiednią atmosfe- 
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rę grozy. Bardzo podobał mi się 
patent z gałązkami pękającymi pod 
stopami w lesie, czy też natrętny 
dźwięk skanera, który wskazuje o zbliżającej 
się niematerialnej istocie. Czułem się jak na 
statku Obcych, gdzie tylko donośne piski czuj- 
nika ruchu informowały o zbliżającym się nie- 
bezpieczeństwie. Pomyślano nawet o akcento- 
waniu odpowiednimi dźwiękami wypowiada- 
nych słów - nie tylko ułatwia nam to zrozumie- 
nie fabuły, ale także mniej uważnych graczy 
„przywołuje do rzeczywistości”. Jest to kolejny 








ukłon w stronę filmowego charakteru gry. 

Warto wspomnieć trochę o technikaliach pro- 
duktu - do dyspozycji mamy różny sprzęt, po 
części doskonale znany z „Noctrune'a”, wtym 
Elephant Gun, Tommy Gun, Crossbow, Fla- 
methrower i inne. Jest też poprawiony En- 
chanced Radiance Emitter, zwykły pistolet i 
sporo broni białej. Są także znane wszystkim 
apteczki (Doctor's Bag), latarki, okulary nok- 
towizyjne i wiele innych. W zasadzie reszta to 
zapożyczenia z pierwszej gry Terminal 
Reality - ten sam system menu, sa- 
ve'ów, opcji, obłożenia klawiatury. 


Grafika, klimat, dźwięki, fabuła, 
lokalizacja 


Ogromne wymagania sprzęto 


we, drobne uchybienia 
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Dla mnie duża niespodzianka w 
pozytywnym tego słowa znacze- 
niu. Już dawno się tak nie bałem 
i jednocześnie tak nie cieszyłem. 





NOTESIK 


Nowością w stosunku do „Nocturne'a” jest 
na pewno podręczny notes. Jest to bardzo 
przydatna opcja, dzięki której mamy dokładny 
wgląd w akcję gry. Po pierwsze, zapisujemy 
tam przebieg naszych rozmów ze wszystkimi 
postaciami, wpinamy raporty i przeczytane 
notatki, mamy również mapę okolicy. Jest ró- 
wnież spis zadań, które już wypełniliśmy, 
oraz takich, które wciąż są w toku. Tam też 
wpinamy różne dowody rzeczowe i niektóre 
przedmioty pomagające w rozwiązywaniu 
rozmaitych zagadek. Jest to zdecydowanie 
wygodniejszy sposób niż szukanie po kiesze- 
ni. Z drugiej strony pozwala na pewne upo- 
rządkowanie faktów i łatwiejsze wyciąganie 
wniosków i spostrzeżeń. 





Dstwtng magery md the wordę 'Lewe me 
4+<—,. 


Pad 





Nie twierdzę, że jest to złe połączenie - „No- 
cturne” był naprawdę dobrym i udanym pro- 
duktem, jednak zdecydowanie zbyt wolnym 
na słabych komputerach. 

Teraz jeszcze kilka stów o wadach gry (bo i 
takie się znalazły). Pierwsza sprawa wiąże się 
ze scenkami liczonymi - czasami niefortunne 
rzuty kamery powodują, że postać albo chodzi 
w kółko, bo nie dograła się jej animacja, albo 
usilnie próbuje podążać do przodu, mimo że na 
jej drodze stoi jakaś przeszkoda. Raz czekałem 
blisko minutę, gdy sterowana przeze mnie Hol- 
liday usiłowała przepchnąć biurko i podejść do 
osoby, z którą miała rozmawiać. Druga kwestia 
to krótkotrwała radość z zabawy. Ukończenie 
gry bez opisu zajmie wprawnemu graczowi za- 
ledwie tydzień, co jest krótkim czasem jak na 
grę z aspiracjami przygodówki. Wiem oczywi- 
ście, że zgodnie ze strategią firmy Take 2, „Vo- 
lume One” jest pierwszą częścią i będą jeszcze 
dwie inne, ale po skończeniu „BWVO:RP” czu- 
tem pewien niedosyt. W końcu na następną 
część muszę czekać ponad miesiąc. Dobrze 
chociaż, że cena nie jest duża, choć, sumując 
koszt wszystkich trzy części, to już poważny 
wydatek. Niewątpliwą zaletą jest natomiast 
spolszczenie gry, co prawda tylko w warstwie 
pisanej, ale to chyba nawet lepiej, bo dialogi 
chyba straciłyby swój klimat. 

Podsumowując, polecam grę naprawdę 
wszystkim - niech świadczy o tym bardzo do- 
bra ocena. Jeśli pozostałe dwie części będą 
równie udane, to trylogia ta ma wszelkie pre- 
dyspozycje do stania się klasykiem wśród gier 
horrorowych. BARON JACK 
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Po raz kolejny Electronic Arts stworzyło niezłą grę. 


ME Wydawca: Electronic Arts 

M Producent: EA Sports 

M Premiera: Listopad 

M Cena: 119.00 

M Dystrybucja: IM Group 

HE Strona WWW: www.easports.com 
EM Wymagania: PII 233, 32MB RAM, 
8x CD-ROM, Win 95/98 


ak co roku firma Electronic Arts ratuje 
wątły rynek symulatorów motocykli. Każ- 
da gra tego typu, którą wypuszczano na 
rynek okazywała się być bardzo dobrą po- 
zycją. Tak było ze wszystkimi poprzedni- 
kami „Suparbike 2001”, czyli „Castrol 
Honda Superbike”, „Superbike World Cham- 
pionship” oraz oczywiście „Superbike 2000”. 
Z roku na rok, każdy z wymienionych ty- 
tutów prezentował wyższy poziom niż „4 
poprzednik. Zarówno w sferze grafiki, 
dostępnych opcji, jak i realizmu. Je- 
dnak o ile np. między „CHS”, „SWC” 
czy „Superbike 2000” różnice były 
dość znaczne, to skok między tym 
ostatnim a wersją 2001 nie jest 
już tak bardzo zauważalny. Na 
usprawiedliwienie można 
powiedzieć, iż to, co repre- 
zentował sobą „Superbike 
2000" i tak już wprawiało 
w zachwyt. Z drugiej je- 
dnak strony rok, którzy mie- li au- 
torzy programu na jego udoskonalenie, to 
wystarczająco długi okres, aby poczy- 
nić więcej zmian niż dokonano. 
Dodano trzy nowe europejskie tory: 
Oscherslebe w Niemczech, Imola 
we Włoszech oraz Valencia w Hi- 
szpanii. Dorzucono także dwa 
nowe motocykle - Honda 
VTR 100 SP-W oraz Bi- 
mota SB8R. Inne udo- 
skonalenia to już ty|- 
ko kosmetyka. 
Nieznacznie  po- 
prawiono grafikę. 
Choć w tym przy- 
padku trzeba oddać 


autorom 

sprawiedliwość i powiedzieć, że to, co widzieliś- 
my w poprzedniej części już stanowiło arcydzieło 
graficzne. Motocyklista, jego maszyna oraz tor 
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”| Dynamiczna i piękna! 
Jak Krzyś z rana... 
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tworzyli  ca- 
łość, która niewiele ustępo- 
wała przekazowi filmowemu. Te- 
raz do osiągnięcia ideału już niewiele bra- 
kuje, a jedną z niewielu rzeczy, które można 
by jeszcze poprawić, to rozdzielczość niektórych 
tekstur. Niestety, mniej pochlebnie muszę wyra- 
zić się o wymaganiach gry, które wyraźnie pod- 
skoczyły. Przy maksymalnych detalach i rozdziel- 
czości 800x600, na komputerze PII 500, 
128MB RAM i niezłym akceleratorem grafiki, 
animacja skakała. Przy podobnych parametrach 
poprzednia wersja zachowywała się lepiej. 

Poza wymienionymi elementami wszystko w 
grze niewiele odbiega od tego, co już widzieliś- 


Świetne, profesjonalne wykonanie. 


Za mało innowacyjna. 










INKARATWRA/ LEA HE Superbike 2000 


Ę 





Niewiele zmian w stosunku do 
poprzednika, zawodzi oczeki- 
wania. Mimo wszystko i tak 
jest najlepsza! 
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my. Tak więc mamy 
na początku do wyboru 
cztery sposoby rozgrywki: 
dla początkujących  Trai- 
ning, dla niecierpliwych Quick 
Start, dla doświadczonych Single Round oraz 

dla fanatyków - Championship. Możemy wy- 


4 brać jeden z czterech poziomów trudności, 


od Rookie do Real. Nie mogłem się jednak 
oprzeć wrażeniu, że ta wersja, w odróżnie- 
niu od poprzedniej jest trochę trudniejsza. O 
ile wcześniej w trybie Rookie byliśmy wręcz 
prowadzeni za rączkę, to teraz nie jest już tak 


| tatwo i trzeba trochę poćwiczyć, zanim rozpo- 


cznie się prawdziwy wyścig. Podobnie jak po- 
przednio, tak i teraz przy wyborze motocykla, 
toru oraz kierowcy uzyskamy o nich dokładne 
dane (co ma czysto formalny charakter i niewie- 
le może pomóc w drodze do zwycięstwa). 
Podczas kilku godzin spędzonych przy „Su- 
perbike 2001” zacząłem się obawiać, czy wer- 
sja 2002 nie będzie posiadała jedynie zmienio- 
nego loga. Gracze z pewnością życzyliby sobie 
czegoś więcej. Biorąc pod uwagę, że EA ma 
cały rok na przygotowanie następcy „Superbike 
2000" możemy mieć nadzieję, że kolejna wer- 
sja przyniesie wiele innowacji. Wszystko to nie 
zmienia jednak faktu, iż omawiana dziś gra jest 
kawałem dobrej roboty, i na dzień dzisiejszy, 
najlepszym dostępnym na rynku symulatorem 
motocykli. KRZYCHOO 
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W przerwach między podbijaniem świata a kolejnymi procesami antymonopolowy- 
mi, Microsoft „popelnił” grę. Tym razem narodził się konkurent dla „Ultimy Online”. 





M Wydawca: Microsoft 
M Producent: Turbine Enter- 
tainment 

M Premiera: Już jest 

M Cena: Tel. 

M Dystrybucja: Microsoft 

E Strona WWW: www.microsoft.com 
E Wymagania: P166, 32MB RAM, 
6x CD-ROM, dostęp do Internetu 


szyscy przyzwyczajeni jesteśmy, 
że czego się tknie Bill G., zamie- 
nia się w kurę składającą złote jaj- 
ka. Tak było w przypadku „Flight 
Simulator” czy też gry zręczno- 
ściowej pt. „Windows”. Ciekawe, czy wzięcie 
pod opiekę chłopców z Turbine Entertainment 
jest początkiem kolejnego monopolu? 
„Asheron's Call” należy do popularnego 
ostatnio kierunku gier „online only”, czyli roz- 
grywających się tylko Internecie, co oznacza, 
że nie uruchomi się ich nawet na zwykłych, nie 
podłączonych do sieci komputerach. Aby cie- 
szyć się zabawą, należy jeszcze zarejestrować 
konto na jednym z serwerów i podać numer 
karty kredytowej. Jest to, w naszych polskich 
warunkach, wciąż niestety sporą przeszkodą 
dla większości graczy... Rozgrywkę możemy 
prowadzić na kilku serwerach. Oficjalnym pol- 
skim serwerem został ogłoszony Darktide, je- 
dnakże naszych rodaków często można spot- 
kać też na Thistledown, gdyż nie ma tam PK 
(player killerów) i nie trzeba mieć oczu na ple- 
cach. Gra generalnie jest znacznie przyjaźniej- 
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P Czy tak bę- 
dziemy grali 
w przyszłości? 


sza dla gracza niż „Ultima Online”. 

Gdy już usłyszymy wezwanie Asherona, lą- 
dujemy na wyspie Dereth. Rezydują tam trzy 
rasy, żyjące w epoce zbliżonej do naszego Śre- 
dniowiecza. Alluvianie zamieszkują tereny 
przy jeziorze Cragstone, koczowniczy noma- 
dzi Dharun'n'dim oraz mieszkańcy Imperium 
Sho, na wschodzie wyspy. Wszechobecne są 
średniowieczne obrzędy, stroje, uzbrojenie, 
magia. Konsekwencja w kreowaniu świata 
daje bardzo przyjemne poczucie wspólnoty, 
ułatwia wczucie się w rolę, jaką przyjdzie nam 
spełnić. Czujesz się, jakbyś naprawdę żył w 
świecie Asherona. 

Niestety - nie ma elementów charakterysty- 
cznych dla „Ultimy Online”, czyli spokojnego 
życia i rozwoju, handlu, gromadzenia majątku. 
Celem gracza jest walka i jeszcze raz walka! 
Stąd dzikie tereny za Wewnętrznym Morzem, 
Direlands, zamieszkane głównie przez potwo- 
ry, odwiedzane są przez największych zabija- 
ków. Niemała wszakże jest i reszta Dareth. Wy- 
Spa ma około 24. mil kwadratowych, co przy 
realnej prędkości rozgrywania się gry, daje 
ogromny obszar. 

Do poruszania się w terenie służy dokładna 
mapa, na której odwzorowane są miasta, a z 
biegiem czasu pojawiają się inne lokacje, przez 
które przemierza nasz bohater, jak lochy, jaski- 
nie, ukryte fortece. Aby łatwiej orientować się 





Dereth to wielka wyspa z własnym wewnę- 
trznym morzem. Jej wschodnia część jest za- 
mieszkana przez bogate, rozwijające się cywi- 
lizacje trojga ras. Zachodnia pozostaje niemal 
bezludna, jest miejscem ukrywania się złych 
mocy i bandytów, celem krucjat i wypraw po- 
szukiwaczy przygód, Zamieszkuje ją ponad 
trzydzieści gatunków śmiercionośnych stwo- 
rów zarówno zwierzęcych jak i magicznych. 
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| Tylko poprzez 
szkolenia stajesz 
się coraz lepszy. 


w terenie, zaopatrzono nas w kompas i wskaź- 
nik pozycji geograficznej. Jak za starych, do- 
brych, harcerskich czasów. Na szczęście ma- 
my też do dyspozycji nowocześniejszy środek 
nawigacyjny - radar, który wskazuje pozosta- 
tych bohaterów i wrogów. 

Grę zaczynamy od stworzenia naszego he- 
rosa. Autorzy chwalą się, że istnieje 16 milio- 
nów możliwości graficznego odwzorowania 
postaci: od różnych kolorów skóry i włosów, aż 
po kilkadziesiąt krojów ubrań. W zależności od 
wybranej rasy zaczynamy w innym miejscu 
Derteh. Bogactwo graficzne odbija się też w 
samym rzucie a'la „Tomb Raider”. Mamy więc 
piękną, kolorową akcję w wysokiej rozdziel- 
czości, śliczne efekty czarów. Otaczający nas 
świat zmienia się wraz z nami, mijają pory ro- 
ku, poszczególne tereny różnią się architektu- 
rą, nawet las lasowi nierówny. Nie wspomi- 
nam już o takich banałach, jak pory dnia czy 
zmiany pogody. Nareszcie jakieś urozmaice- 
nie! Cóż z tego, że Bethseda w „Daggerfallu” 
stworzyło gigantyczny świat z tysiącem miast, 
skoro jedno od drugiego niemal niczym się nie 
różniło. O tak, projekty Microsoftu zawsze 
trzymały wysoki poziom techniczny. Widać to 
także po klimatycznym dźwięku i muzyce oraz 
rozbudowanym interfejsie. Mnie szczególnie 
do gustu przypadł rozbudowany system skró- 
tów z klawiatury. Jest ich cała masa, do wybo- 
ru, do koloru. 

Ale, ale. Trochę odbiegtem od tematu... 
Tworzymy bohatera -gra oferuje nam do wybo- 
ru kilka możliwych profesji, trzy typy magiczne 
i trzy fizyczne: enchanter, healer, sorceror, va- 
gabonda, blade master i warrior. Każdą postać 


określa kilka typowo roleplejowych współ- 
czynników, czyli siła, kondycja, szybkość itp. 
Zeby było ciekawiej, każdy może nauczyć się 
kilku umiejętności, doskonalić je i stawać się 
coraz groźniejszym przeciwnikiem (chodzi o 
umiejętności walki różnego rodzaju bronią czy 
magią, biegania, skakania, używania wytry- 
chów itp., zaliczone do czterech klas - wyspe- 
cjalizowanej, trenowanej, nie-trenowanej, nie- 
używanej). Wyższa klasa oznacza szybszy roz- 
wój danej umiejętności. Powoduje też dodat- 
kowy procentowy bonus, który jest przyzna- 
wany w formie punktów umiejętności wraz ze 
zdobywanym doświadczeniem. Jako odrębny 
typ wyróżniono gotowanie i alchemię, świetny 
zresztą pomysł, nareszcie w przerwach mię- 
dzy wyrzynaniem się można pomyśleć nad 
sposobem eliminacji przeciwnika (może kok- 
tajl Mołotowa albo trucizna w zupie? Już po- 
daję!). Słówko o magii... Jest oparta tradycyj- 
nie o ilość „many”, ale rządzona przez inne 
nieco zasady, niż w większości gier. Otóż czę- 
ściej używany czar jest coraz słabszy. Zaklęcia 
chowane na czarną godzinę kumulują swą 
moc. Innowacja godna zauważenia. System 
walki natomiast opiera się na tradycyjnym 
dość systemie ciosów i bloków dokonywanych 
za pomocą szeregu morderczych urządzeń. 
Podobnie jak w „Diablo”, wprowadzono tu 







m Za: Wykonanie, ogromny świat gry. Masa 
nowatorskich i przemyślanych rozwiązań 






M Przeciw: Konieczność posiadania karty 
kredytowej 





Ultima Online nie żyje. Oto po- 
czątek nowego monopolu... 


ALTERNATYWNE KELEEIUEKOAILECWA 
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| Pod opieką Microsoftu powstało 
dzieło stworzone od zera, nowatorskie i 
ciekawe. 


unikatowe rodzaje broni i zbroje, czyniące z 
ich posiadacza niemal pół-boga. Oczywiście te 
artefakty są niewyobrażalnie trudne do zdoby- 
cia. Nowością są natomiast dwa sposoby wal- 
ki - półautomatyczna, kierowana przez kom- 
puter oraz zręcznościowa, pod naszą kontrolą. 

Nie mogę nie wspomnieć o jeszcze jednym 
całkowitym novum, jakim jest piramida stosun- 
ków społecznych. Każda posiać może przysiąc 
wierność innej, udzielając jej tym samym części 
swego doświadczenia (sama nic nie traci), w za- 
mian za korzyści doraźne, jak pomoc finanso- 
wa, ochrona itp. Pozornie mało ważny detal 
tworzy jednak tak typowy dla średniowiecza ele- 
ment stosunków lennych i zależności senior-wa- 
sal. Dlaczego nikt o tym wcześniej nie pomyś- 
lat?! Nareszcie można zostać Królem! 

Krótko mówiąc, „Asheron's Call” to na pe- 
wno przełom. Jakże różny od „Ultima Online” 
w swym typowo bitewnym podejściu do gry, 
wyznacza na pewno wiele nowych standar- 
dów. Pod opieką Microsoftu powstało dzieto 
stworzone od zera, nowatorskie i ciekawe. 
Wprowadzono wiele nie odkrytych dotąd roz- 
wiązań i motywów. Warto w nią zagrać, choć- 
by z ciekawości. LUSIEK 
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E Wydawca: Electronic Arts 
M Producent: EA Sports 

M Premiera: Już jest 

M Cena: 129.00 

M Dystrybucja: IM Group 

EM Strona WWW: www.easports.com 
EM Wymagania: P233, 32MB RAM, 

4x CD-ROM, Win95/98 


to parę prostych sposobów, jak moż- 

na wykorzystać 20 mln. dolarów 

(czyli ok. 900 miliardów starych zło- 

ciszy): wybudować oczekiwane u nas 

od dawna autostrady, kupić sobie kil- 
ka atomowych łodzi podwodnych a'la 
„Kursk”, wyciągnąć z opresji finansowych 
niejeden kraj, można też to wszystko dać Mi- 
chaelowi Schumacherowi za jeden rok jeżdże- 
nia w Formule Pierwszej... 

Oficjalnie nie wiadomo, ile pieniędzy teamy 
Formuły 1 przeznaczają na gaże dla kierowców, 
pracowników, techników, itd. Nieoficjalnie sza- 
cuje się jednak, że kierowcy pracujący zwłaszcza 
dla wielkich koncernów, na przykład dla Ferrari, 
zarabiają niebotyczne sumy, sięgające wielu mi- 
lionów dolarów rocznie. Największe uposażenie 
odbiera właśnie Michael Schumacher ze stajni 
Ferrari. Dzięki „F1 Manager 2000” możemy za- 
siąść za biurkiem prezesa teamu, do którego na- 
leży rozporządzanie tymi wielkimi pieniędzmi. 

O ile symulatorów F1 mamy na rynku za- 
trzęsienie, o tyle managerów prawie wcale nie 
ma. Jedyną sensowną pozycją był swego czasu 
„Grand Prix Manager”, który i tak nie wywołał 


Pl Dynamiczna praca 
kamery zachwyca! 
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Przenieś się z toru wyścigowego w świat wielkich pieniędzy! 


| FIA gdzie zebra |" i 
U —— dla pieszych? » *P 


euforii wśród graczy. „F1 Manager” natomiast 
jest wart wielu spędzonych przy nim godzin. Po 
rozpoczęciu gry musimy wybrać sobie jeden z 
jedenastu naprawdę istniejących teamów Fl. 
Wybierając najbogatszy (np. Ferrari), będzie- 
my mieli ułatwione zadanie, a jeśli zdecyduje- 
my się na któryś z biedniejszych - rozgrywka 
będzie wymagała większego zaangażowania i 
dbałości o szczegóły. Trzeba przy tym wszy- 
stkim pamiętać, że nawet najbogatszy i najlep- 
szy team można (w tatwy sposób) doprowadzić 
do ruiny, podczas gdy słaby, przy dobrym kiero- 
waniu nim, możemy wynieść na szczyty (to jest 
jednak bardzo trudnym zadaniem). Tak więc, 
gdy już zdecydujemy się, komu będziemy sze- 
fować, zasiadamy za biurkiem prezesa i prze- 
glądamy swój e-mail. Czytamy, co też napisali 
nam kierowcy, specjaliści od reklamy i techni- 
ki. E-mail jest bardzo ważną częścią gry, bo- 
wiem to właśnie stamtąd dowiadujemy się, co 
warto poprawić w bolidach, ile funduszy prze- 
znaczyć na produkowanie części, jak przepro- 
wadzić jazdy testowe itp. Jednostką czasu są 
w grze dni. Jeśli podejmiemy wszystkie decyzje 
w danym dniu, to klikamy na przycisk Continue 
i zaczynamy następny dzionek. Zwykle nasza 
praca składa się ze żmudnej „papierkowej” ro- 
boty, jak komunikowanie się z pracownikami, 
przydzielanie funduszy, szukanie sponsorów 
itp. Od czasu do czasu dostajemy do przeczy- 


Klimat, grywalność, przyjemna 
oprawa 


Nie ma większych wad 


wciągający. 
NAKLLLABAAKĄ HH Grand Prix Manager 













tania krótką wiadomość prasową, informującą 
o jakimś ważnym wydarzeniu w światku For- 
muły 1. Po pewnym czasie musimy przetesto- 
wać bolidy. Wybieramy się na z całą załogą na 
dowolnie wybrany tor. Po zrobieniu kilku rundek 
kierowca testowy oraz specjalista d.s. techniki 
informują nas, co trzeba w bolidzie poprawić, ja- 
kie wyprodukować części, itp. Prędzej czy póź- 
niej przychodzi czas pierwszego Grand Prix. Wte- 
dy znów przenosimy się na tor, a wszystko odby- 
wa się jak w rzeczywistości - najpierw praktyki, 
później kwalifikacje, a dopiero na końcu właści- 
wy wyścig. Potem znów do biura - i tak w kótko 

Tak w wielkim skrócie można opisać to, co 
się rozgrywa podczas gry. W rzeczywistości 
wszystko co opisałem, trwa bardzo długo (kilka 
godzin faktycznej gry). Co najważniejsze, w 
„Fl Manager" czuje się klimat. Czujemy za- 
pach pieniędzy podczas siedzenia za biurkiem i 
walenie naszego serca w czasie wyścigu. Gra 
ma bardzo ładną oprawę graficzną - skupiono 
się głównie na rozmaitych menu - a to właśnie 
one tworzą trzon gry. Relacje z wyścigu nie są 
aż tak atrakcyjne jak w „GP3” (nie bądźmy je- 
dnak zbyt wymagający). W każdym razie zape- 
wniam Was, że przy omawianej tu gierce bar- 
dzo miło spędzicie wiele godzin. KRZYCHOO 
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Wreszcie porządny manager 
Formuły 1. Solidnie zrobiony i 
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Recenzja ta będzie o tym, jak nie powinno się robić konwersji z PSX... 







M Wydawca: Microsoft 

M Producent: Konami 

M Premiera: Już jest 

M Cena: Tel. 

M Dystrybucja: Microsoft 

M Strona WWW: www.mgspc.com 
E Wymagania: P266, 64MB RAM, 
4x CD-ROM, Karta 3D, Win95/98 


a tę grę PC-towi gracze czekali po- 
nad dwa lata, bo właśnie tyle minęło 
od jej premiery na PlayStation. Czy 
opłacało się? O tym dowiecie z poniż- 
szego tekstu. 
Od razu trzeba napisać, że wersja PlayStation 
była wspaniała, genialna i wybitna. Można za- 
ryzykować twierdzenie, że byt to tytuł, dla 
którego warto było kupić konsolę. Od razu też 
popsuję wszystkim nastrój - opisywana właś- 
nie wersja PC nie jest już tak „wielka”. Składa 
się na to kilka czynników, ale po kolei. 
„Metal Gear Solid” to połączenie gry przygodo- 
wej ze zręcznościówką. Uważny czytelnik i 
gracz na pewno wie, że takich hybryd powstało 
setki, jeśli nie więcej. Okazuje się jednak, że 
„MGS” to gra wyjątkowa pod każdym wzglę- 
dem. Wcielasz się w rolę Solid Snake'a, byłego 


DWIE DROGI 


Chyba jednak zepsuję Wam trochę zabawę, zdradzając miejsce, gdzie rozwidlają się drogi fabuły. 

Otóż, gdy zostaniesz wzięty na tortury, to właśnie od Twej wytrzymałości zależy (a w zasadzie od 

szybkości klepania w jeden klawisz), czy uratujesz ukochaną Meryl, czy pomagającego Ci Otacona 
Wybór ma decydujący wpływ na zakończenie. Niestety, sama gra nie różni się wtedy znacząco, po 
prostu inne postacie występują w scenkach przerywnikowych. Nie jest to jedyne miejsce, gdzie 


„URE 


Up 
RRTIOM 


7| Wycieczka z cyklu: poznaj 
swój kraj. Dzisiaj bazy 
wojskowe na pograniczu. 


komandosa, który praktycznie siłą jest zmu- 
szony do wykonania jeszcze jednej, karkotom- 
nej misji. Jego zadaniem będzie przedostanie 
się do dobrze strzeżonej bazy na Alasce. Tam 
grupa dobrze zorganizowanych terrorystów 
przetrzymuje zakładników i grozi odpaleniem 
ładunków nuklearnych w przypadku, gdy ich 
żądania nie zostaną spełnione. Po raz kolejny 
musimy samotnie pokonać całą armię, aby po- 
kój na świecie trwał wiecznie. Wyjątkowość 
„MGS'a” widać jednak nie w fabule, ale w spo- 
sobie, w jaki musimy radzić sobie z przeciwni- 
kami. Mamy oto przed sobą pierwszą grę 


szpiegowską - kluczem do sukcesu nie jest 
bezmyślna jatka, ale całkowita cisza i unikanie 
starć z przeciwnikiem. Można więc czołgać się, 
chować za naturalne przeszkody, omijać prze- 
ciwnika i tylko w ostateczności próbować go 
zabić (ale też najlepiej pistoletem z ttumikiem). 
Zapytacie, co jest w tym takiego wspaniałego? 





można szukać alternatywnych rozwiązań - praktycznie każdego bossa można pokonać na kilka róż 
nych sposobów, nie mówiąc już o rozwikłaniu niektórych zagadek. 
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LIFE UP 
GIVE UP 


m a 4 Wiele, ale to trzeba samemu przeżyć - nic bar- 
dziej nie cieszy, niż przechytrzenie pięciu straż- 
ników i kilku kamer pilnujących jednego po- 
mieszczenia. A fabuła pozwala nie tylko na 
<4 skradanie, ale także na walkę wręcz (z dusze- 

T > niem i stosowaniem taktyki „żywej tarczy” z 
> mk | przeciwników), strzelanie, podkładanie tadun- 


ków wybuchowych, omijanie pułapek z lase- 


l | |, (m 
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E Komputer Testowy: Celeron 466, 
64MB RAM, Voodoo 3 


ROZDZIELCZOŚĆ 


Motion Director 


So Toyota 





Werdykt: Nie jest źle, wszystko 
chodzi płynnie, choć do komfor- 
towej rozgrywki obniżenie roz- 


dzielczości było uzasadnione. dzianką. 


rów, starcie z helikopterami, czotgami i gigan- 
tycznymi robotami. Celowo nie wnikam w fa- 
bułę, gdyż jest ona zbyt pasjonująca i ciekawa, 
aby psuć Wam przyjemność z jej poznawania. 
Wystarczy tylko napomknąć, że do samego 
końca nikogo ze swojego otoczenia nie może- 
my być pewni, nigdy do końca nie dowiemy się 
wszystkich szczegółów, zaś gra posiada dwa 
całkowicie różne zakończenia, w zależności od 
drogi, jaką wybierzemy w czasie gry. 

Grafika w grze prezentuje średni poziom, 
który spowodowany jest faktem, że jest całko- 
witą konwersją z konsoli - podwyższono po 
prostu rozdzielczość, nie przejmując się tym, 
że postacie wyglądają nieciekawie, tekstury 
otoczenia są ubogie, a całość sprawia wrażenie 
niedopracowanej. A szkoda, bo od premiery 
„MGS” minęło już ponad dwa lata i przez tyle 
czasu można było zdziałać cuda. Podobnie jest 
z muzyką - nic nie zmieniło się od czasu PSX'a. 
Jeśli już jesteśmy przy błędach w grze, to war- 
to nadmienić o jeszcze kilku niedociągnięciach 
związanych z konwersją - otóż postarano się 
pozmieniać teksty w dialogach, w których 
znajduje się opis, do czego służą poszczególne 
klawisze. Niestety, tylko pisane - dialogi „mó- 
wione” są bezczelną kopią z konsoli, bo okreś- 
lenia na klawisze kwadrat, kółko, trójkąt wciąż 
słychać z głośników. Wstyd. Inna sprawa, to 
pewne braki w fabule - nie pomyślano o końco- 
wym rankingu (obecnym na PSX'ie), nie ma też 
bonusów otrzymywanych po przejściu gry (w 
wersji PSX za lepsze zakończenie dostawaliś- 
my Bandanę, dającą w następnej grze nieskoń- 
czoność amunicji, zaś za mniej imponujące, 
Stealth Suit, niewidzialny kombinezon). Jedy- 
nym sensownym dodatkiem, z którego mogą 
cieszyć się właściciele PC, to zestaw dodatko- 


OGRANICZENIA SYSTEMOWE 


Jak „Metal Gear Solid”, będzie działać na Twoim PC. 


M Komputer Testowy: PIII 800, 
256MB RAM, GeForce 2 GTS 


ROZDZIELCZOŚĆ 





Werdykt: Gra chodzi idealnie, 
ale przy takiej konfiguracji, 
to chyba nie jest niespo- 


źwych misji treningowych (zwany VR Mission). 
W wersji na PSX'a byt on oddzielnym dodat- 
kiem, a tu jest integralną częścią gry. 

Powstaje zatem pytanie, czy warto grę ku- 
pić? Tak, gdyż mimo nie do końca udanej 
konwersji, wciąż jest to genialny w swoim za- 
tożeniu produkt, świetnie zrealizowany i trzy- 
mający w napięciu przez cały czas grania. Co 
prawda ukończenie go zajęto mi 5 godzin, ale 
jako dla weterana konsolowego nie było to 
dla mnie zaskoczeniem - z góry wiedziałem, 


„Grafika w grze jest średnia 
co spowodowane jest 
faktem, że jest to całkowita 
konwersja z konsoli” 


co robić. Zapewniam jednak, że grając po raz 
pierwszy i bez opisu będziesz cieszył się, 
Drogi Czytelniku, co najmniej kilkoma wie- 
czorami dobrej zabawy. Potem zawsze mo- 
żesz spróbować wyższego poziomu trudności 
i misji treningowych. 

Podsumowując, trochę się zawiodtem, gdyż li- 
czyłem bardzo na jakieś dodatki, które pokażą 
moc peceta, a tu spotkało mnie rozczarowanie. 
Zachęcam jednak do przyjrzenia się tej grze, 
gdyż pod względem merytorycznym jest to ka- 
wał dobrej roboty. BARON JACK 







m Za: Nietuzinkowa fabuła, sposób gry, 
snajperka!!! 








BE Przeciw: Błędy w konwersji, niedopra- 
cowana grafika, czas grania. 





Gdyby dobrze wykorzystano 
czas, jaki minął od premiery 
PSX, gra mogłaby być czymś 
więcej, niż tylko konwersją. 


ALTERNATYWNE ALESUSNGCAKCIEZ 














SNAJPERKA! 


Chyba najfajniejszą bronią w grze jest karabin 
snajperski, Dostajemy go dopiero w połowie 
gry, by za jego pomocą dwukrotnie pokonać 
jednego z bossów (pannę o imieniu Sniper 
Wolf). Potem broń ta może być wykorzystana w 
walce. Co ciekawe, podobnie jak w życiu, opa- 
nowanie nerwów przed strzałem nie należy do 
łatwych - od tego jednak mamy Diazepan. Śro- 
dek ten pozwala opanować nieco drżące ręce, 
dzięki czemu celownik uspokoi się i będziemy 
mogli bez przeszkód oddać strzeł, Zastanawia 
tylko fakt, że koledzy stojący obok „zdjętego” 
przed chwilą strażnika nie reagują wcale, albo 
tylko wydają się zdziwieni, po czym spokojnie 
wracają do patrolowania okolicy. 
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ALICE 


PZPN nadciąga! 


E Wydawca: Electronic Arts 
E Producent: EA Sports 

M Premiera: Już jest 

M Cena: 119.00 

M Dystrybucja: IM Group 

HM Strona WWW: www.easports.com 
EH Wymagania: P266, 32MB RAM, 
6x CD-ROM, Karta 3D, Win95/98 


odziwiam firmę, która po wykupie- 
niu dobrej i na pewno drogiej licen- 
cji, robi z niej marny pożytek. 
Gdy jakiś czas temu recenzowa- 
tem „Euro 2000”, byłem bardzo 
zadowolony z poziomu, jaki prezentowała. 
Kiedy kilka miesięcy później wziątem się za 
testowanie tej gry, szczęka opadła mi do sa- 
mej podłogi. I to bynajmniej nie z zachwytu. 
Jest to już druga gra z serii „Premier League 
Stars”, szkoda jednak, że od czasu poprzedniej 
wersji niewiele się zmieniło. Mamy tu do czy- 
nienia z bardziej zręcznościowym podejściem 
do meczów - wychodzimy na boisko i od na- 
szych poczynań na nim zależy liczba przyzna- 
nych nam gwiazdek. Jeśli więc strzelimy wię- 
cej bramek, wygramy mecz, wtedy zdobyte 
gwiazdki możemy dowolnie rozdysponować 
między naszych zawodników. To odbije się na 
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ich _ umiejętnościach, 
dzięki czemu wraz ze wzrostem formy w sezo- 
nie będą rosnąć nasze kwalifikacje. I to w zasa- 
dzie tyle, jeśli chodzi o sposób rozgrywki. Do 
dyspozycji mamy tryb pełnego sezonu (do wy- 
boru wszystkie drużyny „Premier League”), tre- 


ningu (niestety tylko luźny meczyk i rzuty kar- 
ne), potyczki towarzyskiej i edytowalnej ligi. 
Nie wiem dlaczego, ale autorzy nie zdecydo- 
wali się wykorzystać engine'u „EURO 2000" do 
„FAPLS”, przez co gra wygląda dość biednie. Je- 
dynie odwzorowanie stadionów zasługuje na po- 
chwałę, bo reszta wygląda gorzej nawet od 
„FIFA 2000”. Postacie są kanciaste, dziwnie się 
poruszają, całość sprawia wrażenie toporności. 


Pełna licencja Premier League, cieka- 
wy pomysł z gwiazdkami. 


Niedopracowana grafika i sy- 
stem gry, mało trybów rozgrywki. 


M LLLIAMALIĄ 8 FIFA 2000 





Gra sprawia wrażenie popłu- 
czyn po „FIFA 2000”, które ma- 
ją być sprzedane jako nowa gra 


- niestety, zbyt wiele usterek. 
I Premier League Stars 


www.grykomputerowe.pl 





LOADING. PLEASE WAIT... 


PO aL42/ 


P Filmiki nie są najmo- 
cniejszą stroną tej gry. 





Nie podoba mi się też sposób sterowania - nie 
tylko nie można zmienić ustawienia klawiszy, ale 
też zestaw zagrań jest uboższy niż w „EURO 
2000”. W zasadzie, jedynym plusem jest zamie- 
szczenie wszystkich szczegółów dotyczących 
„Premier League”, wraz z imionami zawodników 
trenerów, stadionów i koszulek. To jednak za 
mało, aby dobrze ocenić tę grę. Mam również 
sporo zastrzeżeń do samego sposobu gry - nie- 
zbyt dopracowane podania, przebiegający przez 
siebie zawodnicy, nie najlepsze Al przeciwnika 
(potrafi podać do tyłu w sytuacji „sam na sam” z 
bramkarzem) powodują, że gra jest typowym 
średniakiem, jakich pełno jest na rynku. 

Podsumowując, nie polecałbym tej gry prze- 
ciętnym graczom - lepiej sięgnijcie po spraw- 
dzone tytuły. Jedynie najwięksi maniacy fut- 
bolu mogą sprawdzić tę gierkę, ale nie oczeki- 
wałbym na ich miejscu „pysznej zabawy”. 
Moim zdaniem, to zmarnowany potencjał i 
dobra licencja. BARON JACK 
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Przed premierą: Tylko w Niemczech 
200.006 zamówionych egzemplarzy. 
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M Wydawca: Eidos Interactive 
M Producent: ATD 

M Premiera: Już jest 

M Cena: 139.00 

M Dystrybucja: IM Group 

BM Strona WWW: 
www.olympicvideogames.com 
E Wymagania: P233, 32MB RAM, 
4x CD-ROM, Win95/98 


eśli chodzi o rynek konsolowy, to jest tu 
znacznie więcej gier sportowych. W przy- 
padku PC jest już trochę gorzej, co nie zna- 
czy, że beznadziejnie. Gry związane z olim- 
piadami mają długą tradycję, że wspomnę 
tylko „Calgary '88”. Teraz jednak postara- 
no się, aby zmagania lekkoatletów z całego 
świata przybliżyć graczom w bardziej przemyś- 


JAK W RZECZYWISTOŚCI 


Jedną z trudniejszych dyscyplin są bez wątpie- 
nia skoki do wody. Najpierw czeka nas żmu- 
dne ustawianie sposobu wyskoku, zaplano- 
wanie ewolucji i poziomu trudności, w końcu 
poprawne wykonanie wcześniejszych założeń. 
Tu musimy wykazać się nie tylko szybkością i 
koordynacją ruchów, ale także pamięcią, aby 
odpowiednio zrealizować wykonywaną kom- 
binację. Można posiłkować się przyciskiem 
pauzy, i po wcześniejszym podejrzeniu kombi- 
nacji wklepać ją, ale nie zawsze jest to takie 
proste. Jak z tego wynika jest to dyscyplina 
wymagająca dużej precyzji i skupienia. 


Forward Flying Double Someraault, Tuckad. 


AR 274.50 Pts 


ze OBEIEŃ [ AAA 0:00 





Gry Komputerowe Listopad 


lanej formie. I trzeba to przyznać, 
„Sydney 2000” jest chyba najlep- 
szą olimpiadą wydaną na PC-ta. 
Pierwsze, co rzuca się w oczy (poza 
dość efektownym intrem, w którym 
możemy nawet zobaczyć Polaka), to 
spora liczba opcji. Oprócz wzięcia udziału 
we wszystkich dyscyplinach i medalowej 
klasyfikacji, pomyślano także o rozegraniu 
zawodów w pojedynczych dyscyplinach (i to 
zarówno samemu lub z kolegą), jak i trenowa- 
niu swoich podopiecznych. Do wyboru mamy za- 


wodników z 33. państw, którzy mogą brać udział 
w dwunastu dyscyplinach olimpijskich. Są to: 
bieg na 100 m., bieg na 110 m. przez płotki, 
rzut oszczepem, rzut młotem, trójskok, skok 
wzwyż, strzelanie do rzutek, pływanie na dystan- 
sie 100 m., skoki do wody z 10 m. wieży, podno- 
szenie ciężarów, sprint kolarski i slalom kajako- 
wy. Widać więc, że gama dostępnych dyscyplin 
jest nie tylko spora, ale także i zróżnicowana. Nie 
będziemy się więc nudzić przed ekranem, a już 
na pewno nie oszczędzimy sobie palców i kla- 
wiatury. Najpierw zajmę się główną opcją gry, 


www.grykomputerowe.pl 





iej. 















czyli olimpiadą. Po wybraniu imienia zawo- 
dnika, kraju, w jakiego barwach występuje- 
my, przechodzimy do opcji treningu. | tu 
dopiero doznajemy przyjemności z posia- 
dania „Sydney”, bo na początku mamy 
przed sobą niewyraźnego słabeusza, z 
którego mamy zrobić olimpijskiego mi- 
strza. Naszym zadaniem będzie apliko- 
wanie mu odpowiednich ćwiczeń na siło- 
wni i na bieżni, dzięki czemu będzie rosnąć 
jego siła, wytrzymałość, morale i umiejętno- 
ści. Będziemy awansowali na coraz to wy- 
ższe poziomy umiejętności, wzrosną również 
wymagania, a gdy w końcu rozwiniemy mak- 
symalnie naszą postać, będziemy mogli 
zweryfikować jej umiejętności w wyścigu o 
najwyższą stawkę - olimpijskie złoto. Od ra- 
zu trzeba jednak zwrócić uwagę na fakt, że 
każda dyscyplina wymaga innego rodzaju ćwi- 
czeń przygotowawczych - przy sprintach najważ- 
niejsza jest szybkość reakcji i klepania w klawi- 
sze, w strzelaniu - celność, a w podnoszeniu cię- 
żarów - siła. Dlatego trening dla każdego zawo- 


Forward Flying Double Somersauit, Tucked. 
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sień trójgłowy! 









dnika jest inny (byłoby absurdem, gdyby treno- 
wać postać „do wszystkiego”). To bardzo prze- 
dłuża długowieczność gry, bo żeby doprowadzić 
do poziomu olimpijskiego zawodników we wszy- 
stkich 12 dyscyplinach, trzeba naprawdę wiele 
czasu i cierpliwości. 

Odwzorowanie nie tylko ruchów ludzkich 
mięśni, ale także olimpijskiej atmosfery, nie jest 
rzeczą prostą. Na szczęście grupa ATD znalazła 


odpowiedni kompromis między wyglądem a 
właściwym klimatem gry. Postacie są bardzo 
dobrze animowane, wyraźnie widać, w jakiej 
dyscyplinie biorą udział. Poprawnie wygląda też 
otoczenie - stadion, publiczność - może nie jest 
to szczyt możliwości w dziedzinie grafiki kom- 
puterowej, jednak na pewno nie będzie raziła 
mała liczba szczegółów czy niewyraźne zarysy 
zawodników. Oprawa muzyczna też nie należy 
do złych - wiwatujący kibice, niezły komentator 
relacjonuje to, co obserwujemy na ekranie, a 
odgłosy zawodników w niektórych dyscyplinach 
są bardzo sugestywne - to wszystko tworzy od- 
powiedni klimat zabawy. 

Teraz o sterowaniu, które w tego typu grach 
jest bardzo ważne. I tu autorzy nie zawiedli - po- 





64MB RAM 


płynność. 


Pl Kolarze to 
wielkie luzaki! 


mm 


stawili na prostotę i funkcjonalność - najczęściej 
do zabawy wystarczą trzy klawisze kierunkowe 
lewo i prawo (służą do nabijania pasków ener- 
gii, dzięki czemu biegniemy, płyniemy, podnosi- 
my siłę itd.) oraz przycisk Enter, który służy do 
skoków, rzutów, przeskakiwania płotków i wielu 
innych. Wszystkie dyscypliny są bardzo dobrze 
pomyślane, dzięki czemu nie są one ani zbyt 
skomplikowane, ani nazbyt proste. Dodatko- 
wych punktów dodaje grze możliwość rywaliza- 
cji kilku graczy, dzięki czemu zmagania stają się 
jeszcze bardziej emocjonujące. Jedyne zastrze- 
żenia mam do rozłożenia klawiszy (szkoda, że 
nie można ich zmienić), przypisania płci do kon- 
kretnych dyscyplin (przykładowo, ciężary za- 
wsze dla mężczyzn, a pływanie dla kobiet), nie 
mówiąc już, że występując w barwach Polski w 
olimpiadzie Arcade, raz byłem czarnoskórym, a 
innym razem białym. Poza tym, nie mam ża- 
dnych krytycznych uwag i mogę śmiało uznać 
„Syndey 2000” za udany produkt, szczególnie 
dla wielbicieli gier sportowych (z zacięciem do 
szybkiego klepania w klawisze). Wciąż marzy 
mi się większa liczba dyscyplin, bardziej reali- 
styczna grafika, ale już teraz zabawa jest wy- 
śmienita. Polecam. BARON JACK 


Prostota wykonania i realizacji dy- 
scyplin sportowych, tryb treningu. 


Nie do końca przekonywująca 







grafika 
ALTERNATYWNE K_EGNS 


Em Komputer Testowy: PII 266, 
B 


Wygląda słabo, bo 
trzeba było sporo zreduko- 
wać, aby uzyskać przyzwoitą 





Gra, której w zasadzie trudno 
coś zarzucić, ale jednocześnie 
taka, która nie bardzo potrafi 
rzucić czymś na kolana. 
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OGRANICZENIA SYSTEMOWE 


Jak „Sydney 2000”, będzie działać na Twoim PC. 


HE Komputer Testowy: PIII 800, 
256MB RAM, GeForce 2 GTS 





| 640x480 ' 1024x768 


Wszystko wygląda i 
chodzi idealnie. Gra nie ska- 
cze, a zawodnicy poruszają się 
jak żywi. 


MOJE BIEDNE PALCE 


Trudno jest odwzorować sposób poruszania 
się zawodników bez uciekania się do szybkie- 
go klepania w jeden lub dwa klawisze. Takie 
rozwiązanie przyjęto też w opisywanej grze. 
Szybko wciskając na przemian lewo i prawo, 
biegniemy, płyniemy, podnosimy siłę itd. Pro- 
blem leży w tym, że nasze palce męczą się i 
mamy coraz słabsze wyniki, Dlatego nie pole- 
cam grać w grę dłużej niż godzinę, dwie. Ina- 
czej po prostu nasze paluszki spuchną, zeszty- 
wnieją, a klawiatura w końcu odmówi posłu- 
szeństwa. A chyba żadnej z tych rzeczy nie 
chcielibyśmy doświadczyć. Polecam rozgryw- 
kę razem z drugą osobą, szcze'jólnie do nacis- 
kania pomocniczego klawisza (przeskakiwanie 
płotków, podnoszenie ciężaru, nawrót w pły- 
waniu itp.). Nie każdy jednak dysponuje bra- 
tem „pod ręką”. 





WERDYKT 


% 


Listopad Gry Komputerowe 

















Czyli rzecz o tym, skąd się wzięty wściekłe małpy w Arktyce. 


EM Wydawca: TopWare 

M Producent: IQ Media Nordic 

M Premiera: Już jest 

M Cena: 49.95 

M Dystrybucja: TopWare 

EM Strona WWW: www.topware.pl 
EM Wymagania: P200, 32MB RAM, 
8x CD-ROM, Win95/98 


istoryjka przedstawia się następują- 
co. Mała firma lotnicza prowadzona 
przez głównego bohatera stoi na skra- 
ju bankructwa. Wszystko co ma dwa 
skrzydła i śmigietko, poleciało z do- 
stawami żywności i leków dla ofiar trzęsienia 
ziemi w Japonii. Zostałeś tylko Ty, bez zleceń i 
perspektyw. Ty i Twój pies Murphy. 
Nic, tylko iść do knajpy i zalać się w 
trupa. I tak do będzie do czasu, gdy 
do Twojego hangaru zawita młoda 
kobieta. Będzie chciała, abyś od- 
nalazł jej zaginionego w Arktyce oj- 
ca - naukowca. No i jak tu nie po- 
móc dziewczynie. Bierzesz więc 
swego wiernego pieska i lecicie. Aż 
tu nagle BUM, i budzisz się na gle- 
bie. Cóż począć - gramolisz się z 
wraku i ruszasz na poszukiwania. 

„Agharta” to dość dziwny pro- 
dukt. Jest tu dużo elementów ty- 
powej przygodówki, sporo akcji, czasem gra 
lekko pachnie survival-horrorem w rodzaju 
„Resident Evil”. Takie koktajle różnie smakują. 
Ten na przykład jest nieco mdły. „Agharta” 
wciąga na chwilę, ale na dłuższą metę staje się 
monotonna i nużąca. Autorzy, grupa IQ Media, 
nie skupili się na żadnym z aspektów gry. Wal- 
ka - jest, ale dlaczego są tylko trzy rodzaje bro- 
ni, z czego jeden to kamienie, które tylko chwi- 
lowo ogłuszają przeciwnika. Ciskanie nimi w 
stada małp i pingwinów nudzi się po kilku mi- 
nutach. Zagadki - są, ale w porównaniu z tym 
co oferują inne produkty... szkoda gadać. 

Ale jest też kilka niezłych pomysłów. Na przy- 
kład nasz pies. Wierny zwierzak obroni nas przed 
napastnikami, możemy też kazać mu przeczesać 
lokację w poszukiwaniu przedmiotów (inna spra- 
wa, że gdyby nie on, niektórych rekwizytów mog- 
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klimat, nie potra- 
fi go utrzymać. 


libyśmy nie znaleźć - są słabo widoczne). 
Największym atutem „Agharty” jest intrygują- 
cy rozwój akcji i tajemniczy klimat. Penetrując 
zniszczony obóz, w którym brak żywej duszy, 
oglądając monumentalne budowle niewiado- 
mego pochodzenia, wreszcie obserwując dzi- 
wne, często zmutowane zwierzęta, zaczynamy 
snuć przypuszczenia. | tak, z ciekawości brnie- 
my dalej. Takie momenty, jak widok dziwnego 
sterowca bombardującego las, skutecznie pod- 
sycają nasze zainteresowanie. 


Niezły klimat psują rozległe połacie terenu, 
które trzeba przebyć. Nie ma na nich nic inte- 
resującego, a wrogą zwierzynę lepiej kultura|- 
nie wymijać szerokim tukiem, zamiast tłuc do 
upadłego. 

Także grafika, choć ciekawie zrealizowana, 
raczej nikogo nie zachwyci. Jest czytelna, wy- 
raźna, lecz kolorystycznie monotonna. Z dru- 
giej strony jednak, to właśnie ona odpowiada 


Intryguje 






za subtelny klimat rozgrywki. Podobnie z opra- 
wą audio - niby jednostajna, a jednak dobrze 
się komponuje z grafiką. 

Czy warto „Aghartę” kupić? No cóż, gra fak- 
tycznie należy do jednych z najtańszych na 
rynku. Ale, czy tylko to się liczy? Osobiście ra- 
dzę dołożyć kilka złociszy i zafundować sobie 
produkt z prawdziwą klasą. Jeżeli lubisz przy- 
godówki - kup „The Longest Journey”, jeśli 
chcesz sobie postrzelać na przyktad do mutan- 
tów, lepszym wyborem będzie „RE2” lub „Dino 
Crisis”. Nie zrozum mnie źle: „Agharta” nie jest 
złą grą i możesz nieźle się bawić, śledząc roz- 
wój historii. Ale fabuła to nie wszystko - liczy 
się także oprawa. FAZI 
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Są lepsze przygodówki. Co nie 
znaczy, że ta jest zła. 


Małe urozmaicenie rozgrywki 
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5) znakomitych gier przygodowych na AA SDH 
Kazda, gra w pelskiej wersji językowej! | 
Supenspiezent dla) każdego miłośnika przygodowej! | 
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Kolejna gra na licencji EA. Premier League, tym razem 
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E Wydawca: Electronic Arts | 
M Producent: EA Sports 
E Premiera: Już jest 

M Cena: 119.00 

M Dystrybucja: IM Group 
M Strona WWW: www.easports.com 
M VVymagania: P266, 32MB RAM, 
4x CD-ROM, Karta 3D, Win95/98 


dy na rynku niepodzielnie króluje 

„Championship Manager 3” (wraz z 

rozlicznymi dodatkami), trudno ja- 

kiejkolwiek grze przeskoczyć mi- 

strza. Po włączeniu „FM2001” już 
miatem nadzieję, że komuś się to udało. Je- 
dnak tylko do czasu, gdy wziątem się za roze- 
granie pierwszego meczu. 

Początek zapowiadał się nieźle - całkiem 
znośne intro, do wyboru ligi z ośmiu państw 
(Wielka Brytania, Szkocja, Niemcy, Włochy, 
Hiszpania, Francja, Holandia i Belgia), ogrom- 
na liczba opcji i tabelek. Zaczątem od wybrania 
drużyny i zabrałem się za jej zarządzanie. Pod 
swoją opiekę dostałem pełen skład (wraz z re- 
zerwami i drużyną młodzieżową), finanse na 
rozbudowę stadionu i całej infrastruktury, 
transfery i wiele innych. Otrzymałem nawet 
swoją prywatną skrzynkę e-mailową, gdzie co- 
dziennie przysyłano oferty od innych menadże- 
łów w sprawach transferów, raporty od swoich 
pomocników, informacje prasowe itp. Nie 
mogłem też narzekać na charakterystyki spor- 
towców - bogata biblioteka prawdziwych za- 
wodników składa się tysięcy graczy ze wszy- 
stkich kontynentów (nawet z zawodników nie 
grających w wypisanych powyżej ligach) - każ- 
dy z nich opisany jest przez statystyki z po- 
przednich sezonów, ale także własne preferen- 
cje, stan obecnej formy i inne. Nie gorzej było 
w kwestii ustawień drużyny - ogromna liczba 
taktyk, możliwości zmian, dokładne informacje 
o drużynach przeciwnika, tabele lig (łącznie 
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dużo lepsza od swojej zręcznościowej odpowiedniczki. 
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22. występujących w grze plus wszystkich pu- 
charów). Słowem, jest tu prawie wszystko, co 
posiadał legendarny „CM3”. O, chyba powsta- 
ta wreszcie jakaś porządna alternatywa dla mi- 
strza, jednak gdy odpaliłem mecz, zatamałem 
się. Zacznijmy od tego, że mamy cztery sposo- 
by na uzyskanie wyników meczu - pełny mecz 
(uruchomiony pewnie na enginie „FA Premier 
League Stars 2001"), skróty z najciekawszych 
sytuacji, przyspieszony rzut poglądowy w for- 
mie tekstowej (coś jak w „CM3”) i od razu po- 


Bogate statystki, dużo lig i pucharów. 


Grafika i zachowanie zawo- 
dników, złe generowanie wyników meczy. 


ULULIALAJ HH Cham 

















Tak niewiele brakowało, aby 
zbliżyć się poziomem do „CM3”... 
Przez idiotyczne błędy gra wciąż 
pozostaje w drugiej lidze. 


Manager 3 








dany wynik. I tu widać pierwszą, poważną wa- 
dę „FM2001” - zawodnicy to ofermy, lebiegi i 
ślepcy. Bo jak wytłumaczyć fakt, że z dziesięciu 
sytuacji „sam na sam” najlepsi napastnicy świata 
marnują wszystkie swoje szanse, strzelając w 
publiczność? Myślę sobie, wypadek, zdarza się. 
Rozgrywam kolejny mecz (tym razem już same 
„gorące momenty”), a tu nie ma zmian! Wszy- 
stkie bramki padały z dalekiej odległości, piłka 
odbijała się od bramkarza, po czym turlała się do 
bramki. | tak prawie przez cały czas. Podobnie 
niesprawiedliwie było w trybie natychmiastowe- 
go losowania - ten sam mecz przegrywałem ciąg- 
le 0:1, 8 razy, mimo zmian taktyki i zawodników. 
Nie chce już mi się nawet wspominać o grafice w 
małej rozdziatce (640x480 podczas meczów) i 
przenikających się zawodnikach. 

Jest to typowy przykład wspaniale zapo- 
wiadającej się gry, która ma na tyle niedopra- 
cowane istotne elementy, że ocena końcowa 
musi zostać obniżona. Szkoda, naprawdę 
wielka szkoda. BARON JACK 
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EM Wydawca: SSI 
M Producent: SSG 

EM Premiera: Już jest 
M Cena: 99.00 

M Dystrybucja: Play-it 
M Strona WWW: www.ssg.com.au 
M Wymagania: P233, 64MB RAM, 
4x CD-ROM, Win95/98 


osmos fascynuje nie tylko idiotów w 

białych kitlach, pragnących wcisnąć 

nam banał o tym, „że się kręci” czy 

inne dziadostwo (a gdzie słonie i 

żótw?). Tak naprawdę dopiero pe- 
wien początkujący reżyser, producenci snac- 
ków i sprzedający groby na Marsie dostrzegli 
rzecz najważniejszą - na tym da się zrobić ka- 
sę! Ale nie za wszelką cenę... 

„RftS” ma bardzo interesującą tradycję. Na 
Zachodzie w połowie lat 80. pojawiła się bo- 
wiem klasyczna planszówka, do której sięgają 
teraz ludzie z SSI. Jeżeli ktoś próbuje wcisnąć Ci 
strategię turową, mamiąc jednocześnie możli- 
wościami podboju galaktyk - przypatrz mu się 
dobrze. Odpalenie „Reach for the Stars” cofnęto 
mnie w czasie o kilka lat. Dokładnie do chwili, 
gdy renderowane ikonki i ściśle wytyczone szlaki 
rozwoju technologicznego wyszły z mgły bezła- 
dnej siepaniny, jaka miała wtedy miejsce. Zarzą- 
dzając powierzoną nam rasą (mamy do wyboru 
spośród kilku niezwykle zróżnicowanych gatun- 
ków), musimy doprowadzić do podboju całej 
galaktyki i wyeliminowania konkurencji. Banal- 
ne, owszem, ale na tym nie koniec. Dzięki zasto- 
sowaniu zróżnicowanej fizjologii każda z ras 
skazana jest na kolonizację planet danego typu. 
Przez to pokojowa koegzystencja z konkurencją 
staje się nieco utrudniona, jeśli choć jeden z gra- 
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czy zacznie stosować taktykę wymiatania. 

Rzecz najważniejszą dla gry strategicznej - 
zarządzanie planetami, zasobami i odkrywa- 
nie technologii, szybko oddamy w ręce kom- 
putera, który radzi sobie z tym doskonale, a z 
racji matego zróżnicowania w tej materii, pro- 
wadzenie jej osobiście jest bardzo nużące. Te- 
chnologie różnią się tylko numerkami przy na- 
zwach, co bardzo zniechęca do czynienia jaki- 
chkolwiek inwestycji w tej materii. Walka, 
prawdziwe jądro rozgrywki, w dużej mierze 
uzależniona jest od ustawienia formacji na 
początku bitwy. Potem, w zasadzie możemy 
ze szklanką burbona w garści przypatrywać 
się zadymie z punktu widzenia kibica. To nie- 
stety generalna wada tej gry. Nie pozwala ona 
na żadne zagłębienie się w rozgrywce i spro- 


Wspaniały edytor, zróżnicowanie ras. 


Średnia grywalność, przesta- 
rzała wizualizacja 


ALTERNATYWNE ALNMESTGOKCC 










Tylko i wyłącznie dla maniaków 
i rasowych strategów. Cała re- 
szta odrzuci ją w panice. 


www.grykomputerowe.pl 





wadza gracza do punktu obserwatora zapeł- 
niającego komputerowe queue (kolejki wyko- 
nywania zleconych działań). 

Grafika i oprawa muzyczna strategii turo- 
wych dawno legły w lamusach, nad wejściem 
do których czyjaś ręka napisała - NIE TYKAĆ! 
Mimo przeuroczego wokalu „pokładowej Ma- 
ryśki” i dwóch brzdękających kawałków w tle, 
cała reszta jest tak bardzo średnia, jak jajeczni- 
ca na obiad. Proste, niewyszukane ikonki (cza- 
sami mające niewiele wspólnego z ukrywającą 
się pod nimi treścią) i brak jakiegokolwiek ru- 
chu, są wręcz irytujące. Polecamy turpistom! 

Wielkim plusem tego bardzo przeciętnego 
produktu jest dołączony doń edytor. Czasami je- 


go brak na płycie z pierwszoligową grą budzi 
niesmak, zaś dla produktu drugo- czy trzecioli- 
gowego bywa ostatnią deską ratunku. Urządze- 
nie, jakie nam tutaj dano do ręki jest bardzo mo- 
carne. Umożliwia nie tylko dowolne układanie 
scenariusza, ale także pozwala tworzyć własną 
rasę, drogę rozwoju technologii i zmieniać para- 
metry jednostek. W zasadzie tylko użycie tego 
cudeńka wywindowało ocenę produktu SSI, re- 
szta jest nad wyraz przeciętna. BLACK MAIL 
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Uwaga! Szalenie niebezpieczna choroba znana potocznie jako „Carmageddon”, atakuje! 





Z ada 
RLZ e 


E Wydawca: SCI 

M Producent: Torus Games 
M Premiera: Już jest 

EM Cena: 99.00 

M Dystrybucja: LEM 

M Strona WWW: 
www.carmageddon.com 

E Wymagania: PII 266, 32MB RAM, 
8x CD-ROM, Win 95/98 


a początku objawia się niechęcią do 

poruszania się pieszych po uli- 

cach. W następnym etapie 

na twarzy chorego pojawia 

się koszmarny, trudny do 
opisania grymas. Potem przycho- 4 
dzi kolej na mdłości i wymioty. 
W ostatnim stadium pacjent nie 
wytrzymuje - wsiada do samo- 
chodu i dokonuje makabry- HMB 
cznego żniwa... - 
Po raz pierwszy zaraza „Car- 
mageddon” zaatakowała w 
1997 roku. Cierpiało na nią mi- 
liony młodych ludzi na catym 
świecie. Niektórych, zwłaszcza 
tych mniej odpornych dręczy do 
dnia dzisiejszego. Innych, którzy zdoła- 
li wyleczyć się z pierwszej zarazy, zaatako- 
wał zmutowany wirus „Carmageddon 2”. Nie 
dawał się niestety tak łatwo zwalczać jak jego 
pierwsza odmiana. Większość tych, którzy się 
z nim zetknęli, nie wyleczyła się do tej pory. W 
roku 2000 pojawia się kolejna wersja zgnilizny 
- „Carmageddon The Death Race 2000”. W 
stosunku do poprzednich odmian wiele się w 
nim zmieniło. Jednak ludzki organizm w mię- 
dzyczasie uodpornił się i siła przerażającego 
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„TDR 
2000" 
gwałtowanie 
osłabła. Tekst, 


który teraz czytasz jest szczepionką, która mo- 
że Cię uchronić! Uważaj jednak, bo takie anti- 
dotum, jeśli się z niego nieumiejętnie korzysta, 
też może być groźne... 

„IDR 2000” w bardzo efektownie i starannie 
zrobionym intrze próbuje przekonać do siebie 
fabułą. Mowa w niej o tym, jak to w przyszłości 
ludzkie zasady zaczynają odgrywać coraz 
mniejszą rolę w codziennym życiu. Zresztą to, 
co się dzieje, trudno nazwać „życiem”. Ubó- 
stwo, przestępczość, bezsilność skorumpowa- 
nych władz spowodowały, że śmierć w tym 
okropnym świecie stała się oczekiwanym wy- 
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P Zasady gry z perspekty- 
wy poprzednich części, nie 
zmieniły się znacząco. 


bawieniem. Ktoś postanowił się temu sprzeci- 
wić. Wybudowano wielkie, dokładnie strzeżo- 
ne metropolie zwane Subatami. Za niemałe 
pieniądze można było żyć w takim mieście - 
bez strachu i ubóstwa - przeciwnie - komfort i 
święty spokój były tam na porządku dziennym. 
Nie ma jednak róży bez kolców - poza Subata- 
mi społeczeństwo stawało się coraz bardziej 
zdesperowane, zawistnie przyglądało się raj- 
skiemu życiu mieszkańców metropolii. Zaczęto 
atakować Subaty. Z miesiąca na miesiąc ataki 
nasilały się. Po jakimś czasie ochrona miast 
musiała temu zaradzić i niszczyła najeźdźców 
bronią chemiczną i atomową. Skutek takich 
działań był koszmarny - społeczeństwo zaczęty 
wyniszczać choroby popromienne. Nienawiść 
ku mieszkańcom Subatów zaczęła narastać, aż 


LUDZIE, ZOBIE CZY ROBOTY? 


Ponieważ „Carmageddon” wywołuje kontrowersje na całym świecie, jego autorzy postanowili ja- 
koś się wykpić. W niektórych wersjach gry, zamiast ludzi, po ulicach łażą zombie, mające zamiast 
krwi zieloną maź. W jeszcze mniej liberalnych krajach główny bohater musi rozjeżdżać roboty. W 
Polsce natomiast główną atrakcją są najzwyklejsi ludzie. Cieszycie się? 


www.grykomputerowe.pl 


OGRANICZENIA SYSTEMOWE 


Jak „TDR 2000”, będzie działać na Twoim PC. 


i Komputer Testowy: Celeron 533, 





HE Komputer Testowy: Celeron 400, 
64MB RAM, Voodoo 3 16MBD 
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Werdykt: Ograniczone detale, 
ograniczona widoczność, ogra- 
niczona liczba elementów na 
ekranie... wtedy chodzi płynnie. 


w końcu rozpoczęła się walka pomiędzy dwo- 
ma odległymi od siebie światami. Ty jesteś jed- 
nym z uczestników tej walki... 

Zasady gry z perspektywy poprzednich części, 
nie zmieniły się znacząco. Nadal głównym ce- 
lem jest zabicie jak największej ilości osób za 
pomocą samochodu. Najmniej punktowane są 
morderstwa dokonywane w zwyczajny sposób, 
poprzez rozjechanie jednego przechodnia. 
Większą ilość punktów otrzymamy za dokona- 
nie masowego mordu, przejechanie kogoś przy 
okazji hamowania na ręcznym, itp. Prócz pun- 
któw zyskujemy w ten sposób również bardzo 
cenny, ciągle uciekający czas. Innym sposo- 
bem na ukończenie „wyścigu” jest rozwalenie 
wrogich wozów. Jest to znacznie trudniejsze 
zajęcie niż rozjeżdżanie przechodniów, ponie- 
waż samochody przeciwników to opancerzone 
- to przedziwne monstra. Ostatnią i najbardziej 
moralną (jeśli w ogóle można wypowiadać to 
słowo przy tej grze) formą wygrania jest zali- 
czenie wszystkich checkpointów i ukończenie 
wszystkich okrążeń. Sami autorzy zastrzegają 
jednak w instrukcji, że jest to forma... nudna. I 
tu właśnie ujawnia się największa wada „Car- 
mageddona TDR 2000”. O ile poprzednie czę- 
ści z pewnością nie można było nazwać nudny- 
mi, to teraz trudno jest jednorazowo wysie- 





128[MB RAM, GeForce 
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Werdykt: Przy maksymalnych 
detalach potrafi skakać, zwła- 
szcza kiedy na ekranie jest du- 
żo przeciwników. 





maa A> 


Brum, brum, 


brum,brum. 


dzieć przy produkcie ŚCI więcej niż pół godzi- 
ny. Poprzednio miasta, po których się ścigaliś- 
my były bardzo duże i trudno było w szybkim 
czasie poznać wszystkie gnieżdżące się w nich 
zakamarki. To była główna cecha, oprócz zabi- 
jania, dzięki której program przyciągał do sie- 
bie graczy. Teraz nie można oprzeć się wraże- 
niu, iż miasta uległy drastycznemu skurczeniu. 
Poza tym nasze ofiary nie są już tak bardzo 
zróżnicowane. Większość wygląda bardzo po- 
dobnie. Na szczęścia, jak mówi przysłowie, 
skoro jest kij, to musi być i marchewka. Mar- 
chewką jest w tym przypadku dodanie wątku 
fabularnego do niektórych wyścigów. Od czasu 
do czasu przyjdzie nam wypełnić jakąś misję. 
Zadania nie odbiegają jednak znacząco w swej 
formie od głównych tematów gry, jakimi są za- 
bijanie i niszczenie. 

Oczywiście, tak jak w poprzednich czę- 
ściach, tak i tutaj na swojej drodze spotkasz 
mnóstwo dżingli. Poczynając od tych z dodat- 
kowym czasem, poprzez zawierające porcję 
kasy, a kończąc na takich, które posiadają bar- 
dzo mocną broń. A broń z pewnością się przy- 
da, ponieważ gra jest trudna. Przybrali na sile 
nasi przeciwnicy, których samochody są bar- 
dzo odporne na nasze „podrywy”. Poprawiła 
się także sprawność fizyczna przechodniów, 
którzy z ospałych mułów zmienili się w wyspor- 


m Za: Wątki fabularne, klimat. 


HM Przeciw: Słaby engine, mało innowacji. 












Mało innowacyjny, lecz wciąż ten 
sam stary, dobry i chory „Carma- 
geddon”. 


NAKLALNAA AIR Carmageddon 2: Carpocalypse Now 84% 


ZRĘCZNOŚCIOWA/WYŚCIGI RECENZJE 














towanych sprinterów. Ich zwinność jest niemal 
taka, jaką możemy zaobserwować u przecho- 
dniów w „Midtown Madness” czy „Driverze”. 
Grafika, jeśli postawimy obok niej tę z części 
pierwszej, wygląda jak dzieło sztuki. Jeśli poró- 
wnamy ją do „Carmageddon 2”, okaże się, że 
skok jakościowy nie jest już taki duży. Irytujące 
jest to, iż nawet na mocnym sprzęcie prędkość 
animacji potrafi znacznie spaść w zależności 
od tego, co aktualnie dzieje się na ekranie. 
Grze towarzyszy industrialna muzyka zespołów 
„Utah Saints” i „Plague”, która doskonale pa- 
suje do tego, co dzieje się na ekranie. 
Generalnie, trzecia część najbardziej kontro- 
wersyjnej samochodówki wszech czasów nie 
jest może nieudana, lecz autorzy mogliby zna- 
cznie bardziej ją dopracować. Suche fakty, któ- 
re zachęcają do kupna na pudetku (50 samo- 
chodów, 48 wyścigów, 9 lokacji) nie znajdują 
niestety odzwierciedlenia we właściwej roz- 
grywce. „Carmageddon 3”? Owszem, ale tylko 
dla maniaków serii. KRZYCHOO 
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STRATEGIA 


RECENZJE 


Nowe światy... czyż nie ma- FR 


rzyliśmy o odkryciu czegoś 
równie fascynującego? 

E Wydawca: Interplay 

M Producent: 14 Degrees East 

M Premiera: Listopad 

HM Cena: Tel. 

M Dystrybucje: CD Projekt 

M Strona WWW: www.cdprojekt.com.pl 
EM Wymagania: PII 300, 64MB RAM, 

6x CD-ROM, Karta 3D, Win 95/98 


ile jednak dla niektórych ów nowy 

wymiar może kojarzyć się co najwy- 

żej z wyprawą w bieszczadzkie ostę- 

py czy helskie molo, o tyle dziś nawet 

najwięksi lenie nie muszą odrywać 
się od swych kompów. Jeśli jeszcze do tego 
kochają obcisłe trykociki i lycrowe spodenki, 
spędzają godziny na śledzeniu Dziennika 
Gwiezdnego... zerknijcie niżej! 

Przeklęci Romulanie znów testowali swoje 
zabawki na jednym z gwiezdnych poligonów. 
Ale nie zawsze wszystko idzie zgodnie z pla- 
nem. Eksplozja (spowodowana obecnością 
klingońskiego statku szpiegowskiego) zmiotta 
część personelu i spory kawałek Ziem Niczyich 
(leżących na pograniczu Federacji, Imperium 
Klingońskiego i planet Romulan). Poza olbrzy- 
mim BUUM i kilkoma przekleństwami astro- 
geografów miotających się przy swoich ma- 
pach, na kartach galaktyki pojawiły się wrota 
do nowego uniwersum. Świat równoległy - ma- 
rzenie senne każdego fizyka. Tabula Rasa..., 
właśnie tak nazwano ten wymiar. Nowy - ozna- 
cza pusty. Pusty - oznacza gotowy do zasiedle- 
nia. Gotowy do zasiedlenia... ludzie to baaardzo 


stary gatunek o konserwatywnych zachowa- 
niach. Nie ważne, czy czynili to pod płaszczy- 
kiem naukowej dociekliwości czy „posłania”, 
szepczącego im imperialne bajeczki o władzy. 
Trzy wielkie nacje ruszyły przez Ziemie Niczyje 
na łeb, na szyję. Czas kolonizacji nadszedł! 
Jesteś dowódcą, jednym z dziesiątków ofi- 
cerów, którzy żądni sławy wylegli na tereny no- 
wego świata. Możesz opowiedzieć się po jed- 
nej z trzech stron konfliktu (bojowi Klingoni, 
scientolodzy romulańscy czy też szukający no- 
wych sojuszników Federaci) i spróbować 
swych sił. Każda z tych stron posiada bardzo 
charakterystyczne dla siebie jednostki, techno- 
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logie i drogi rozwoju. Nie widać tego jednak po 
budowlach, które są w zasadzie jednakowe dla 
każdej z ras. Jest to sporym ułatwieniem, ale 
jednocześnie i znacznym uproszczeniem, które 
może nie przypaść do gustu fanatykom serialu. 
Tworzenie bazy i zarządzanie jej zasobami jest 
bardzo proste i sprowadza się do wykorzysta- 
nia kilku materiałów wydobywanych w pobli- 
żu. W porównaniu z innymi RTS-ami, zastoso- 
wanie aż sześciu materiałów wydaje się być 
lekką przesadą i rzeczywiście - w momencie, w 
którym musimy rozegrać szesnaście misji w 
każdej z kampanii, czasami zaczynamy się 
miotać. Co prawda model utrzymania bazy, 










Szybkość rozgrywki, łatwość 
zarządzania. 


Średnia wizualizacja, dziwny 
interfejs. 


ALTERNATYWNE ELEFIEE 






Prosta i bardzo przyjemna. 
To wszystko, co mogę o niej 
powiedzieć. 


www.grykomputerowe.pl 
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dzięki zastosowaniu łatwego systemu zarzą- 
dzania energią, jest prosty, ale zdobywanie ma- 
teriałów to głównie wydobycie i walka o nowe 
pola z kruszcem. Gra więc w zasadzie sprowa- 
dza się do ttuczenia nowych jednostek, szkole- 
nia i pilnowania stref działania. Jedną z nieli- 
cznych nowości jest wprowadzenie szkolonej 
kadry, którą można skierować do konkretnych 
budowli (lekarzy do szpitali, inżynierów do la- 
boratoriów etc.), zwiększając jej efektywność. 
Wyraźniejszy podział następuje w siłach zbroj- 
nych, a konkretniej - w uzbrojeniu ofensy- 
wnym, które wyraźnie faworyzuje Klingonów, 
dając jednak każdej ze stron tylko po pięć ty- 
pów machin wojennych. 

Zastosowanie engie'u 3D do prezentacji roz- 
grywki nie jest niczym nowym w RTS-ach. „ST: 
NW” wypada jednak w porównaniu z konku- 
rencją dość blado i to nie ze względu na elasty- 
czność „silnika” (która jest bardzo dobra i nie 
powoduje „czkawki” nawet na słabszych konfi- 
gach), ale jego efektywność. Brak tu wielkich 
eksplozji, powalającej na kolana szczegółowo- 
ści tekstur czy wielkiego zróżnicowania kolej- 
nych map. Poprawność - oto słowo doskonale 
opisujące tę grę. Jeśli chcecie czegoś porywa- 
jącego, nowego i niecodziennego... musicie je- 
szcze poszukać. SICARII 
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OTRZYMUJESZ KOSZULKĘ X 


WYŚCIGI 
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Gdy nadejdzie północ, rozpocznie się koszmar... 


ą | 
Ppy/zegśnia kamera|2 


BE Wydawca: TopWare 

EM Producent: Bright Star 
M Premiera: Już jest 

EM Cena: 69.95 

HM Dystrybucja: TopWare 
M Strona WWW: www.topware.pl 
M Wymagania: PII 233, 32MB RAM, 
6x CD-ROM, Karta 3D, Win95/98 


eśli przyrównałbym tytuły gier wyści- 

gowych do marek samochodów, to 

najnowszy „Need For Speed” byłby 

szpanerskim BMW, „Grand Prix 3” do- 

stojnym Jaguarem, a „Midnight Ra- 

cing” - nie obrażając nikogo - kancia- 
stym i mało atrakcyjnym Tico. 

Jednak między rynkiem samochodów a ryn- 
kiem gier istnieje pewna różnica: o ile na kiep- 
ski samochód niektórzy są po prostu skazani, 
to na niedopracowaną grę nie jest skazany 
nikt! Różnica ceny między Tico a BMW jest 
kosmiczna i znów - gdyby zestawić gry z samo- 
chodami - przy 69,95 zł, które trzeba wydać 
na „Midnight Racing”, „Need For Speed: Po- 
rsche 2000” powinien kosztować ok. 400 zł. A 
tak nie jest. | chwała Bogu! 

Z omawianym dziś tytułem zetknątem się po 
raz pierwszy parę miesięcy temu, gdy pojawiło 
się jego nie interaktywne demo. Wtedy bytem 
zdumiony - grafika faktycznie nie pozostawiała 
wiele do życzenia. Efekt szybkiej, nocnej jazdy 
rzeczywiście był świetny: wyłaniające się z 
mroku światła samochodów jadących z prze- 
ciwka, pojawiające się co i raz zakręty, tunele, 
skrzyżowania - wszystko to okraszone świetną 
animacją. Podobnie jest w pełnym produkcie. 
Muszę przyznać z ręką na sercu, że do grafiki w 


wnętrze samochodu 
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wybierz moge! 


l 





„Midnight Racing” trudno jest się przyczepić. 
Trzeba jednak przypomnieć autorom gry oczy- 
wistą, lecz szalenie ważną regułę: że grafiką 
serca gracza nie da się zdobyć - i to sformuło- 
wanie idealnie zdaje się pasować do „MR”. 
Teoretycznie gra ma wiele do zaoferowania. 
Autorzy krzyczą napisami na pudełku: „Szes- 
naście samochodów! Dziesięć torów o zróżni- 
cowanym poziomie trudności! Możliwość ob- 
serwowania wyścigu z dwunastu różnych ka- 
mer! Spektakularna jazda!”. Dopiero po krót- 
kiej przejażdżce widać, jak wielka różnica 
istnieje między teorią a praktyką. Samochody 
są zróżnicowane, lecz sprowadza się to w zasa- 
dzie tylko do wyglądu, wszystkie prowadzi się 
podobnie. Dziesięć tras mogłoby robić wraże- 


Grafika - w pełni zasłużenie 
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nie, gdyby nie uczucie, że miejscami pozamie- 
niano w każdej z nich tylko zakręty, wzgórza i 
skrzyżowania. Spektakularna jazda? Hmm... i 
tu tkwi największy problem. Brak realizmu je- 
stem w stanie znieść, lecz to z czym mamy do 
czynienia w „MR” przeszło moje pojęcie. Sa- 
mochód zachowuje się czasami bardzo dzi- 
wnie, nie bacząc na prawa fizyki, a jazda jest 
trudna i męcząca. Co więcej, inni kierowcy ró- 
wnież nie potrafią opanować swych aut. Naj- 
bardziej komiczne (choć może „żałosne” bę- 
dzie tu lepszym określeniem) jest zachowanie 
kierowców ciężarówek nadjeżdżających z prze- 
ciwka - zupełnie, jakby w kabinach siedzieli pi- 
jani psychole. Tiry z zadziwiającą zwinnością 
wpadają nagle na przeciwległy pas, a następ- 
nie na pobocze, by zatrzymać się na jakiejś 
przydrożnej przeszkodzie. Zrozumiatbym, gdy- 
by przytrafiało się to raz na jakiś (i to długi) 
czas. Ale w „MR” taka sytuacja zdarza się pra- 
wie z każdą napotkaną ciężarówką. 

Nie znęcajmy się nad biedną grą dłużej, bo 
w końcu jest to czyjaś ciężka praca. Lecz nie- 
stety „wysiłek” ten nie jest wart ceny, której 
się za nią żąda. Prawie siedemdziesiąt zło- 
tych to stanowczo za dużo, jak na tak niedop- 
racowany produkt, jakim jest „Midnight Ra- 
cing”. Nawet pełne zlokalizowanie gry nie 
jest w stanie uratować jej przed wysokimi 
wymaganiami graczy. KRZYCHOO 


WERDYKT 


Pięknie wyglądający tort o 


Wszystko poza grafiką 


ALTERNATYWNE LNISNSEEACZY 





smaku szpinaku. 


h 


EH Need For Speed 4 


UWAGA!!! NOWE PISMO DLA PC 
SUE: MIAKAMNKNNIWAE M 


WZW JE 
mr 3/©6© | TL 


CATACLYSM 
je Je) LUT ; (e N RA 
TITANS 
WYL 
[U UJ 


DAIKATANA 
NUMER 3/00 PAŹDZIERNIK/LISTOPAD ISSN 1509-0299 INDEKS 357855 CENA 5.90 


KOMPLETNE ROZWIA pozy 


METALGEA 


PSX'OWY SOLID SNAKE NADAL I NIEROKONANY!E 


NUMER 


JUŻ ZA 
MIESIĄC 


s PUUS 


p mod: TITAŃS 
© AGE UA 2: 
SO ZIMA 


e PY * DAIKATANA 
PEŁNA SOLUCJAJ = 43 


ICEWINDJDALEJ 


DOLINA LODOWEGO WICHRU CZEKA NA Ś 
DEMONY ZŁA TAKŻE... 


OPIS PRZEJŚCIA 6 


OTO MIEJSCE, W KTÓRYM SŁOWA:|POKÓJ 
I MIŁOSIERDZIE SĄ TYLKO SLOGANAMI. 


[LKO U NAS! NAJBARDZIEJ 


E 
T 
A 
L 
(6 
E 
A 
R 
5 
(U) 
L 
| 

(0) 


OPISY » PORADY « TIPSY - zman=wo A 





HARDWARE 


www.grykomputerowe.pl 





IARDWARE 


CO W SPRZĘCIE PISZCZY. HARDWARE OWY FRZEGLĄD RYNKU W SPRZĘCIE PISZCZY. HARDWARE'OWY PRZEGLĄD RYNKU 


DVD ENCORE DVD ENCORE 12x INFRA INFRA 


Marki Creative nie trzeba chyba nikomu bliżej przedstawiać. Sprzęt 
tej renomowanej firmy to m.in. doskonałe karty muzyczne, grafi- 
czne, a także zestawy DVD z serii ENCORE. Dzisiaj przyjdzie nam 
się zmierzyć z modelem DVD ENCORE 12x iNFRA. 


NOWOŚCI 


HE W przyszłym roku poja- 
wią się w Sieci nowe dome- 
ny. Przyzwyczajeni do ciąg- 
łego przeskakiwania mię- 
dzy .com, .org i innymi, bę- 
dą musieli zaakceptować 
zupełnie nowe trzy .web, 
„site oraz .info. 


M Chyba Matrox ratuje się 
na podobieństwo 3Dfx-a. 
Najnowszy układ tej firmy 
(G800), którego nikt jeszcze 
nie widział na oczy będzie 
miał dane techniczne nie- 
wiele słabsze od produktów 
nVidii, które znajdują się już 
WWE CZCILI 
vum jest możliwość umie- 
szczenia kilku chipów na 
karcie, co już skądś znamy! 


| LOWDZECL AEC p ork 
ka Keele High Density (któ 
rej nazwa doskonale oddaje 
sferę zainteresowań jej 
udziałowców) zamierza w 
najbliższym czasie zrewolu- 
cjonizować rynek urządzeń 
peryferyjnych do PC-ta. 
Konkretnie chodzi o dyski 
twarde i karty pamięci. No- 
wa technologia zapisywa- 
nia danych na powierzchni 
o wymiarach zegarka na rę- 
kę pozwala zapisać ponad 
100 GB danych! Aż strach 
pomyśleć o ay 
DVD, na którym zmieściłoby 
się 245 GB danych! 


EH Z pewną zgryźliwością 
muszę zauważyć, że właś- 
nie pojawiła się łata do 
Windozy 2000. A miało nie 
LTC ETC 
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EM Producent: Creative Labs (IRL) Ltd. 
M Cena: 195 USD + VAT 


estaw składa się z odtwarzacza DVD 
12-krotnej prędkości, karty dekodera 
MPG-2/AC3 Dxr3, pilota, sterowników, 
kompletu kabli oraz dodatkowego opro- 
gramowania (w tym dwie gry DVD: „Out- 
cast” i „Super Speedway”). Należy przyznać, że 
sporych rozmiarów pudełko ma dość bogatą za- 
wartość, za co na wejściu opisywanemu zesta- 
wowi należą się pierwsze punkty. Sam napęd 
prezentuje się estetycznie. 

Na przednim panelu ma zamieszczone wejście na 
słuchawki, pokrętło do regulacji natężenia dźwię- 
ku oraz przycisk wysuwania płyty. Karta dekodera 
wyposażona została w wyjście telewizyjne, złącze 
do przyłączenia karty dźwiękowej, wyjście S/PDIF 
umożliwiające podłączenie wzmacniacza w te- 
chnologii AC-3, wyjście Dolby Surround oraz we- 
jście/wyjście VGA. Instalacja zarówno karty, jak i 
odtwarzacza jest prosta i nie powinna nastręczać 
żadnych trudności średnio doświadczonym użyt- 
kownikom pecetów. Miłym akcentem jest to, że 
dołączona instrukcja posiada także polską sekcję 
językową. Tu Creative zyskuje po raz drugi. Insta- 
lacja sterowników i oprogramowania to sama 
przyjemność, co nieczęsto zdarza się w systemie 
Windows 98. Właściwie po ok. 15 minutach ze- 
staw jest już w pełni gotowy do użytkowania, a 
widz może zasiąść wygodnie w fotelu i dać się po- 
rwać filmom zapisanym w technice cyfrowej. Za to 
należy przyznać kolejny duży plus. Jedynym, ale 
należy to podkreślić z pełną mocą, że sporym 
mankamentem - jest zbyt krótki kabel łączący kar- 
tę z telewizorem. Aby wszystko poprawnie podłą- 
czyć, konieczne może się okazać małe przemeblo- 
wanie. W „praniu” iNFRA sprawia się już jednak 
bez zarzutu. Nawet na stosunkowo wolnym kom- 
puterze (Celeron 266) zapewnia zarówno na moni- 
torze, jak i telewizorze nieskazitelny i krystalicznie 
czysty obraz pozbawiony drgań i zakłóceń. Układ 





dynamicznego likwidowania przeplotu zastosowa- 
ny przez producenta w dekoderze Dxr3 sprawia, że 
obraz pozbawiony jest nieprzyjemnego efektu po- 
wstawania „ząbków” i zniekształceń wokót poru- 
szających się obiektów, a także na obrzeżach ekra- 
nu. Nie powoduje również żadnych kłopotów przy 
odczycie płyt (formaty CD, CD-R, CD-RW, DVD i 
jeszcze kilka innych mniej popularnych), nawet 
tych nieco porysowanych. Oznacza to, że układ 
korekcji błędów odtwarzacza sprawuje się bez za- 
rzutu. Jako odtwarzacz CD działa zresztą z zado- 
walającą prędkością (40x), a prędkość 12x dla 
krążków DVD jest obecnie rekordem. Dla poten- 
cjalnego fana technologii DVD pozostaje odwie- 
czne pytanie: kupić, czy nie kupić? Obiektywnie 
należy stwierdzić, że Creative INFRA 12x zastugu- 
je na najwyższe noty i oferuje wspaniałą jakość ob- 
razu i dźwięku. Pamiętać jednak należy o tym, że 
aby oglądać film na ekranie telewizora, trzeba 
mieć włączony komputer. Niektórym taki duet mo- 
że nie przypaść do gustu. Ci użytkownicy powinni 
raczej pomyśleć o stacjonarnym odtwarzaczu DVD 
podłączanym bezpośrednio do telewizora. Jeżeli 
jednak ktoś planuje cieszyć oko również grami 
DVD, a te w stosunku do ich cedekowych kuzynów 
bywają baaardzo rozbudowane, to Creative INFRA 
12x jest właśnie tym, czego szukał i nie powinien 
wahać się ani chwili. MASTERMIND 
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GUILLEMOT 3D PROPHET II MX 


Postęp w produkcji kart graficznych jest obecnie tak duży, że ledwo pożegnamy się z jakimś 
modelem, a już do naszych drzwi puka następny. Dzisiaj do testów wirafiła karta renomowa- 


nej firmy Guillemot. 


M Producent: Guillemot Corporation 
E Dystrybucja:Action 
EM Cena: 699.00 * 


arta graficzna 3D Prophet II MX to 

propozycja dla graczy, którzy nie 

mają zbyt zasobnych portfeli, a 

chcieliby zakosztować możliwości, 

jakie oferuje nieco zubożona wersja 
najszybszego obecnie układu graficznego na 
rynku. Zainstalowana na karcie wyproduko- 
wanej przez Guillemota kość Nvidii, GeFor- 
ce 2 MX, jest młodszym bratem GeForce'a 2 
GTS i charakteryzuje się nieco mniejszą wy- 
dajnością niż wspomniany układ. Należy 
powiedzieć, że dostarczona do testów karta 
nie wyróżnia się niczym na tie wielu produk- 
tów z tej samej półki. W zestawie wciśnię- 
tym w sporych gabarytów pudełko znajduje 
się instrukcja obsługi (niestety nie po pol- 
sku), płytka ze sterownikami i wersjami de- 
monstracyjnymi kilku gier ("Thief 2”, „Ray- 
man”, „Quake 3”, „Daikatana”, „Tachyon”) 
oraz oczywiście sama karta. 

Jest ona wyposażona w 32 MB pamięci 
RAM, szynę AGP x4 i niezbyt duży, ale w su- 
mie wystarczający, radiator. Zarówno zamon- 
towanie karty w slocie AGP, jak i późniejsza in- 
stalacja sterowników nie nastręcza żadnych 
trudności. Wszystko przebiega sprawnie i bez 
żadnych zakłóceń, a system po odpaleniu na- 
daje się już do pracy. Dostarczone z kartą ste- 
rowniki oferują możliwość podkręcenia ukła- 
du w zakresie: rdzeń (155-220 Mhz), pamięć 
(160-230 Mhz). Standardowo parametry te 
są ustawione odpowiednio na poziomie: 175i 
183 Mhz. Zważywszy na fakt dodania przez 
producenta zakładek umożliwiających pod- 
kręcanie karty, trzeba stwierdzić, że Prophet II 


ZG C= 


ma 


MX jest możliwie najlepszym kandydatem dla 
wszystkich, którzy preferują takie ekspery- 
menty. Warto przy tym pamiętać o zapewnie- 
niu układowi dodatkowego chłodzenia. Po 
nieznacznym przetaktowaniu karty nie odno- 
towuje się wprawdzie większych zmian w 
szybkości (jedynie 2-3 klatki różnicy w q3), 
ale jeżeli ktoś lubi tego typu zabawy, to praw- 
dopodobnie karta spełni jego oczekiwania. 
Przejdźmy jednak do tego, jak Prophet II MX 
sprawuje się w akcji. Po pomyślnie przepro- 
wadzonej procedurze instalacyjnej system 
(Windows 98) zachowuje się przez cały czas 
bardzo stabilnie i nie napotka się najmniej- 
szych problemów w użytkowaniu karty. Szcze- 
gółowe wyniki testów zamieszczone są w ta- 
belce i skłaniają one do kilku wniosków. Po 
pierwsze, należy zwrócić uwagę na to, że testy 
przeprowadzone w aplikacjach typu 3D Mark 
czy Final Reality nie dostarczają graczom wia- 


ZSYNCHRONIZOWANA RZEZNIA 


DEMO ZESTAW 1 ZESTAW 2 ZESTAW 3 ZESTAW 4 
Final Reality 1.01 3.77 3.13 3.86 3.84 
Q3 800x600 24.2 31.7 15.5 42.0 
Q3 960x720 17.2 23.1 13.5 40.5 
Q3 1024x768 16.1 20.0 10.2 34,9 


Zestaw 1: Asus P2B, Celeron 266 (kręcony na 400), 64 MB, Riva TNT 

Zestaw 2: Asus P2B, Celeron 266 (kręcony na 400), 64 MB, GeForce 2 MX 3D Prophet II 
Zestaw 3: Abit VH6, Celeron2 566, 64 MB, Riva TNT 2 M64 

Zestaw 4: Abit VH6, Celeron2 566, 64 MB, GeForce 2 MX 3D Prophet II 


Dla zestawu 1 i 2 Testy Q3 robione w Demo 1, na ustawieniach: color deph - 32, 


lightmap, fulscreen, geometric - high, texture detail 


lity - 16 bit, texture filter - trililnear, 


- 2(na 3 możliwe), texture qua- 


Dla zestawu 3 i 4 Testy Q3 robione w Demo 1, na ustawieniach: color deph - 32, 
lightmap, fulscreen, geometric - high, texture detail - 3(na 3 możliwe), texture qua- 


lity - 32 bit, texture filter - trililnear, 


Drivery (zawsze): 4.12.01.0532 z 06.26.2000 
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rygodnych wskazówek. Zdziwienie wzbudza 
fakt, że oba wspomniane programy dały lep- 
sze rezultaty przy identycznej maszynie wypo- 
sażonej w „leciwą” Rivę TNT. Z testami w 
„Quake'u 3” sprawa miała się już nieco ina- 
czej i tu „nowa” kość okazała się górą, choć 
różnice nie byty zbyt powalające (por. wyniki 
zestawu 1 i 2). Testy każą przypuszczać, że na 
maszynach wyposażonych w słabej mocy pro- 
cesor (ja miałem Celerona 266 kręconego na 
400) i płytę oferującą jedynie tryb AGP x2 (A- 
sus P2B) możliwości 3D Propheta Il nie będą 
w pełni wykorzystywane. Należy o tym pamię- 
tać rozważając zakup. Po zainstalowaniu kar- 
ty w drugim, bardziej nowoczesnym zestawie 
(zestaw 3 i 4) wyniki są już bardziej zadowa- 
lające. O ile testy aplikacji benchmarkowych 
znowu zachowały się nieco niespodziewanie 
(lepsze wyniki na Rivie M64), o tyle testy 
„Quake'a 3” potwierdziły już sporą moc tkwią- 
cą w układzie GeForce 2MX. Różnica ponad 
20 klatek/s w wysokich rozdzielczościach 
przy włączonych wszystkich detalach, daje 
się tatwo odczuć i zauważyć. Pozostaje pyta- 
nie: czy i komu polecić opisywaną kartę. Zwa- 
żywszy na jej dość przystępną cenę (w poró- 
wnaniu do „pełnego” GeForce'a 2 GTS), trze- 
ba stwierdzić, że ma spore możliwości. Ci, 
którzy nie boją się eksperymentów i lubią ry- 
zyko, z pewnością docenią narzędzia pozwa- 
lające na przetaktowanie karty w dość szero- 
kim zakresie 

Jednak kupując 3D Propheta II powinniśmy 
pamiętać, że sprawdzi się tylko na mocnych 
komputerach (co nie jest w sumie tak wielkim 
odkryciem). Aha i jeszcze jedno... przyznam 
się, że wyniki osiągane w benchmarkach nie- 
co mnie zirytowały. Postaram się sprawdzić i 
wyjaśnić tę sprawę. MASTERMIND 
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NOWOŚCI 


E No i stało się! Intel ofi- 


cjalnie zapowiedział, iż je- 
go najnowsze dziecko, pro- 
cesor Pentium4, ukaże się 
na rynku dopiero pod ko- 
EJLOKNCZUNIOCEH 
da i grudnia jest chyba po- 
bożnym życzeniem). Od- 
kryte problemy sprzętowe 
powodują, że współpraca z 
chipsetem i850 jest co naj- 
mniej... problematyczna. 
Co AMD na to? 





















































przeciwieństwie do joyów, które towa- 
rzyszą nam od zawsze, pady przywęd- 
rowały do krainy PC z konkurencyjne- 
go poletka i zadomowiły się na dobre. 
Mają one bowiem zasadniczą przewa- 
gę nad joyami, wymagającymi twardego podłoża 
(czytaj - dwadzieścia centymetrów kwadratowych 
przed monitorem). Tutaj wystarcza silna łapa i sto- 
tek pod tyłkiem. Ale i same urządzenia wyszły już 
dawno z magicznego okresu niemowlęctwa i we- 
szły w wiek dynamicznego rozwoju, atakując i na- 
sze poletko. Oto kilka z nich... 


DARK RUMBLE 


E Producent: X Tecnologies 

M Dystrybucja: Manta 

M Cena: 129.00 

Mimo egzotycznej nazwy nasz przyjaciel nie 
został wykonany z czarnego plastiku, ale z ciem- 
nozielonej masy, pozwalającej w niewielkim 
stopniu dostrzec zawiłości budowy wewnę- 
trznej. Jako jedyny z dzisiaj opisywanych, wypo- 
sażony jest w system wibracyjny, przez co wra- 
żenia podczas grania są zwielokrotnione. Osiem 
fire, klasyczny ośmiokierunkowy sterownik na 
wierzchu, i możliwość przełączania się między 


M Teraz już z całą pewno- 
ścią wiemy co zrobi 3DFx, 
gdy jego karty z serii V5i 
V6 nie znajdą nabywców. 
Właśnie na rynek zaczyna 
wchodzić seria tunerów 
telewizyjnych (VoodooTV 
100, VoodoqQTV 200 i Voo- 
dooTV-FM), które dzięki 
układowi fifmy Microtu- 
ne mają go zrewolucjoni- 
LEI NA OITTE 
rii najpopularniejszych 
jeszcze do niedawna do- 
pałek? 


M Jak doniósł Intel, proce- 
sory Celeron z szyną usta- 
wioną na 100 MHz, poja- 
wią się w sklepach w przy- 
szłym roku. W zasadzie 


trybami: analo- gowym i cyfrowym (co 
DOPIERO w przyszłym. Na zresztą poka- zane jest dzięki kontr- 
razie poletko tańszych olkom na obudowie) 
układów dzielnie zajmuje g A. - oto jego najważ- 
AMD-owski Duron. „| <P | pa asie 

M |= 9 żenie”. Jed 

M Niekoniecznie. Ściś- WO | A. w 
nięci problemami + urządzenia 
finansowymi właści- t jest umiejsco- 


ciele 3Dfx-a posta- 
nowili udzielić po- 
zwolenia na produ- 

kcję układów produ- 
CZOLE EIZANIUB 
Pierwszy z tego pozwo- 
lenia skorzystał Power- 
Color. Ciekawe, czy ruch, 
jaki wiele lat temu uczy- 
nił Intel w stosunku do 
swych procesorów w wy 
konaniu 3Dfx-a przynie- 
sie podobne skutki. 


wienie rozsu- 
wanych przy- 
cisków  (ste- 
rujących try- 
bem pracy) na odwrocie pada, przez co można 
podczas grania, w ferworze walki nieco je po- 
przesuwać. Cała reszta jest genialna, a dzięki 
dołączonym do pada sterownikom, dostosowa- 
nemu do standardu PC złączu głównemu i in- 
strukcji po polsku, grono jego odbiorców zna- 
cznie się powiększy. Bardzo udany produkt! 


SUPER MILO PC 


M Producent: X Tecnologies 

M Dystrybucja: Manta 

EM Cena: 39.00 

Jeśli porównamy go z opisywanym powyżej 
urządzeniem, szybko dojdziemy do wniosku, iż 
mamy przed sobą wersję Econo Dark Rumble'a. 
Co prawda kształt urządzenia został 
nieco zmieniony, ale materiał z ja- 
kiego go wykonano, kolorystyka 
i styl, każą wskazywać na bra- 
terstwo. Nie ma tutaj opcji 

„trzęsiłapkowej” i mamy do- 
stęp tylko do ośmiu przycis- 
ków, funkcji Turbo i Slow i 

ośmiokierunkowego cyfro- 


M Raport Semiconductor 
Industry Association doty- 
czący sprzedawania chi- 
pów, to pean na temat 
wolnego rynku i możliwo- 
ści rozwoju naszej branży. 
Obroty w porównaniu z 
ubiegłym rokiem wzrosły o 
ponad połowę przekracza- 
jąc magiczne 18 miliardów 
baksów. Największym zwy- 
cięzcą jest AMD, który 
zwiększył produkcję czte- 
rokrotnie. Recesja Intela 
daje wiele do myślenia. 
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PADY W KRAINIE PC 


O ile przed kilku laty nie mieściło się w głowie, by peryferia do PSX-a 
zaatakowały działkę PC, o tyle teraz ich utylitarność została doceniona. 







wego sterownika, ale 
cena doskonale re- 
wanżuje nam te 
niedogodności. 

Jeśli dopiero sta- 
wiamy pierwsze 
kroki przy pece- 
towym giercowa- niu, lub 
po prostu nie bardzo wierzymy w 
możliwości PSX-owych dziwolągów 
wówczas warto zaopatrzyć się Super Mito. 
Dołączona instrukcja w języku polskim i dys- 
kietka ze sterownikami ułatwią współpracę 
urządzenia z domowym „piecem”. 


GRAVIS DESTROVER TILT 


EH Producent: Gravis 
M Dystrybucja: Acco 
E Cena: Tel. 

Urządzeniem bardzo podobnym w swej klasie 
do opisywanego tutaj Super Mito jest Gravis De- 
stroyer Tilt. Nie jest to żaden szokujący nowator- 
skimi rozwiązaniami pad, ale kawał solidnej ro- 
boty, który pozwoli nam cieszyć się każdą grą 
zręcznościową. Szara, stonowana kolorystyka, 
tylko sześć przycisków fire plus ośmiokierunko- 
wy guziczek - ot, wszystko! Wielką nowością jest 
za to zastosowanie złącza USB do komunikacji z 
kompem, przez co Destroyera można podpiąć 
nawet do _„makówki”! 

Brak polskiej instrukcji i 
dedykowanych stero- 
wników jest po- 
ważnym minu- 
sem, który 
rekompensuje 
tylko solidność 
wykonania i 
bezkolizyjność 
pracy pod Win- 
dows 98 i 2000. 


FUSION THRUSTMASTER 


EM Producent: Thrustmaster 
M Dystrybucja: Action 
EM Cena: Tel. 

Ergonomia! Oto słowo doskonale oddające 
charakter tego urządzenia. Prostota kształtów 
opisuje niezwykłą trwałość urządzenia, które z 
racji swego bardzo nowoczesnego wyglądu, 
przechodziło prawdziwe katusze. Pad spisał się 
doskonale (podobnie zresztą jak i wymienione 
powyżej urządzenia) i zdzierżył nawet test w rę- 
ku hothowym. Osiem fire, możliwość przełącza- 
nia się w trybie Turbo i Slow, ośmiokie- 
runkowy guzik i klasyczne wyjście, 
pozwalają uznać Fusion Thru- 
stmastera za urządzenie, któ- 

rym powinni zainteresować 
się wszyscy niewyżyci ma- 
niacy mocnej akcji. Chyba 

że zbyt nowatorski wygląd 
nie przypadnie im do gustu. 
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LEXMARKIEM G0! 


Oto i kolejny odcinek naszej lexmarkowej opowieści. Tym razem wkraczamy na salony, 
gdyż w nasze ręce wpadł model Z42! 


EH Producent: Lexmark 
M Dystrybucja: AB S.A. 
EM Cena: 680.00 


ile poprzednie, wcześniej przedsta- 
wiane Wam modele drukarek firmy 
Lexmark były przykładami do- 
brego wyważenia ceny do 
możliwości, o tyle Z42 jest 
typowym przykładem urządzenia dla 
ludzi, którzy zamierzają tę „biurową” 
niesamowitość wykorzystywać w ce- 
lach (pół)profesjonalnych. Wyraźnie 
wskazuje na to maksymalna roz- 
dzielczość, jaką można wycisnąć z 
tego niepozornego urządzenia - 
2400x1200 dpi. 
Istnieją jeszcze dwie możliwości 
wydruku, tryb Quick (600x300 dpi) 
i Normal (600x600 dpi), i to właś- 
nie one decydują o dużej uniwersal- 
ności urządzenia. Dzięki zastosowa- 
niu obok klasycznego „seriala” portu 
USB i wprowadzeniu odpowiednich 
przeróbek software'owych, możemy Z42 
podłączyć do byle Maca! Powoli staje się to 





3 kg może służyć do grania? 


EH Producent: Compaq 
M Dostarczył: Mad System 
EH Cena: 4900.00 (+VAT) 


d jakiegoś czasu świat ogarnęta ma- 
nia komputerów przenośnych. Firmy 
zajmujące się takimi „zabawkami” 
prześcigają się w przenoszeniu do 
nich nowinek sprzętowych z kompu- 
terów stacjonarnych, oczywiście w granicach 
zdrowego rozsądku. 
Komputer, który testowaliśmy jest najczęściej 
reklamowanym modelem w mediach. Zadecy- 
dowaliśmy, że tylko taki model odpowie nam 
na pytanie, jak daleko notebookom do naszych 
domowych „blaszaków”. Compaq Notebook 
100 jest wyposażony w procesor AMD-K6 2-p 
o częstotliwości 4/75 MHz, zawierający rozsze- 
rzony zestaw rozkazów 3DNow!. Uktad wypo- 
sażony jest w 512 kB pamięci cache drugiego 
poziomu, oraz w 32 MB pamięci RAM (jest 
możliwość rozbudowy). Karta graficzna to 
Via/Trident z 4 MB pamięci SDRAM, niestety 
współdzielona z pamięcią RAM, ale jest możli- 
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NA KALD 


Czy takie małe „coś” o rozmiarach 29,7 cm 





LEXMARK 





X 


wość rozszerzenia jej do 8 MB. Poza tym no- 
tebook posiada dysk twardy o pojemności 5 
GB, napęd dyskietek 1,44 MB, czytnik CD 
24-krotnej szybkości odczytu (czyta również 
płyty RW), modem, 16-bitową kartę dźwięko- 
wą oraz 12,1 calowy kolorowy wyświetlacz z 









standardem wśród urządzeń tej klasy. W 
pudetku wraz z drukarką znajdziemy bardzo 
funkcjonalny podręcznik użytkownika (za- 
pomnijcie o języku polskim), kompakt ze 
sterownikami i zapas tuszu. Kabel (co jest 
także swego rodzaju „standardem”) kupuje- 
my oddzielnie! Podłączenie 242 i zainstalo- 
wanie jej w systemie Windows (od 98 po 
2000) nie sprawia najmniej- 
szych kłopotów, podobnie 
zresztą jak eksploatacja. Wy- 
druk do 3000 kopii miesię- 
cznie bez zmiany zbiorników 

z tuszem nie jest wielkim 
problemem, jeśli nie ze- 
chcemy uzupełniać rodzin- 
nego albumu fotografiami. 
Najmniejsze jednak ode- 
jście od trybu Quick powo- 
duje, że maszyna ssie tusz 
niczym smok, zaś wejście w 
tryb foto stanie się prawdzi- 
wym wyzwaniem dla portfe- 
la. Niski poziom generowane- 
go hałasu i wysoka jakość 
otrzymanego materiału wy- 
jściowego każą wystawić temu urządzeniu 
wysoką ocenę. BLACK MAIL 


eo» 0 


KIESZEŃ 


„9 cm x 4,1 cm i masie nie przekraczającej 


pasywną matrycą pozwalający na pracę w 
rozdzielczości 800x600. Do zestawu dotą- 
czony jest zewnętrzny zasilacz pełniący je- 
dnocześnie rolę ładowarki dla baterii wodor- 
kowo-niklowej, która umożliwia ok. 2,5 go- 
dziny nieprzerwanej pracy. 

W czasie naszych testów, oprócz korzystania ze 
standardowych programów, takich jak Micro- 
soft Word, Excel, Access, z którymi ten model 
radził sobie znakomicie (nie zanotował żadnego 
zawieszenia), graliśmy w kilka gier pozwalają- 
cych określić jego przydatność. Bez problemów 
ukończyliśmy na nim „NOX'a”, popykaliśmy w 
„Warlordsa 3”, zagraliśmy w „Championship 
Managera 99/00”. Niestety miał problemy z 
grami quake'o-podobnymi, co spowodowane 
jest małą ilością pamięci RAM, modelem karty 
graficznej, a także rodzajem matrycy. 

Ze względu na stosunek ceny do możliwości, 
który jest dobry, można śmiało polecić tę ma- 
szynkę każdemu, kto traktuje komputer jako 
narzędzie do pracy, a nie do rozwalania kolej- 
nych gier. Bez problemów daje sobie radę z 
mniej wymagającymi produktami, co ozna- 
cza, że producenci obrali dobry kierunek przy 
unowocześnianiu notebooków. MICHAŁ 
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OTO NASZA REDAKCJA RUSZA NA ODSIECZ CZYTELNIKOM 





M RECENZJA 


EM WERDYKT 


To gra doskonała, przecudowna, wspaniała i do tego tak niesamowicie złożona, że każ- 
dy, kto tylko śmie twierdzić, że lubi strategie, nie powinien poczuć się rozczarowany!!! 


ra „Imperium Gallactica 2” jest bar- 

dzo skomplikowana i wieloptaszczyz- 

nowa, a co za tym idzie, powinna za- 

dowolić każdego stratega parającego 

się wojennym, międzygalaktycznym 
rzemiosłem. Rozwiązanie, czy też solucja w 
przypadku tego tytułu jest niemożliwa (nie wie- 
rzcie internetowym i gazetowym rozwiąza- 
niom, które ukazują się tu i ówdzie), bowiem 
cała rozgrywka opiera się na wszystkich swo- 
ich poziomach na elementach losowych, pozo- 
stających ze sobą wzajemnie w niezliczonych 
kombinacjach. Chwała autorom tego tytułu! 
Dzięki takiemu podejściu można cieszyć się 
grą przez czas długi i co najważniejsze, wcale 
się nie nudzić. Niemniej jednak pewne wska- 
zówki czy też sugestie mogą się przydać grają- 
cym i stąd właśnie ten specyficzny poradnik. 
Rozpocznijmy od krótkiego omówienia wszy- 
stkich płaszczyzn, na których decyzje pode- 
jmowane przez gracza będą miały wpływ na 
rozwój rozgrywki. 


MAPA GALAKTYKI (F2) 

Ekran, który widać zaraz po rozpoczęciu roz- 
grywki jest jakby naszą mapą operacyjną. 
Właśnie z tego miejsca uzyskujemy dostęp 
do pozostałych elementów świata „IG2”. Na 
mapie przemieszczamy swoje eskadry, 


uzdatniamy nowe planety w celu ich skoloni- 
zowania, prowadzimy boje i ogólnie, kontro- 
lujemy sytuację. 





86 Gry Komputerowe Listopad 


WIDOK PLANETY (F3) 

Każda zasiedlona przez nas planeta zostaje 
włączona do naszego Imperium. Następnie 
rozpoczyna się jej zasiedlanie oraz produkcja 
maszyn bojowych. Na tymże ekranie możemy 
decydować o tym, jakie budynki należy wybu- 
dować, a także w jakiej wysokości ustalić po- 
datki dla kolonistów. Możemy zdać się również 
na automatykę i wydać jedynie rozporządze- 
nie, aby zabudowa planety dokonywała się sa- 
moczynnie wedle określonego schematu (w 
miarę upływu czasu ten zabieg wydaje się do- 
bry, gdyż często po prostu nie sposób jest zapa- 
nować nad wszystkim naraz - wrócę jeszcze do 
tego tematu). 


WYNALAZKI (F4) 

Ciągły rozwój i nieograniczone podboje wyma- 
gają postępu technologicznego. W tym miejscu 
decydujemy o tym, na jakie nowe odkrycia 





przeznaczyć nasze pieniądze. Możliwości jest 
multum i kolejność wynalazków powinna wyni- 
kać z taktyki, którą przyjęliśmy. Jeżeli np. za- 
mierzamy wybudować silną flotę gwiezdną i 
zaniedbać rozwój kolonii (co swoją drogą jest 
raczej kiepskim pomystem), postawimy wów- 
czas jedynie na odkrywanie nowych rodzajów 
broni i maszyn bojowych pomijając np. udo- 
skonalenie systemów szpiegowskich, satelitar- 
nych czy nawigacyjnych. 


PROJEKTY MASZYN BOJOWYCH (F5) 

W tym miejscu po dokonaniu wynalazków mi- 
litarnych jesteśmy w stanie upgrejdować nasze 
jednostki. W pierwszym wariancie możemy 
sprawić, że od tego momentu wszystkie będą 
produkowane w nowoczesnych wersjach z lep- 
szym uzbrojeniem. Druga możliwość to swoi- 
ste „dwa w jednym” (i tę metodę polecam). Po- 
lega ona na udoskonaleniu wszystkich aktualnie 





posiadanych jednostek za jednym kliknięciem i 
powoduje, że od tej pory wszystko produkuje się 
unowocześnione. Dosyć często powinniśmy za- 
glądać w to miejsce, aby wdrażać w życie wyna- 
lazki, których dokonali nasi naukowcy. 


DYPLOMACJA (F6) 

Bardzo ważny ekran, zaniedbywany często 
przez graczy z braku czasu. Można tutaj za- 
sięgnąć języka na temat innych nacji zamie- 
szkujących galaktykę, zawrzeć umowy handlo- 
we i pakty sojusznicze, poprosić o pomoc, nie- 
co nakłamać na temat wrogów lub po prostu 
wypowiedzieć wojnę. 


SZPIEDZY (F7) 

Szpiedzy jak wiadomo służą do śledzenia. Po- 
zyskują w ten sposób cenne lub bezwartościo- 
we informacje. Trzeba im za to płacić. Czasami 
się opłaci, czasami nie, ale radzę próbować - 
zwłaszcza jeśli chodzi o kradzieże technologii i 
rasę Shinarian. 


HANDEL (F8) 

Czasami po prostu musimy zakupić sprzęt 
wojskowy, który zasili naszą flotę. Można z te- 
go korzystać, ale jest raczej drogo i maty wybór. 


INFORMACJE (F9) 

Osobiście prawie nigdy tam nie zaglądam. To 
zwyczajne statystyki: kto ma więcej planet, kto 
już został skasowany, a kto wydaje się być naj- 
silniejszy. . Zajrzeć ze dwa razy w czasie całej 
gry, a potem nie zawracać sobie tym głowy. 


WIADOMOŚCI (M) 

Bardzo ważny ekran, na którym otrzymujemy 
informację o tym, co dzieje się w naszym Impe- 
rium, rady od urzędników dotyczące spraw 
problematycznych, a także tzw. questy, a więc 
zadania, których wykonania możemy się pod- 
jąć lub też nie. 


Po tym krótkim omówieniu przejdę teraz do 
propozycji metody na rozgrywkę, która w 
moim przypadku sprawdza się znakomicie i 
dostarcza mi wiele przyjemności. Zanim je- 





STRATEGIE , ROZWIĄZANIA , KODY 


dnak to nastąpi mam jeszcze jedną drobną ale 
piekielnie istotną uwagę. Otóż „IG2” to gra, 
która wymaga bezwzględnego zapoznania się z 
instrukcją (jeśli oczywiście chcemy grać przez 
długi czas i do czegoś dojść). Znajdziemy tam 
mnogie roje pożytecznych informacji, jakich 
nie sposób zawrzeć w artykule prasowym, a z 
których powinniśmy starać się korzystać. 


Gdy rozpoczynasz grę, masz jedną eskadrę i 
dwie planety. Musisz rozpocząć kolonizację 
kolejnych bez wdawania się w duże koszty (na 
początku masz mało ludzi i płacą ci mało po- 
datków). Zapauzuj grę i na planecie na której 
masz fabrykę statków, rozpocznij produkcję 
Terraformer Ship i Colonisation Ship. Naj- 
pierw wyślij Terraformera. To bardzo ważne: 
każda rasa preferuje pewne warunki struktury 
powierzchni planety i jej atmosfery (te dane 
znajdziesz w tabelce w instrukcji) i w odpo- 
wiednim środowisku jej rozwój przebiega zna- 
cznie szybciej. Ma to znaczący wpływ na 
wzrost populacji, a co za tym idzie - ilość pie- 
niędzy spływających do kasy w formie podat- 
ków. Już w początkowej fazie rozgrywki mo- 
żesz zadbać o porządek. Zaplanuj, w którym 





miejscu będziesz produkował statki, a gdzie 
czołgi i stawiaj tam tylko fabryki jednego ro- 
dzaju. Najlepiej zapamiętaj te miejsca, albo 
zapisz je na kartce. Także na tych planetach 
będziesz potem stawiat budynki naukowe 
(Ship Research i Tanks Research), które mają 
wpływ na szybkość produkcji danych jedno- 
stek. Zasada jest prosta jak sznurek w kiesze- 
ni: im więcej laboratoriów (licząc ogólnie, na 
wszystkich Twoich planetach) danego typu, 
tym szybsza produkcja. Pamiętaj o tym! Pa- 
miętaj także, że możesz ustawić powtarzal- 
ność produkcji na danej planecie. Wciśnij w 
tym celu małą strzatkę pod liczbą produkowa- 
nych jednostek. To użyteczny zabieg, który 
przydaje się zwłaszcza w dalszej części roz- 
grywki. Teraz skupisz się na pierwszym wyna- 
lazku. Przejdź do ekranu Wynalazków (F4) i 
rozpocznij pracę nad Enhanced Radar - bę- 
dziesz wiedział, co dzieje się w okolicy. W na- 
stępnej kolejności wynajdź Hyperdrive 1, a 
potem stopniowo skup się na broniach i no- 
wych statkach. Jeśli chodzi o wynalazki, to 
musisz zachować równowagę. Załóż sobie, że 
będziesz wynajdował kolejno po jednej: je- 
dnostce latającej, czołgu, broni, systemie na- 
pędowym, nawigacyjnym, budynku cywil- 
nym, itp. Czasami rzecz jasna można odstąpić 
od tej metody. Niemniej jednak i tak należy 
wszystko wynaleźć, aby mieć szansę z moc- 
nym wrogiem pod koniec rozgrywki. Teraz 
przyszła pora na upgrejdowanie statków. Sta- 


raj się to robić zawsze, gdy wynajdziesz coś 
nowego. Wciśnij F5 i zastosuj Autodesign. Po- 
tem wybierz opcję: | want to rebuild all of the 
ships/tanks. Ostatni krok to przejście do ekra- 
nu planety (F3). Ustaw podatki na poziomie 
Low (niskie) i wciśnij All (wszystkie), aby 
wszędzie ustawić ten parametr. Te kilka za- 
prezentowanych przed chwilą kroków należy 
powtarzać w miarę dokonywania podboju ga- 
laktyki. Zapewnią Ci one stopniowy i stały roz- 
wój i pozwolą uniknąć wywoływania niestabi|l- 
nych zachowań społecznych (co stałoby się 
niechybnie, gdybyś zmieniał podatki). 


Teraz pora jeszcze na omówienie dwóch 
aspektów rozgrywki. Zacznijmy od walki. To- 
czy się ona na dwóch poziomach i może prze- 
biegać na dwa sposoby. Pierwszym nie ma się 
co zajmować - po prostu, jeśli Twoje jednostki 
są w przeważającej liczbie i nalecisz swoim 
statkiem na wrogi, ten drugi zniknie. Jeśli nato- 
miast siły są mniej więcej porównywalne, bę- 
dziesz musiał stoczyć ciężki bój. Zasada, którą 
powinieneś się kierować jest oczywista, ale na 
wszelki wypadek ją przypomnę: nigdy nie ata- 
kuj silniejszego wroga. Gdy ustalisz już, że 





masz szansę na zwycięstwo i zaatakujesz, au- 
tomatycznie zostaniesz przeniesiony do ekranu 
walki. Tutaj również masz trzy prędkości do 
wyboru. Należy z tego korzystać. Równie przy- 
datne mogą okazać się formacje (ikonki po pra- 
wej stronie w czasie rozpoczęcia), a już na pe- 
wno rzeczą nieodzowną jest uzbrojenie spe- 
cjalne (ikonki po prawej w czasie walki). Umie- 
jętne sterowanie pojazdami i stosowanie broni 
specjalnych może Ci przynieść pożądany sku- 
tek, choć czasem idealnie sprawdza się taktyka 
„Kupą mości panowie”. Drugi rodzaj walki wy- 
stępuje, gdy zaatakujesz wrogą planetę. Mu- 
sisz mieć wówczas sporą ilość czołgów na po- 
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kładzie swoich transportowców, a automaty- 
cznie zostaniesz przeniesiony do widoku pla- 
nety. Zobaczysz wówczas wrogie czołgi i sy- 
stemy obronne (Forty), wokót których zaraz 
się skupią pojazdy wroga. Aby dokonać uda- 
nego podboju, musisz zniszczyć zarówno 
czołgi, jak i forty. Ale... Gdybyś chciał rozgry- 
wać to taktycznie, może się zdarzyć, że ponie- 
siesz wielkie straty własne - uliczki między bu- 
dynkami są wąskie, a czołgi poruszają się nie- 
zbyt rozważnie, często wystawiając się na nie- 
przyjacielski ostrzał. Jeśli masz dużo czasu, 
możesz oczywiście wydawać rozkazy po- 
szczególnym pojazdom często i gęsto pauzu- 
jąc grę (i to jest chyba najpełniejsze podejście 
do strategii), jednak wówczas, szykuj się na 





walkę trwającą dobrą godzinę. Można też zro- 
bić inaczej, choć niezbyt uczciwie, ale - 
wbrew pozorom - rozsądnie. Skup wszystkie 
tzołgi razem i rozpocznij totalną destrukcję 
wszystkich budynków na planecie. Niszcz je 
jeden po drugim wytyczając sobie niejako dro- 
gę do skupiska wrogich czołgów. Gdy już je 
będziesz miat na otwartej przestrzeni, zniszcz 
bezlitośnie najpierw forty, a potem czołgi. Wy- 
daje się to może niezbyt rozsądne - wszak 
przejmujesz planetę, którą totalnie zniszczy- 
teś, jednak: a) możesz zacząć budować to, co 
chcesz tam mieć, b) gdyby wróg pokusił się o 
odbicie planety - nic tam nie zastanie i nie- 
prędko rozpocznie produkcję. 

Przejdźmy teraz do krótkiego omówienia 
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questów. Nie sposób ich wymienić, gdyż jest 
ich naprawdę dużo, a ponadto występują loso- 
wo. Trzeba jednak zaznaczyć, że warto pode- 
jmować się ich wykonywania i co ważne, do- 
prowadzać je do pozytywnego zakończenia. 
Otrzymuje się wówczas wynagrodzenie, infor- 
macje, bonusy, zyskuje przyjaciół lub respekt w 
Galaktyce. W razie, gdy coś się nie powiedzie, 
straty są spore i mogą skutecznie na jakiś czas 
zablokować rozwój naszego Imperium. Często 
też będzie zdarzać się tak, że dostaniemy infor- 
macje od naszych doradców (czy to społe- 
cznych, naukowych czy politycznych). W tej 
sytuacji również lepiej zastosować się do ich 
wskazówek i dokładnie wypełniać zalecenia. 
Może się np. okazać, że na jakiejś naszej pla- 
necie zbuntowali się czołgiści i należy bez- 
zwłocznie stłumić rebelię, bo w przeciwnym 
wypadku rozprzestrzeni się na inne planety. 
Tak więc zasada „miej uszy i oczy szeroko ot- 
warte” ma zastosowanie również w sprawach 
wewnętrznych Imperium. Kolejną kwestią są 
najemnicy, którzy oferują nam swoje usługi. 
Mam osobiście dość sceptyczne podejście do 
ich przydatności. Z jednej strony mają podnie- 
sione statystyki i umiejętności, ale z drugiej, 
są piekielnie drodzy. Tu każdy sam powinien 
podjąć decyzję. Jeśli go stać - proszę bardzo, 
ja wolę kupić sobie kilka statków normalnie 
wyposażonych, niż mieć jeden super mocny 
za kosmiczne pieniądze. 


POLITYKA I SZPIEDZY 


Poza naszą nacją w całej galaktyce jest też 
kilkanaście innych, z czego dwie (Solarianie, 
Shinarianie lub Kra'heni - w zależności od te- 
go, którą gramy my sami) są ogromne i one 
zazwyczaj zdobywają druzgocącą przewagę 
(tak jest w scenariuszu). Prędzej czy później, 
albo nasze statki napotkają jakieś zamieszka- 
te planety, albo do nas przybędą statki innych 
„społeczeństw” (nie mówię w tej chwili o stat- 
kach handlowych, które od początku latają 
jak najęte i są niezwykle pożyteczne). Zasa- 
dniczo możemy być nastawieni do innych w 
dwojaki sposób i jest to związane z taktyką 





walki, jaką preferujemy. Albo sojusz, albo 
wojna. Ja wolę to pierwsze rozwiązanie. Trze- 
ba od razu powiedzieć, że w momencie, gdy 
zadeklarujemy wojnę w początkowej fazie gry 
(zwłaszcza wobec jednej z głównych ras), bę- 
dzie nam niezwykle ciężko rozkwitnąć. Lepiej 
zatem zachować spokój, porządek i powstrzy- 
mać się z agresją do ostatnich momentów. Po- 
litykować możemy często i namiętnie, a to po- 
przez poprawianie stosunków z sąsiadami, 
wysyłanie not okolicznościowych, zawieranie 
paktów i sojuszów, wypowiadanie wojen, wy- 
mianę doświadczeń czy składanie skarg, albo 
wnoszenie roszczeń co do planet, pieniędzy i 
wynalazków. Możliwości jest zatem sporo, ale 
nie wszystkie się sprawdzają. Najskuteczniej- 
sze są zdecydowane żądania obcych techno- 
logii wobec słabych nacji, które znajdują się 
już na krawędzi swego istnienia. Dają wtedy 
wszystko po kolei i nie trzeba już marnować 
czasu i pieniędzy na wynalazki. Jeśli chodzi o 
żądanie planet i pieniędzy, to jeszcze nie zda- 
rzyło mi się, aby ktoś oddał coś dobrowolnie. 
Z kolei wymiana informacji na temat innych 
nacji jest dosyć przydatna i daje nam ogólne 
rozeznanie w sytuacji panującej w Galaktyce. 
Uprawianie polityki wspiera również siatka 
szpiegów, którą możemy rozwijać. Aby przy- 
jmować szpiegów przybywających na nasze 
tereny, musimy mieć wybudowane minimum 
jedno Centrum Szpiegowskie (Spy Center). 
Szpiedzy się przydają i nie należy o tym zapo- 
minać. Najpierw trzeba zaaplikować im tre- 
ning, aby podnieść ich umiejętności. Potem 
przychodzi kolej na misje. Należy pamiętać, 
aby sprawdzać szansę na powodzenie zada- 
nia. W przypadku, gdy nie przekracza ona 
60%, należy z niej zrezygnować. Po co nara- 
żać naszego tajnego agenta na śmierć? Cza- 
sami musimy wykorzystać szpiega do jakie- 
goś zadania specjalnego związanego z roz- 
wojem fabuły. Otrzymamy wówczas o tym in- 
formację, a szansa powodzenia takiej misji to 
100 na 100. Jeżeli jakiś z naszych podwła- 
dnych nie spetnia pokładanych w nim na- 
dziei, albo został zdemaskowany jako pod- 
wójny agent, należy zwyczajnie go usunąć 
(Kill Spy). Taki ruch zaoszczędzi nam niepo- 
trzebnych strat i kłopotów. 


KRÓTKA CHARAKTERYSTYKA 
TRZECH GŁÓWNYCH RAS 


SOLARIAN EMPIRE 

Solarianie są w prostej linii potomkami Ludzi. 
To równomiernie zbalansowana rasa, która mo- 
że osiągnąć przyzwoity rozwój technologiczny 
przy znacznym udziale działań dyplomaty- 
cznych. Dysponują najszybszą flotą, może nie- 
zbyt silną, ale piekielnie zwrotną i liczną, mogą- 
cą napsuć krwi nawet najbardziej zaciekłym 
wrogom. Badania Solarian trwają 30% krócej 
niż przeciętna i są o 30% tańsze - co predesty- 
nuje ich do najszybszego rozwoju w Galaktyce. 


SHINARI EMPIRE 

Świetni dyplomaci i handlowcy. Wierzą świę- 
cie, że wiedza to władza i utrzymują ogromną 
siatkę agentów dostarczających im potrzeb- 
nych informacji. Nie są zbyt silni militarnie, a 
ponadto mają bardzo wolną flotę. Dlatego pre- 
ferują pokojowe załatwianie sporów i układy 
dyplomatyczne, przynoszące korzyści wszy- 
stkim stronom. Handel przynosi Shinarianom 
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podwójne zyski, a powodzenie misji szpiegow- 
skich jest dwukrotnie wyższe niż u innych ras. 


KRA'HEN EMPIRE 

Brutalna i lubiąca wojnę rasa z innej galaktyki. 
Ich zhierarchizowane społeczeństwo rządzone 
przez mistrza nazywanego Bogiem jest przygoto- 
wane na surowe życie i poświęcenia w imieniu 
ojczyzny. Nie są zdolni do prowadzenia handlu, 
używania dyplomacji i utrzymywania szpiegów. 
Za to produkcja ich sprzętu bojowego przebiega 
o 30% szybciej niż w przypadku innych ras. 


MOJE BOJE - ROZGRYWKA 
PO STRONIE SHINARI EMPIRE 


(Ponieważ jak zaznaczyłem na wstępie, roz- 
grywka jest oparta na elementach losowych, 
przedstawiam grę, jaką rozegrałem nie twier- 
dząc wcale, że inne będą identyczne. Może je- 
dnak pewne elementy będą się pokrywały...) 


Zaraz po rozpoczęciu wybudowałem statek 
kolonizacyjny i uzdatniający planetę. Moi lu- 
dzie preferują planety lodowe, kamienne i po- 
dobne do Marsa. Dlatego przy okazji każdej 
następnej kolonizacji musiałem troszczyć się o 
doprowadzenie do takich warunków. Jedną z 
planet przeznaczyłem na rozwój statków, a 
drugą na budowę czołgów i tak postępowatem 
już w dalszym ciągu rozgrywki. Ustawiłem 
mate (Low) podatki, aby zachęcić kolonistów 
do przybywania na moje planety. Ustawiłem 
także priorytet automatycznej rozbudowy pla- 
nety na Civilian, aby w początkowej fazie dać 
mieszkańcom to, czego potrzebują. Potem w 
dalszym ciągu gry zmieniałem go kilkukrotnie 
np. na militarny, budowę statków, czołgów czy 
handlowy. Pewna automatyka czasami poma- 
ga zapanować nad chaosem. Następnym kro- 
kiem byt handel. Wybudowałem 2 Trade Cen- 
ter i zaczęty latać statki handlowe, które ró- 
wnież przynoszą spory dochód. Pozostała je- 
szcze kwestia szpiegów. Zdecydowałem się 
przyjmować wszystkich, którzy przybywają do 
moich baz (Spy Center). Potem posyłałem ich 





na trening, a w następnym kroku na misje. Tak 
było już do końca rozgrywki. Gdy Liga Handlo- 
wa zwróciła się do mnie z pytaniem, czy chcę 
do niej przystąpić, zgodziłem się bez wahania. 
Po jakimś czasie napotkałem na rasę Zaul, któ- 
rej ambasador poinformował mnie o niebez- 
pieczeństwie, w jakim się znajdują. Postano- 
wiłem pomóc i zbudowałem 2 transportowce, 
które pomogły Zaulańczykom wydostać się z 
zagrożonej wybuchem planety. Ten gest popra- 
wił moje stosunki ze wszystkimi innymi nacja- 
mi, a ponadto dał mi planetę, na której wszy- 
stko produkowało się o 20% szybciej. Następ- 
nie zwrócił się do mnie uciekinier z Imperium 
Antarian, od którego dowiedziałem się sporo 
ciekawych rzeczy o jego ojczyźnie. Potem han- 
dlarz Blacking poprosił mnie o pomoc, na co 
bezzwłocznie przystałem. Poprawiło to moje, i 
tak dobre, stosunki z Ligą Handlową i Han- 
dlowcami (Traders), którzy zaczęli przybywać 
jeszcze liczniej do moich miast. W tym mo- 
mencie miatem już sporo pieniędzy i postano- 
wiłem przyspieszyć wynalazki (ikona Double). 
Kosztuje to aż dwa razy drożej, ale się opłaca. 
Dodatkowo, jeśli w którymś momencie uzna- 
tem, że pieniądze potrzebne są mi na coś inne- 
go, naciskałem Stop, a potem wznawiałem 
prace nad wynalazkiem, nie tracąc dotychcza- 
sowych osiągnięć. Miałem już ponad 10 pla- 
net i przyszła najwyższa pora, aby trochę je 
wzmocnić. Postawiłem zatem na wynalazki 
obronne i wybudowałem na planetach syste- 
my fortów, a na orbicie - dział obronnych (Pla- 
netary Gun 1,2,3). Wynalaztem też Space Ba- 
se i umieściłem je w pobliżu każdej planety. Od 
tej pory robiłem tak zawsze z każdą nową pla- 
netą. Nie zapominałem też o upgrejdowaniu 
jednostek - bo musiatem wdrażać wynalazki, 
na które przeznaczyłem duże pieniądze. W pe- 
wnym momencie Imperium Toluen poinformo- 
wało mnie, że mają wirusa, na którego jestem 
odporny. Poleciatem na pomoc i to polepszyło 
moje stosunki z Imperium, z którym szybko za- 
warłem pakt o nieagresji, a potem sojusz. Tych 
paktów było zresztą w tym momencie znacznie 
więcej. Miałem bardziej niż poprawne stosunki 
ze wszystkimi napotkanymi rasami, ale w Ga- 


laktyce zaczęło już wrzeć. Imperium Godan za- 
częło nawet mi zachodzić za skórę i postano- 
wiłem je zniszczyć. Wypowiedziałem wojnę 
wspólnie z Toluenami i wygraliśmy ją bez tru- 
du. Zanim ostatecznie wykończyłem Godan, 
dyplomatycznie wyciągnątem od nich informa- 
cje o kilku wynalazkach. Dawali wszystko co 
chciałem, aż miło! Mniej więcej w tym samym 
czasie facet imieniem Junon Tenori zapropono- 
wał mi pewien wynalazek, za który zapłaciłem 
fortunę. Był to jakiś kreator czarnych dziur. 
Ależ byłem naiwny! Oczywiście pieniądze po- 
szły na marne, bo Junonek okazał się oszu- 
stem. Aby poprawić widoczność całego terenu* 
zmagań, wynalazłem kolejno (patrząc od po- 
czątku rozgrywki): Radar Array, Enhancer Ra- 
dar i Deep Space Radar. Dopiero ten ostatni 
daje przyzwoity ogląd całej galaktyki. Ponie- 
waż z zasady nie przyjmuję ofert najemników 
(bo to idioci i za dużo sobie życzą za usługi!), 
wszystkie otrzymane odrzucałem. Zastanowi- 
tem się tylko raz: facet nazywający siebie Par- 





qua Tylien dysponował flotą złożoną z 14 okrę- 
tów. Chciał 25.000 za rok. Zgodziłem się (cza- 
sami jeden najemnik kosztuje 8000!). Decyzja 
okazała się trafna. Moja rasa nie ma zbyt szyb- 
kich statków, więc Tylien byt jak najbardziej 
pożądany. Mniej więcej w tym czasie okazało 
się niespodziewanie, że Zaulanie, których ura- 
towatem przed wybuchem planety, mają za- 
ciekłych wrogów, jacy nawymyślali mi od bar- 
barzyńców. Rasa Kul - bo to o nich chodziło, 
zapytała mnie czy mam zamiar dalej bronić 
Zaulan. Miałem. Zagrozili, że zniszczą mnie i 
całą tę parszywą Galaktykę. Za irżałem i przy- 
gotowałem się na zmasowany atak wielu flot 
gwiezdnych. Rasa Kul przysłała jeden statek. 
Poszedł w drobny pył... Teraz sytuacja w Ga- 
laktyce była już więcej niż jasna. Zostały trzy 
rasy. Miałem sojusz z Solarianami, a z 
Kra'henami jakoś nie szło się dogadać. Swoje 
usługi zaoferował mi jeszcze Major Lai-Cha, 
który zbiegł z ginącego Imperium Antarian. 
Przyjąłem chłopa i moje umiejętności w walce 
na ziemi i w powietrzu wzrosły. To się ucieszy- 
tem - nie? Wydarzenia nabieraty tempa. Sola- 
rianie zaproponowali, żeby wspólnie zni- 
szczyć Kra'henów. Zgodziłem się. | tu trochę 
się zdziwiłem.  Pokonaliśmy wspólnie 
Kra'henów i... kampania się skończyła. Obe- 
jrzatem filmik i tyle. Myślałem, że będzie mi 
jeszcze dane pokonać mojego dotychczaso- 
wego sojusznika, ale takiej ewentualności już 
nie było. Uwaga: Potem wgrałem save'a 
sprzed ataku i dopóki było jeszcze parę planet 
Kra'heńskich, zaatakowałem Solarian bez wy- 
powiedzenia wojny. Niestety kampania też się 
zakończyła, ale przynajmniej obejrzałem inny, 
o wiele dłuższy i ciekawszy, filmik. Polecam 
oba rozwiązania! MASTERMIND 
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BLAIR WITCH PROJECT vol. 1 

Podczas gry wciśnij F10 i wpisz kody, oto one: 
IWORKFORGOD - jesteś Bogiem 
GETINTOMYBELLY- wszystkie zabawki 
BIGHEAD - wielkie głowy! 

T2000 - oglądałeś „Terminatora”? 
GIVEMEFAITH - odzyskujemy siły 

NOD3D - niewidzialność 
HELLFREEZEOVER - zatrzymanie wrogów 
BIGSTICKOFDEATH - masz shotguna 
MEDIUMRARE - masz kuszę 
GOODTIMESMAN- masz dynamit 
BURNYOURASSOFF - masz miotacz ognia 
MEETMYPALTOMMY - masz pistolet maszy- 
OWA 

SMILEYNOMORE - strzelba na słonie! 
IAMAWIMPFORTHIS - setka pocisków 
RECHARGE - załadowane baterie 
THEDOGFARTED - maska p.gaz. 
ICANSEE - okular na podczerwień 
WWBEWARE - srebrne kule 
VAMPBEWARE - specjalne pociski 
DEMONBEWARE - pociski „miłosierdzia” 
ISUCK - poziom gry na łatwy 

IRULE - poziom gry na trudny 
COMBATISSCĄRY - łatwa walka 
PUZZLESAREŚCARY - łatwiejsze zagadki 
THUNDERSTORM - przywoływanie burzy 
FLAMEONASTICK - amunicja zapalająca 


METAL GEAR SOLID 

Aby używać kodziaków, musisz dopisać para- 
edo a CEJ o) Zel (ojoj (ocz NCNONIA 
picie. Wtedy możesz podczas gry wcisnąć: 

F2 - jesteś Bogiem 

F4 - nielimitowana amunicja 

F5 - widok zwykły 

nora il aoc KJW Z IJ) 

F7 - szybki restart aktualnego levelu 


ROCKY MOUNTAIN TROPHY HUNTER 3 
Jeśli chcesz skutecznie polować, to tylko z nami! 
Podczas gry wciśnij F2 i wpisz poniższe kody: 
r3find - idziemy do najbliższego zwierzaka 
r3nofear - zwierzak nie boi się myśliwego 
3sightin - co my mamy na celowniku? 


HEROES CHRONICLES: WARLORDS OF 
THE WASTELAND 
Podczas gry wciśnij TAB i dopiero wpisuj kody. 
PZW Eora a ZJ 
nwcagent - w wolnym miejscu drużyny poja- 


[Id 


LUKI 


REDAKCJA RUSZA NA 
ODSIECZ CZYTELNIKOM 
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ROZWIĄZANIA ; KODY 


wia się 10. mrocznych rycerzy 
nwclotsofguns - wszystkie machiny wojenne 
nwcneo - bohater zyskuje level 

nwctrinity - w wolnym miejscu drużyny poja- 
wia się 5 archaniołów 
nwcnebuchadnezzar - 
joe) 
nwcmorpheus - wspaniate morale 

nwcoacle - odkrywa się mapa zasłonięta puz- 
zlami 

nwcwhatistnhematrix - odkrywa mapę świata 
nwcredpill - wygrywasz scenariusz 
nwcthereisnospoon - 999 punktów many i 
wszystkie czary 

nwczion - daje wszystkie budynki 


nieskończona ilość 


BALDUR'S GATE II 

Tym razem mamy coś dla maniaków prawdzi- 
wej, rolpejowej zadymy. Kody działają w wer- 
sji angielskiej, na polską przyjdzie nam nieco 
poczekać, ale zapewniam Was... naprawdę 
warto! Aby wszystko zaczęło działać, musisz 
jojo REC ALINA Oj OdZA4 EJ (ey4 (ESY 
w katalogu z zainstalowaną grą. Nim za- 
czniesz go edytować, lepiej stworzyć gdzieś 
kopię bezpieczeństwa - nie bierzemy odpowie- 
dzialności za efekty Waszych poczynań. 
Znajdź w tym pliku wiersz [Program Options] i 
wpisz poniżej niego DebugMode="1. Teraz od- 
pal gr i podczas zabawy wcisnąwszy Con- 
trol+ Space, wywołasz konsolę, a wówczas... 


CLUAConsole:AddGold - dodaje złot- 
ko, wystarczy tylko podać, ile chce- 
my go otrzymać. 


Poniżej spis rzeczy i metoda otrzymywania ich 
w inventory: 

CLUAConsole:Createltem("tutaj wpisz nazwę 
rzeczy”, po przecinku zaś ilość). Przykładowo 
- CLUAConsole:Createltem("scrl75",100) - i 
LE ZZENOj OCT STHGJIIR 

Oto spis rzeczy: 

chan06 - Drizzt's +4 Chainmail 

SZOK Wo ( NRC Z EPO) sze iloJa 
plat05 - Full Plate + 1 

helm04 - Helm of Defense 


shld04 - Medium Shield +1 


OUN EERIJE JI 
shld1 7 - Buckler +1 


LOVE -Ko do fol YA 


OCEAN =KOAIrZL(LA 


brac14 - Bracers of Defense AC 4 
clck02 - Cloak of Protection +2 
belt06 - Girdle of Hill Giant Strength 


boot01 - Boots of Speed 
staf08 - Martial Staff +3 


hamm08 - War Hammer +2 
sw1h09 - Short Sword +2 


sw1lh40 - Blade of Roses(LongSword 


+3 +2Cha) 
sw1h49 - Ninja-To +1 


sw2h09 - Warblade(2-H sword +4) 


opt toja oroY 
bow17 - Longbow +2 
slng03 - Sling +3 

ax1hO03 - Battle Axe 
halb03 - Halberd 


uż 
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Pewnego sobotniego poranka, w miesiącu zwany 
wych” w składzie: Hot, Baron Jack i Marcin Regiński, wyruszyła pociągiem do Wrocławia. 


mierzaliśmy na premierę gry „Blair 

Witch Project”, zorganizowaną przez 

firmę PLAY IT (jak się można domyśleć 

- jej dystrybutora). 

Wesoło zrobiło się już w pociągu, któ- 
rym notabene, podróżowali także przedstawi- 
OOCKLNNACUNN SCIAN CZWAANI 
tym samym celu co i my). Hot z Małelnem pod- 
jęli zobowiązanie, że tykną góra po jednym piw- 
ku (bezalkoholowym), aby zostawić Sóbie miej- 
sce na wieczór. Razem z Baroneńq Utlało się 
przekroczyć plan o co najmniej 600 procent. 
Pomógł nam w tym Kokosz z Valhalli €zyli to 
jego wina!). Udało nam się,także wysłuchać 
darmowego koncertu skrzypcówego, jechał z 
nami w przedziałepEwien wirtuoz skrzypiec na 
konkurs do Częstochowy. Dotarliśmy na miej- 
sce (przypominamy: Wrocław) bez zbędnych 
perturbacji - tylko Baronowi tak spodobało się, 
PZW -OPACZWLNCWZJEIOCI ZAW o(o o o 11 





formacja, iż zabrakło w Warsie płynów, skłoniła 
go do opuszczenia pojazdu. Potem mieliśmy je- 
szcze trochę czasu do spotkania, więc zjedliś- 
my obiadek i poszliśmy na piwo... to jest na 
Starówkę. Jest super i jaka tania herbata. Pun- 
ktualnie o piątej stawiliśmy się pod Teatrem La- 
OSOZ SEWER CYT eE 








Kiepskiego - ale widocznie siedział w domu). 
Kiedy JUŻ wszyscy dotarli, ruszyliśmy gęsiego 
do... starego basenu, gdzie nieco długo czekaliś- 
my na powrót płzedstąwibieli dystrybutora z in- 
formacją. Samiachóty podstawiono i mogliśmy 
jechać. Nieco już wkurzeni (no bo co można ro- 
bić na takim basenie - oprócz głupich zdjęć, któ- 
re zrobiliśmy. No i napicia się kawy lub wody, 
|ONCWELZZW0Y W OCAZZYA 

Po przedefilowaniu przez ulice Wrocławia 
wpakowaliśmy się do busów... i zaczęta się mor- 
dęga. Zamierzeniem organizatorów było lekkie 
zdenerwowanie i rozdrażnienie gości. W naszym 
przypadku udało się to w stu procentach. Po blis- 
ko trzech godzinach jazdy o suchym pysku (Ho- 
towi wiele nie trzeba - wystarczy pół świniaka z 


AC EC ELU EWC 
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, PANIE! 










































płytami i już jest spokojny, a Marcinowi to i butla 
dykty, że o Baronie nie wspomnę), wszyscy mieli 
dość. Po drodze (a właściwie wertepach leśnych) 
była atrakcja: na drodze stanęli nam „terroryści” i 
kazali zawracać. Najbardziej rozbawiło nas, że 
osoby, które się „przestraszyły”, na końcu okaza- 
ły się „wtykami” organizatorów (jeden na bus!). 
Kiedy dowieziono nas na miejsce okazało się, że 
zje W ESY Z ZZA COW NOW CENIEÓ 
tam, aby dostać się do ruin zamku. A więc urzą- 
dziliśmy histerię (wyobraźcie sobie 100-kilową 
histerię w wykonaniu Hota), i dowieziono nas sa- 
mechodem! Głodni, źli wpadliśmy w ruiny... i 
zrobiło się miło, każdy dostał niezbędnik firmowy 
*czyli zapalniczkę i piersiówkę zlogiem BWP A 
potem dostrzegliśmy stoły... sałatki, gulasze z 
dzika i sarny, pieczone kiełbaski, zakąski, napoje, 
szaSzłyki... było tego tyle,żemie Sposób przejeść. 
Kiedy 6bżarci zaczęliśmy się rozglądać za jakimś 
przytulnym i suchym miejscem, najlepszy okazał 
się Baron, wypatrzyt nam schowek, gdzie nie tyl- 
ko było sucho i wygodnie, ale stały komputery, na 
których po pewnym czasie prezentowano demo 
REJE 0 -JBLIOSNYCIO Koc atyZoy ci) 
rozgrzewać grzańcem, na spółkę między innymi 
z Outsiderem z magazynu IO, gośćmi z Onetu i 
Optimusa, a także każdym, kto się napatoczył. 
Tylko Bałon uparcie, twierdził, że przyjechał tu 
obejrzeć grę. Kiedy. więc to uczynił, pojechał 
spać do hotelu (każdy Uczestnik miat jedynkę z 
łazieńką!). A Hot z Marcinem dotrwali do końca, 
właściwie nasz stół skapitulował na końcu. Po- 
temi tylko wesoła droga da domu, z przerwami i 
stąniiem pod sklepem w środku Rócy - Wicentrum 
jakiejś wiochy. Rano byt tylko ból głowy spowo*- 
dówany zmianą ciśnienia atmosferycznego i po- 
Wrót po śniadaniu do Wrocławia i stamtąd do do- 
mu... Było ekstra, ale następnym razem to se 
nie popsuje humoru. Czekamy na premierę dru- 
giej części LVL 
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ie, nie będzie o tym, kto 
wybrał najlepszego spoś- 
ród kandydatów na prezy- 
denta i dlaczego został 
nim Hot. My po prostu wiedzieliś- 
my, że jest on nie do pobicia. Te 
argumenty, postura, chachacha... 
charyzma. No i ta wspaniała de- 
bata telewizyjna! Miał szczęście, 
że do niej nie doszło... następnym 
razem będzie jednak jeszcze le- 
piej. Wy już macie za sobą ogólno- 
polską hecę, ja wciąż jednak stru- 
gam w domowym zaciszu wieco- 
we flagi, skwapliwie licząc na ma- 
ły wiatr podczas mitingu. W koń- 
cu to tylko guma arabska... 

No, ale czas wrócić na nasze 
giercownicze podwórko. Od razu 
muszę stwierdzić, że ostro wzięli- 
ście się do grania, świadczą o tym 
listy, jakie zalały moją skrzynkę. 
„Ponieważ w wielu z nich przewijat 
się motyw „Światowego Zycia”, 


najnowszego dodatku do boskiego 
„The Sims”, postaram się najpierw 
odpowiedzieć na najczęściej za- 
dawane pytania: 


„Co z karaluchami?! Gdy tylko 
wybuduję dom, a w zasadzie za- 
raz po jego zasiedleniu, pojawia- 
ją się wszędzie wędrujące hordy 
karaluchów. Co z tym dziado- 
stwem robić?!!” 

Mam niestety nie najlepsze 
wieści. Uniknięcie obecności in- 
sektów jest w zasadzie niemożli- 
we. Co prawda twarde pilnowanie 
porządku (np. sprzątanie po so- 
bie, mycie garów etc.) opóźni ten 
moment - i tylko tyle. Sprowadze- 
nie pokojówki nie wypleni owa- 
dów definitywnie, a pozwoli tylko 
na zahamowanie ich przyrostu. W 
ofercie sklepowej znajduje się ma- 
giczny robot („tylko” za... 15 000 
dolców!), zdolny wykonywać 


KONKURS KLAPS 





wszystkie prace domowe, ale... 
niestety, tylko ręczne spryskiwanie 
robali chwilowo pomaga. Dbać o 
czystość! 


„Gdzie te setki toolsów, które mia- 
ły być dodane wraz z produktem?” 

Nie ma! Panowie, to jedna z 
największych niespodzianek, ja- 
kie mnie spotkały. Maxis stwier- 
dzał swego czasu, że wraz z do- 
datkiem odda w ręce graczy ze- 
staw narzędzi pozwalających nie- 
malże na swobodne „dopalanie” 
gry. Niestety, można płytkę z do- 
datkiem wręcz prześwietlać Ren- 
tgenem, lecz nie znajdziemy na 
niej zapowiadanych atrakcji. Ma- 
my nadzieję, że po macoszemu 
prowadzona strona „The Sims” 
wreszcie się rozkręci i niebawem 
zaleje nas powódź edytorów, pat- 
chy etc. 


„Jak chronić się przed złodzie- 
jami?” 

Pytanie stare jak świat. Odpo- 
wiedź jest bardzo prosta - trzeba na 
ścianie wejściowej zamontować 
czujnik ruchu. Najlepiej zrobić to na 
zewnątrz, wieszając urządzenie 
przy drzwiach wejściowych. Zło- 
dzieje zawsze korzystają z drzwi! 


tg 





(I 


f Polskie śniadanie o 


9:30. Codziennie rano... 


z) 






„Czy seria „The Sims” będzie 
w jakikolwiek sposób kontynuo- 
wana?” 

I tak i nie. Nic na razie nie wia- 
domo o „The Sims 2”, lecz nieba- 
wem powstanie „The Simsville” - 
symulacja zarządzania małym 
miasteczkiem. Radzę zajrzeć na 
www.simsville.com. Kto wie, mo- 
że znów będziemy mieli przełom! 

No, na dziś starczy. Zapraszam 
za miesiąc i... piszcie do nas! 
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PROMOCJA !!! 


UDOWEJ 


Każdy kto do 20. listopada zamówi roczną prenumeratę „Gier Komputerowych Edycja CD” otrzyma 
za darmo grę lub joystick lub pad lub zestaw głośników! Oto aktualna oferta: 
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ak zamawiać. Roczna prenumerata GK CD plus promocyjna gra lub jedno z akcesoriów wraz z kosztami pakowania i wysyłki wynosi  , 

39,00 zł. Taką kwotę należy przelać na konto bankowe ża pomocą zamieszczonego dalej blankietu. W tym celu należy udać się do najbliż- 
zego urzędu pęzowoce lub banku, Proszę pamiętać o podaniu nazwy wybranej gry lu sprzed w przypadku prenumeraty rocznej z CD. 

*rosimy o czytelne wypełnienie blankietu. Możliwe są również inne wariańty preniony, (j. połroczna z CD lub bez oraz roczną bez CD, 
le do tych wariantów prenumeraty pełna ga nie przysługuje. dy NY ka gry POWA nastąpić w Pono 45 dni i nadana zostanie 
>ddzielnie. Reklamacje i zapytania proszę kierować pod tel. (0-22) 815-42-20 w godz. 





9-16 od pn-pt lub e-mailem: reklamacje(©cgs.com.pl 
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Co zyskasz czytając 
Computer Arts? 
eNauczysz się korzystać z 
najpopularniejszych 
programów graficznych 
dzięki specjalnym kursom 
zamieszczonym w piśmie. 
ePoznasz tajniki cyfrowej 
obróbki obrazu w oparciu 
YOOJCEL UC U 
ce ko — comiesięczny cykl 
"2 3 WELON CZH 

2 AB IM eDowiesz się, w jaki spo- 

39 ZE OWIET" | sób powstają m.in. gry 
BY, tz „MEET YCIE komputerowe. 

' e Poznasz tajniki reali- 

zacji najwspanialszych 
efektów specjalnych 
wykorzystywanych 
w filmowyh super- 
produkcjach. 


Jeśli chcesz być pni (| pri czytaj Computer Arts. 
Każdy numer zawiera krążek CD dual format PC/Mac na któ- 
rym znajdziesz elementy graficzne do samodzielnych ćwiczeń, 
antastyczne galerie dzieł stworzonych przez światowej sławy 
grafików komputerowych, niesamowite, komputerowo rende- 
rowane filmy, dziesiątki przydatnych programów do grafiki. 


; 
) 
= 


! Ę 2 


PROMOCJAJ 


Możesz otrzymać komplet promocyjny 
sześciu kolejnych numerów pisma 1-6/99 
WEEKS AZOT OZ 
dowolny numer w cenie 15,00 zł/egz. 

Aby zamówić pisma należy zwyk- 


tym przekazem pocztowym nadać pie- 
niądze na adres: Computer Arts, 
04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. 

Na odwrocie blankietu, w miejscu 
na korespondencję należy podać tytuł 
pisma i zamawiane numery. 





„Computer Arts Polska Edycja” jest odpowiednikiem najpopularniejszego w Wielkiej Brytanii magazynu o grafice komputerowej. 
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